
В отличие от игроков, которые были удивлены этими дополнениями, у Алекса были другие
чувства. Поскольку он уже обнаружил, что находится во вселенной Марвел, эти дополнения
были специально отобраны, чтобы привлечь наибольшее количество аудитории, чтобы залутать
достаточно средств для создания следующей игры.

Он знал, что в этом мире существовало много гениев с таким высоким уровнем интеллекта, что
гении его старого мира даже не могли сравниться. И что хуже всего, в этом мире был
практически гений во всем, будь то робототехника, генетике, стрельба, строительстве, космосе,
вещах, которые Алекс даже не мог себе представить, он знал, что есть люди с почти
бесконечными знаниями об этом.

Итак, подумав о том, какие моды он мог бы добавить, Алекс обнаружил, что ThaumCraft и
IndustrialCraft самые лучшие моды, которые смогут заставить игроков проводить больше
времени в игре, и это охватит наибольшее количество игроков, в конце концов, те кому
нравилось фэнтези могли играть в дополнение с магией, те, кто предпочитал точные
вычисления и строительства, могли играть в IndustrialCraft, который был сосредоточен на
механизмах и использовании ресурсов, в то время как те, у кого не было четких предпочтений,
могли играть в оба мода.

Но с этим Алекс уже понял, что майнкрафт достигает узкого места. Не узкое место для
публики, а для разработки. Игра была практически завершена, и через несколько недель
Алекс даже намеревался продать платформу для игроков, чтобы они сами создавали моды,
которые смогу продавать или делать бесплатными. В случаи если мододелы решат продавать
свои моды, то он будет получать долю от этого. По сути он будет зарабатывать ничего не
делаю, что ему очень нравилось.

На данный момент Алекс уже по большей части реализовал все идеи, которые у него были на
майнкрафт, поэтому он подумал, что сейчас самое подходящее время для разработки другой
игры.

---------------------

«Учитель, куда мы идем?» растерянно спросил Вонг, оглядываясь по сторонам. Даже будучи
монахом, Вонг хорошо разбирался в культуре обычных людей, поэтому видеть мир
автомобилей, мобильных телефонов и компьютеров для него не было проблемой.

«Не волнуйся, на этот раз я покажу тебе поистине незабываемые впечатления,» сказала
Древняя с уверенной улыбкой, глядя на Вонга и других своих учеников. Сегодня она была
одета не так, как привыкли ученики. Обычно они видели ее в зелено-желтом наряде или почти
таком же, но белом, однако в отличие от обычного, сегодня она была одета в длинную черно-
фиолетовую накидку с лицом дракона на спине, а под ним были черные одежды, которые
дополняли накидку.

Как бы сильно этот наряд ни отличался от обычного, ученики должны были признать, что
Дренвяя похорошела в этом наряде, и некоторым она смогла бы понравится даже несмотря на



то, что была лысой.

«В последний раз, когда что-то подобное заставило меня облысеть на три месяца…» Вонг
проворчал тихим голосом, чтобы Древняя не услышала, но по улыбке, которой она одарила его,
он понял, что она услышала.

«Я прощу тебе сегодня твои слова, главным образом потому, что знаю, что будет трудно
сохранять самообладание после того, что я тебе покажу. Пожалуйста, следуйте за мной,»
сказала Древняя, входя в темный магазин.

Вонг посмотрел на табличку с названием магазина и обнаружил, что это кибер-кафе. Поначалу
ему было любопытно, что Древняя хотела им показать, но теперь, когда они пришли сюда, он
совершенно не понимал, что тут происходит. Ну не увлеклась же она на старости лет играми?
Когда он был еще обычным маленьким мальчиком, он постоянно приходил в такие места,
чтобы поиграть с друзьями.

«Учитель, я знаю, что это классное место, но я не могу понять, что вы подразумеваете под
незабываемыми впечатлениями,» сказал Вонг, другие ученики тоже кивнули.

Услышав это, Древняя улыбнулась и ответила:

«Скажи мне, Вонг, что эти люди делают на компьютерах?»

Вонг был скорее озадачен этим вопросом, но он огляделся и увидел, что мужчина спит перед
своим компьютером, в то время как на экране воспроизводится какой-то фильм. Рядом была
женщина, которая тоже спала, пока на экране шел какой-то фантастический фильм про
квадратный мир или что-то подобное.

Вонга непонимающе почесал репу, так не понимал, зачем эти люди платят деньги за то, чтобы
поспать за неудобным креслом. В детстве в таких местах было шумно и оживленно, а сейчас он
наблюдал совершенно противоположную картину, пока Вонгу не пришла в голову дикая идея.

«Учитель, демон загипнотизировал этих людей?!» Вонг встревоженно спросил, чем привлек
внимание других учеников, которые немедленно встали в боевую стойку, чтобы сразиться с
демоном, который мог появиться в любой момент.

«Не нужно беспокоиться, здесь нет демонов, на самом деле это игра в виртуальной реальности.
И именно для этого я привела вас сюда. В этой игре есть другой стиль магии, и я хочу, чтобы
вы, ребята, изучили эту магию и рассказали мне, в чем разница между магией этой игры и
нашей магией, и можно ли как-то использовать магию этой игры в реальной жизни,» Древняя
объяснила.

Услышав, что она сказала, ученики, наконец, поняли, что им следует делать, некоторым было



любопытно испытать игру в виртуальной реальности, другие облегченно вздохнули от того, что
им не придется сражаться с демонами, только Вонг был на 100% серьезен, думая о задаче
Древней.

В отличие от других учеников, Вонг всегда обучался боевым искусствам, а не Мистическим
Искусствам. Конечно, он владеет Мистическими Искусствами, но не практикует их, главным
образом из-за отсутствия у него таланта к магической части мира, поэтому он был вынужден
сосредоточиться только на боевых искусствах.

Но из того, что он слышал от Древней, очевидно, в этой игре есть иная магия, и если он входит
в исследовательскую группу, может быть, это как-то связано с ним? Вонг пришел в восторг и
быстро заплатил заведующему залом, чтобы они могли поскорее приступить к выполнению
поставленной задачи, и вскоре они спали перед экранами, как и другие клиенты.
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