
В этом мире существовали места, известные как Подземелья.

Эти сооружения были сделаны из материалов, которые не принадлежат этому миру. Они
принимали самые разные формы, включая башни, храмы и руины. Подземелья
являлись сооружениями, которые невозможно было построить с помощью технологий
современных живых существ.　

Никто не знал, когда они были построены, и их строитель был указан как неизвестный даже в
самых ранних документах континента. В этих Подземельях водилось бесчисленное множество
Магических Зверей, которые, как известно, преграждали путь захватчикам и появлялись
бесконечно, даже если они были убиты.

Сила этих Волшебных Зверей варьировалась от одного Подземелья к другому. Кроме того,
расположение и уровни этих Подземелий различались. Однако во всех Подземельях
существовала тенденция, в которой Магические Звери становились сильнее, чем дальше в них
углублялся человек.

Исследование Подземелий, конечно, было опасным, и даже опытные искатели приключений
могли быть убиты из-за небрежности или катастрофически сильного врага. На континенте
были даже некоторые королевства, которые полностью запрещали вход в эти так называемые
Подземелья.

Тем не менее, люди по-прежнему предпочитали рисковать.

Это было потому, что в Подземельях могло храниться множество скрытых богатств, ценных
Магических камней и необычного оружия с уникальными свойствами.

В результате этого многие люди все еще бросали вызов этим подземельям. Однако Подземелье
Испытательного срока, в которое Мерк собиралась войти, отличалось от других Подземелий.

Подземелье Испытательного срока… Что этот идиот там делает…

Подземелье Испытательного срока - так назывался комплекс подземных руин недалеко от
города Логхолт. В Подземелье было всего пять уровней, и внутри появился только один вид
Волшебных Зверей. Кроме того, все ценности в этом Подземелье уже давно забрали, и
единственной причиной для входа было приобретение Магических Камней, которые
появлялись регулярно.

Единственными людьми, которые приходили в это Подземелье, были те, кому оно нравилось,
или те, кто недавно научился сражаться и хотел испытать свои навыки. В любом случае, в
отличие от других Подземелий, не так много людей приходили в надежде найти оружие,
которое сделало бы их богатыми.

Именно поэтому это Подземелье было известно как Подземелье Испытательного срока. Было



общеизвестно, что это просто подземелье для проверки своих навыков.　

Понятно, что оно было менее популярно, чем Подземелья в других странах. Рядом с
Подземельем больше никого не было, кроме мужчины в костюме, который стоял у входа со
скучающим видом.

Он действительно здесь? - Подумала про себя Мерк, собираясь войти в Подземелье. Однако как
раз в тот момент, когда она встала перед входом, перед ней быстро появился мужчина в
костюме.

- Эй! Подождите немного! Что вы пытаетесь сделать, юная мисс?

Этот человек не казался чем-то примечательным, но его движения были довольно быстрыми. В
его взгляде, который был прикован к Мерк, была безошибочная честность.

- Что вы имеете в виду?

- Разве вы не видите, что это Подземелье? Я не могу позволить вам идти дальше.

- Что? Почему? Из того, что я знаю, не должно быть запрета на вход в
Подземелье Испытательного срока? - Озадаченным тоном спросила Мерк.

Согласно тому, что она знала, любой мог войти в Подземелья на свой страх и риск.
Естественно, некоторые Подземелья имели запреты или ограничения, но кроме этого,
большинство Подземелий можно было исследовать.

Одним из таких доступных для исследования Подземелий было Подземелье Испытательного
срока, названное самым маленьким Подземельем на континенте. Даже в своей прошлой жизни
Мерк много раз посещала его, чтобы потренироваться. Она не могла понять, почему кто-то
ограничил доступ в это Подземелье, основываясь на ее предыдущем опыте, и рассматривала
действия этого человека как странные.

- В этом вы ошибаетесь. После той катастрофы десять лет назад исследование Подземелий
стало известно как работа для Авантюристов практически во всех королевствах. В настоящее
время доступ в подземелье разрешен только искателям приключений. Это также относится и к
этому маленькому Подземелью.

- Катастрофа? Работа для авантюристов?

Из-за слов, которые она услышала впервые, Мерк потеряла дар речи. Мужчина увидел ее
замешательство и спросил:

- Разве вы не знаете о них, юная мисс? Работу, которую могут выполнять только авантюристы,
называется работой авантюриста. Это включает в себя, например, вход в Подземелье, а также
получение и отправку запросов от работы Искателя приключений.



Тон мужчины ясно указывал на то, что он критиковал Мерк за отсутствие у нее знаний о таких
обычных вещах. Эти факты, судя по всему, были довольно широко известны, основываясь на
том, что поняла Meрк.

- Только авантюристы могут войти в Подземелье? Не может быть, чтобы что-то настолько
нелепое, как это, было реальным. Дворяне и войска королевства тоже должны иметь
возможность войти, верно? Если нет, я могу представить себе множество королевств,
подающих жалобы.

- Вы действительно не знаете о катастрофе 10-летней давности?

- Да. Я из маленькой деревни… Не могли бы вы рассказать мне, что произошло 10 лет назад? -
Вежливо осведомилась Мерк. Заметив это, мужчина вздохнул и начал рассказывать историю.

- Тогда я примерно повторю это. Королевство, находящееся на грани голода, отправило свои
войска в Подземелье около десяти лет назад. План королевства состоял в том, чтобы отправить
своих самых грозных рыцарей в Подземелье, чтобы собрать все богатства. Однако, поскольку
войска королевства использовались только для борьбы с другими людьми, Магические Звери и
ловушки внутри подземелий полностью уничтожили их. В конце концов только двум или трем
рыцарям удалось вернуться.

- Это действительно катастрофа...

- Верно. Она известна как Катастрофа Подземелья Против Тьмы.

- Подземелье Против Тьмы? Может ли королевство, находящееся на грани голода, о котором вы
говорили, быть Королевством Аратан? Что случилось с королевством?

- Подождите… Почему вы знакомы с Подземельем Против Тьмы, но не с катастрофой? Как бы
то ни было, Королевству Аратан, которое и без того страдало от коррумпированного высшего
руководства и неурожаев, был нанесен огромный удар. В конце концов их поглотила империя
Чулис.

- Понятно...

Когда она выслушала рассказ этого человека, голова Мерк наполнилась множеством вопросов.
Однако сейчас было не время задавать их. Она могла просто спросить Великого Мудреца,
который был в Подземелье перед ней.

Поняв это, Мерк быстро сменила тему.

- Другими словами, теперь считается рискованным входить туда кому-либо, кроме искателей
приключений, из-за этой катастрофы, верно?

- Верно.

- Но действительно ли королевства и дворяне согласны с этим? Разве это не означает, что их
войска не могут войти?



В своей прошлой жизни Мерк была свидетелем того, как многочисленные дворяне и члены
королевской семьи регулярно отправляли своих солдат в Подземелья, чтобы заработать деньги.
Она считала, что лишить их этого было бы крайне пагубно для них.

- В этом регламенте есть лазейка. Дело в том, что до тех пор, пока один член группы является
авантюристом, всей группе будет разрешено войти.

- Что?

- Другими словами, если вы наймете только одного авантюриста, вся ваша армия сможет
войти. Даже сейчас многие дворяне нанимают авантюристов и регулярно отправляют свои
войска в Подземелья.

- Тогда есть ли вообще какой-то смысл в этом постановлении? - Озадаченно спросила Мерк.

- Я верю, что так оно и есть. Видите ли, пока в группе есть хотя бы один авантюрист, сдавший
экзамен на авантюриста, шансы группы на выживание взлетают до небес. Кроме того, в
прошлом многие фермеры и простые люди попадали в Подземелья, несмотря на свою
неспособность сражаться. Количество смертей в Подземельях резко сократилось в результате
того, что этих людей перестали пускать.

- Понятно… Я, наконец, поняла, почему сюда допускаются только искатели приключений.
Теперь я также понимаю, что вы здесь делаете. - Сказала Мерк, кивая. После завершения
экзамена Мерк подумала, что было бы неплохо, если бы было объяснение работы Авантюриста,
но, учитывая, насколько широко она была известна, в этом, вероятно, не было необходимости.

Она также вспомнила, как Джонахим говорил ей, что многие из знати теперь стремятся стать
авантюристами, а не рыцарями. Было понятно, что дворяне предпочли бы стать
авантюристами, которые могли бы легко создать себе репутацию в Подземельях, а не
рыцарями, которые даже не могли войти в Подземелья самостоятельно.

Даже если Мерк не принимала ситуацию полностью, теперь она понимала, что большинство
королевств допускают в Подземелья только авантюристов.

- В самом деле? Тогда это здорово. Итак, могу я попросить вас воздержаться от посещения? -
Спросил мужчина. Мерк, с другой стороны, показала ему свою Лицензию Авантюриста.

- В этом нет необходимости. Как вы можете видеть, я искатель приключений.
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