
ГЛАВА 93. КАК ТАМ МОЕ ПОДЗЕМЕЛЬЕ?

 

Черный шпиль советовал нам просто бросить планер на "месте высадки".

 

Да и при приземлении на берегу мы заметили какую-то ржавую конструкцию. При ближайшем
рассмотрении она оказалась остовом почти такого же планера, как у нас...

 

Но я все равно решил, что "где один - там и два" - плохая идея. Свой планер я честно
похоронил в камне (мы приземлились на каменистый утес). Благо, благодаря магии, подобное
сделать несложно.

 

 

...

 

 

Самый западный мыс Рассеченного континента представляет из себя каменистую местность не
слишком изобилующую растительностью, как и острова Рир и Рил, принадлежащие Черному
шпилю.

 

Не слишком приветливая местность.

 

Но вот двигаясь на восток мы попали в зону тучных лугов и перелесков.



 

А после того как мы вступили на каменную дорогу, путешествие стало напоминать какой-то
отпуск на природе!

 

Пару раз нам пришлось обходить опорные пункты местного короля демонов, но это было проще
простого. Занимающие их орки несли службу не просто невнимательно, а предательски
халтурно.

 

В остальном же...

 

Михару просто летит по дороге! Благодаря своей магии, она передвигается совершенно
бесшумно. Возможно, кто-нибудь мог бы и залюбоваться грациозными движениями девушки,
стремительно бегущей, словно не касаясь дороги как мираж... Но, во-первых, благодаря моему
"мареву", ее не видно, во-вторых, у меня с моего места не слишком хороший обзор, а в-третьих,
это Михару и комментарии излишни.

 

Вокруг же...

 

Жужжат насекомые.

 

Поют птицы.

 

Цветут цветы.

 



И все остальные звуки и виды соответствуют "райскому окружению".

 

Мы бежали днем и ростили провиант ночью...

 

Ну, хорошо, бежала Михару, а выращиванием занимался я. Эти корнеплоды оказалось
довольно легко и быстро выращивать. Я сделдал упор на скороспелые вроде репки или редиски
(как по скорости и простоте выращивания, так и по форме и вкусу). Еще Михару на бегу
умудрялась ловить всякую живность вроде зайцев или птиц. Может и не в прямом смысле "на
бегу", но роли это не меняет - живности вокруг навалом, как и провианта. А поскольку Михару
готовила с помощью магии огня, дым тоже никак не мог нас выдать. Его просто не было.

 

 

...

 

 

Путешествие проходит вполне спокойно, поэтому я связался с Марией. Нужно проверить, что
происходит в подземелье, а то я забросил слежку за ним.

 

Разумеется, если бы случилось что-нибудь серьезное, дриада бы связалась со мной... Она уже
старшая дриада... Но это мелочи...

 

- Привет, Маш. Мы как раз освободились. Покинули Черный шпиль и путешествуем через
земли других королей демонов... - я коротко обрисовал ситуацию. - А как там у тебя дела? Что в
подземелье?

 



- Орден изучил расположение почти всех ловушек на 20-м этаже. - начала Мария с главного.

 

- Уже? - поднял я одну бровь. - А говорили, что будут сложности...

 

- На этаже еще почти нет стен-големов. Карта почти не меняется. Возможно, по этой причине
они справились так хорошо... - высказала свое мнение Мария, потом задумалась и продолжила.
- Я сосредоточилась на этажах с копями и с алтарями...

 

Дриада явно заерзала, а я не смог удержаться от улыбки.

 

- Хозяин. Можно организовать мне помощь как-нибудь? - наконец выдавила она из себя.

 

Я не ответил, но влезла Михару.

 

- У тебя вид как у кота, объевшегося сметаной. - вставила она свое замечание.

 

- Праааавдааа? - протянул я в ответ с усмешкой. - Но какой же вид у меня должен быть по-
твоему? - я поднял правую руку ладонью вверх. - Все происходит ровно так, как я и
рассчитывал. Почему я не должен быть доволен?

 

В ответ Михару только пробормотала что-то невразумительное, а я снова заговорил с дриадой.

 



- Мария, тебе действительно так тяжело? Если ты не справляешься, я могу помочь тебе
удаленно. В конце концов, даже если меня нет на месте, я все еще могу пользоваться меню.

 

Сам я во время путешествия тоже не бездельничаю. Помимо выращивания провианта для
своей спутницы, я активно тренирую магию. Ту самую, свиток которой купил после битвы
подземелий.

 

Но тренировки можно отложить и заняться подземельем. Впрочем, дриада имела в виду
другое.

 

- Да не то, чтобы я совсем не справлялась... - смущенно сказала она. - Просто... У меня
катастрофически не хватает времени...

 

Похоже, я снова расплылся в улыбке, поскольку Мария начала немного дуться.

 

- Хозяин, вы радуетесь моим проблемам?

 

- Я тоже так считаю! - опять влезла Михару.

 

- А ну циц! Прекрати уже все портить! - прикрикнул я на горе-принцесску и продолжил,
обращаясь уже к Марии. - Можешь подробнее все рассказать?

 

- В общем... - кивнула умница-дриада и начала подробный рассказ.



 

Если сократить, то Мария занялась созданием обычных и оплетенных големов, а также стен-
големов. Обычные големы - стандарт, заложенный в заклинание изначально, с ним не могло
возникнуть проблем. Но у дриады не возникло сложностей и со стенами-големами. Они у нее
получились почти неотличимыми от моих.

 

Неплохо. Неплохо.

 

Касательно же этажей. Над которыми дриада работает (над меняющимся лабиринтом). Это 6-9
и 27-29 этажи. Даже больше 6-9. Правильное решение. Заниматься всеми сразу просто
невозможно. Мария молодец, что отдала приоритет копям.

 

- Вот так я и работаю днем над стенами и обычными големами, стараясь параллельно
просматривать происходящее в подземелье, а ночью их устанавливаю. - закончила Мария.

 

Помолчала, поджав губы, и пробормотала более жалобным тоном.

 

- У меня совсем нет времени на изучение железных солдат. Алтари посещают все больше и
больше людей. Нужно что-то с этим делать!

 

- Просто купи железных солдат и не мучайся. - дал я ей ответ с улыбкой.

 

- Но ведь... - попыталась возразить Мария.

 



Но я ее перебил.

 

- Дорого? Не бойся трат. Главное, используй имеющиеся средства с максимальной
эффективностью. - произнес я, подняв указательный палец вверх, потом вздохнул и продолжил
более мягким тоном. - Я тоже много раз тратился, когда время поджимало. Сейчас для тебя
рациональней всего сосредоточиться на меняющихся лабиринтах. Изучение железных солдат
оставь на то время, когда подразгребешь это все.

 

- Хорошо... - протянула Мария.

 

- Не заморачивайся. Мы доберемся еще очень не скоро. - вздохнул я ей в ответ. - Прошла всего
лишь неделя, а наше путешествие будет длиться несколько месяцев...

 

- Сколько? Сколько? - всполошилась Михару.

 

- По моим прикидкам хорошо, если за полгода управимся. - ответил я ей.

 

- Но... Это же очень много! - воскликнула горе-принцесска.

 

- А чего ты хотела? - пожал я плечами. - Длинна земель королей демонов около восьми тысяч
километров, а от Волшебной Империи до Земель Ордена не менее тридцати тысяч. Все вместе
почти столько же, как и обойти Землю вдоль Экватора. Не хило, согласись?

 

- Но... Я думала... - забормотала Михару.



 

В ответ я только вздохнул.

 

- Дорогая моя мажорка. Ты чрезвычайно плохо понимаешь расстояния. Что, привыкла в
Ордене кататься на комфортабельном пегасе? ПРИНЦЕССА? - последнее слово я специально
выделил, а потом попробовал спародировать ее тон. - Я~ вылетела~ затемно~ и~ к~ обеду~
успела~ смотаться~ туда-сюда~. - перешел на более спокойный тон. - Обычные люди хорошо,
если за день могут добраться от Столицы Ордена до моего подземелья... И это уже после
постройки туннеля.

 

Пристыженная Михару заткнулась.

 

 

...

 

 

Насчет посещения подземелья авантюристами. И моих доходов, соответственно.

 

Поскольку подробный план 20-го этажа подземелья с отметками всех ям-ловушек уже
составлен, подземелье стало посещать больше людей. Еще я снял все ограничения на
использование с алтарей в "срединной зоне".

 

Наибольшее количество посещений приходится на копи.

 



Ну, естественно~. Ради этого я эту зону и расширял! Просто удивительно, что Орден сумел так
быстро все организовать. Судя по всему, Фивр отстраивается просто с какой-то дикой
скоростью! Благодаря тому, что мини-плато, где он расположен покрыто мной сетью
"покинутой зоны" я могу за этим наблюдать чуть ли не в прямом эфире.

 

К сожалению, городок скоро "перерастет" размеры этой области. Гораздо быстрее, чем я
рассчитывал. Нужно будет что-то придумывать на этот счет...

 

Еще "пользуется популярностью" моя "срединная зона" с алтарями. Туда спускаются в
основном витязи.

 

Вот 16 и 20 Этажи почти не привлекают внимания. Пока что. Все (и я, и Мария, и Сказитель, и
даже Михару) сошлись во мнении, что это из-за того, что город еще мало отстроен, и обычных
авантюристов здесь пока мало живет.

 

Как итог, мой доход возрос до 1,2М в день!

 

Не настолько астрономическая сумма, как кажется на первый взгляд. При строительстве
"Срединной зоны" с алтарями я изначально рассчитывал, что витязи перенесут свой экзамен
на звание рыцаря ко мне. У них нет особого выбора, поскольку Сияющего склепа больше нет.
По крайней мере, сейчас, и неизвестно, когда Надежда его восстановит. Так или иначе,
несложно прикинуть сколько это будет приносить дохода.

 

Михару говорила, что в Ордене больше 100 тысяч витязей звания "рыцарь". Не все они в строю,
но это неважно, поскольку все проходили экзамен. Срок жизни витязя, допустим, 200 лет.
Отсюда получаем около 500 в год на экзамен. Это по 2 в день. Кажется, что немного, но
учитывайте, что каждый витязь приносит в день около 50к, а дорога может занять много
времени. Тот же Сияющий склеп мы покоряли 5 дней, насколько я помню. И это большим
армейским корпусом при полном захвате подземелья. Одиночка или маленькая группа
двигалась бы дней 10...



 

В сумме выходит уже около 1М в день. И это только с экзамена. Желающих выучить магию с
алтарей намного больше. Достаточно всего-то нанять охрану на эти 10 дней. Даже если таких
желающих меньше, то охраны у них больше. Каламбурчик. Но его смысл в том, что важно не
количество групп, а количество приходящих людей. Иными словами, доход со "срединной
зоны" Сияющего склепа был намного больше!

 

Просто удивительно, что я уже дошел до таких внушительных показателей. Нууу... Работают не
только алтари, но и копи. Еще про туннель не стоит забывать, поскольку все приезжающие для
посещения алтарей "срединной зоны" обязательно путешествуют по нему.

 

Впрочем.

 

Именно это я сейчас и наблюдаю в своем подземелье. Исключение только в том, что у меня
весь путь занимает меньше суток.

 

Пока что!

 

Дело в том, что в строю слишком мало стен-големов, и меняющиеся лабиринты работают хуже,
чем должны в задаче задержки вторженцев.

 

Зато туннель работает исправно, и все приезжающие для разового визита в "срединную зону"
обязательно проезжают там. И приносят ОД. И совершенно неважно, если они делают это не в
тот самый день, когда спускаются в подземелье.
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