
ГЛАВА 90. ТЕМНАЯ ЧАСТЬ ГОРОДА.

 

Михару проспала больше 2-х дней и проснулась утром 3-го.

 

После утреннего умывания она сразу же на меня набросилась. Мы взяли одноместный номер
на двоих. Отчасти по причине того, что мне не нужно много места, отчасти, чтобы моя
хранительница не осталась одна. Мне нужно было защищать и ее, пока она отсыпалась, и
окружающих от нее, когда она проснется.

 

- Как ты мог вчера так со мной поступить? - начала она.

 

- Уточни, что ты имеешь в виду под "так", и ты проспала два дня, так что: позапозавчера. -
уточнил я, перелистывая очередную страницу телекинезом.

 

Телекинез - несложная магия элемента разума здесь. По крайней мере, в базовом виде.
Впрочем, мне он нужен только для перемещения предметов и удобства чтения книг (боевой
потенциал нулевой). При моем росте в 20 сантиметров даже переворачивание страниц - та еще
проблема. Все предметы в подземельях ведь для людей рассчитаны.

 

Так или иначе, мое замечание немножко сбило Михару с темы, но горе-принцесску не так-то
легко заткнуть, увы.

 

- Я так долго спала... - пробормотала она, но сразу же спохватилась. - Это не то! Как ты мог
подставить меня! Король демонов чуть меня не убил!

 



- Милочка. - повернулся я к ней. - Во-первых, поделом. А во-вторых, всего лишь убить! - я
поднял вверх указательный палец. - Могло быть хуже.

 

- Что ты имеешь в виду? - несколько опешила Михару.

 

- А ты про орков и огров не забыла? Про прочее, что делают короли демонов не забыла? -
подлетел я к ней, уперев руки в бока.

 

- Ну... Черный шпиль другой! - возмутилась моя хранительница.

 

- А я об этом в тот момент знал? - продолжил я наступление. - Ты же не удосужилась мне
ничего объяснить, вот я и исходил из перспектив обычного короля демонов! И перспектива
быстрой смерти в таком случае очень даже ничего.

 

- Нуууу... Яяяяя... Этооо... - замялась идиотка.

 

Наш разговор прервал громоподобный рык. Это живот Михару оповестил о том, что ей неплохо
бы поесть. Довольно мило и по-детски. Впрочем... Сколько ей там сейчас? 13? Или уже 14?
Вроде бы, 13 ей было в прошлом году...

 

Неважно.

 

Как и неважно то, что она попробовала устроить "милую сцену со смущением".



 

Действительно важным является факт, что после мы отправились в столовую при гостинице
перекусить. Пока девчонка набивала живот, я поведал ей результаты своих исследований.

 

 

...

 

 

- И?.. Что тут особенного?.. - спросила Михару, выслушав мои соображения, жуя при этом.

 

- В том-то и дело. - кивнул я в ответ. - Все вполне нормально. Что удивительно для короля
демонов само по себе. Не рай, но жить можно.

 

Помолчал и добавил.

 

- Помимо этого, я хочу проверить пару моментов. Так сказать, воочию. Сходишь со мной?

 

- Отлично! Разумеется, схожу! - безалаберно откликнулась моя хранительница.

 

Вот и посмотрим, насколько ее хватит. В конце концов, я собираюсь лично проверить темную
часть города и государства в целом, Находящихся под управлением короля демонов.



 

 

...

 

 

Наша первая точка остановки - местная управа.

 

И морг по совместительству!

 

Проблем с доступом не возникло, и мы смогли все внимательно осмотреть. Более того, нас
оставили одних.

 

Все примерно так как я и читал.

 

- И что мы тут забыли? - скучающе спросила Михару.

 

- Удостоверяемся в сборе тел... - пояснил я ей.

 

- Сборе тел? - снова задала вопрос моя хранительница.

 



Я не упоминал об этом раньше и поэтому начал с вопроса.

 

- А тебе не показалось странным, что морг совмещен с управой?

 

- Да, странно, если подумать. - кивнула Михару.

 

- Это не удивительно. - начал я объяснения. - Тела всех умерших со всей страны собираются и
направляются к Черному шпилю. Там король демонов их поглощает и увеличивает свою силу.

 

- Я не уверен в деталях, но даже подземелье, ставшее королем демонов сохраняет свои базовые
функции. - мы одни и я могу говорить свободно, максимум услышит №95, а это неважно. - Я не
знаю полного перечня этих функций, но получение ОД за счет смертей и поглощения тел
точно остается. Иными словами, собирать трупы хорошая идея и самая "безобидная", так
сказать.

 

- Это как-то мерзко... - поморщилась Михару.

 

- Ты слишком чувствительная. - поморщился уже я сам. - Подземелья не увеселительные
заведения, а короли демонов уж тем более не няшечки-милашечки. И они уж точно постоянно
выискивают пути увеличить свою силу.

 

Между прочим, на все тела здесь наложена магия "нетленности", предотвращающая
разложение. Это одна из основных магий некромантии. Заклинание "Поднятие скелета" -
довольно сложное, на самом деле, если оценивать по стоимости свитка в меню (стоит 30к), а
"нетленность" (3к) ближе к "огненному шару" (1к) или "огненной стреле" (3к).

 



Более того, можно поглотить труп не целиком, оставив скелет, а последний поднять магией. Я
сам так сделал в свое время. Тот случай с огром и его телом. Костяшка до сих пор служит у
меня боссом. Насколько я помню, для существ из плоти и крови доход делится примерно
пополам: половина поглощается в момент смерти, а вторая - при поглощении тела. Таким
образом, сбор тел - весьма эффективная тактика.

 

- Ну... Здесь мы все увидели. Отправимся к следующему пункту назначения? - подвел я итог
осмотра.

 

Михару кивнула.

 

 

...

 

 

Следующая точка назначения несколько сложнее. Для того, чтобы попасть туда, нам пришлось
покинуть город.

 

Мы отправились к тренировочному полигону.

 

Внешне он представляет собой достаточно обычные тренировочные площадки. Очень похожи
на те, что используют военные на Земле. По крайней мере, на мой непосвященный взгляд. С
поправкой на то, что здесь используется магия, а не огнестрельное оружие (стоит вспомнить
неэффективность огнестрела против щитов).

 



- И что здесь происходит? - задала вопрос Михару.

 

- Тренируются бойцы для ежегодного турнира. - ответил я ей коротко.

 

- Здесь проходят турниры? - воодушевилась горе-принцесска. - Я тоже хочу поучаствовать!

 

- Смерть одного из участников обязательное условие всех схваток. Чтобы не было
недопонимания: не возможной или вероятной, а строго обязательной. - припечатал я ее.

 

- Ээээ... Почему?! - взвилась идиотка.

 

- Повторяю: мы в государстве под управлением короля демонов. Существующем в состоянии
осажденной крепости. С одной стороны другие короли демонов, с другой ОСЛ. - припечатал я
ее.

 

Полюбовался на возмущенную физиономию и продолжил.

 

- Одних тел недостаточно. Да не все так плохо, в общем-то. Участники знают, что из их тел
сделают рыцарей смерти или скелетов-магов. - вздохнул я и закончил. - Ну и в качестве
стимула, итоги определяют налогообложение на следующий год.

 

- Ну, это совсем ни в какие ворота не лезет... - пробормотала Михару, вытаращив глаза.



 

- Повторяю черт его знает какой раз: вспомни, где находишься. Здесь люди живут в суровых
условиях. Шоколад и оставь дома, а про то, что всякие сопли нужно забыть тебя и в Ордене
должны были научить. - посмотрел на ее поникшую мордашку и немного смягчился. - Не все
настолько плохо, как ты себе воображаешь. Смерть на турнире можно рассматривать как
самопожертвование и вступление в ряды армии Черного шпиля одновременно. Постсмертно.
Не самая худшая участь.

 

Пока идиотка молчит я присмотрелся к участникам.

 

С магами все понятно: их немного. В отличие от Волшебной империи или даже Земель Ордена,
здесь нет нормальных методик обучения зачарователей и магами могут стать по большей
части только колдуны. А их мало.

 

Так чем же люди здесь заполняют пустующие места?

 

Ответ кроется в магии "тело немертвого". Это магия элемента тьмы, усиливающая тело. Что?
Техники витязей не уникальны? Не только свет можно использовать? Пффф! Ответ кроется в
побочных эффектах. В случае с элементом тьмы усиление буквально выпивает жизнь из своего
носителя! Иными словами, это магия смертников.

 

Если на турнире проигравший все равно умирает, то никто не запрещает смерть и победителя.

 

Подробностей подготовки я, разумеется, не знаю, но кое-какие факты удалось узнать. Впрочем,
сама предварительная подготовка не слишком продолжительная. Это вам не маги, которых
нужно обучать едва ли не десятилетиями. Физическое здоровье играет ключевую роль: чем
здоровее боец - тем дольше он продержится при меньшей нагрузке. Использование
добровольцев тоже усиливает эффект.



 

Как результат, обычные люди легко достигают 5-го ранга, иногда 4-го. На целый ранг ниже,
чем у витязей в среднем, но все равно впечатляюще.

 

Если же рассматривать это с точки зрения №95, то ему происходящее тоже выгодно. Пусть
доход и меньше, чем от магов, зато, тела этих людей являются идеальным материалом для
создания рыцарей смерти. Подозреваю, что сама эта магия появилась как побочный результат
подготовки жертв для превращения в рыцарей смерти.

 

Сам турнир для №95 тоже имеет 2 цели. Первая - сбор материалов для некромантии, а вторая -
повышение доходов. Напоминаю, что обычный человек "стоит" для подземелья 10-20к по моим
прикидкам, 5 ранг уже больше 100к, а 4-й - 1М. Это я по аналогии с ценой монстров
соответствующего ранга. У людей несколько больше, поскольку они должны быть способны
побеждать этих монстров.

 

Это только мое предположение, но №95 мог затеять эти турниры изначально для того, чтобы не
упускать доход с высоких рангов.

 

И еще. В местном ополчении нет расчетов на использование "тела немертвого". Данная магия
довольно сложна и накладывают ее слуги №95. Во время войны, если дело дойдет до
ополчения, будет не до того.

 

Между тем, Михару попробовала провести своего рода "агитацию за все хорошее против всего
плохого" среди тренирующихся.

 

Как результат, ее просто послали куда подальше.

 



Ожидаемо. Агенты из ОСЛ, наверняка, не раз уже пытались устроить здесь "революцию".
Безуспешно, естественно. Здешний народ живет рядом с настоящими королями демонов и не
станет ухудшать свое положение ради эфемерных обещаний. Не стоит забывать, что ОСЛ -
потомки и наследники именно тех, кто устроил всю эту катавасию с королями демонов. Из
жадности устроил. И сейчас мало что изменилось в этом плане.

 

К тому же, №95 все еще полновластный хозяин здесь. У местных просто нет физической
возможности на что-то вроде "революции". Они просто ухудшат свое положение - вот и все.

 

 

...

 

 

От себя могу сформулировать заключение.

 

Жизнь людей на землях Черного шпиля весьма неплоха. И среди людей бывает хуже.

 

Если отбросить сопли, то "демоническая" составляющая тоже весьма приемлемая. История с
телами умерших - программа минимум для жизни №95. Ее даже обсуждать не стоит. Вот
насчет турниров - другой разговор. В зависимости от ситуации, их можно и отменить. Они не
жизненно необходимы по большому счету. Тут есть все возможности для переговоров.
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