
ГЛАВА 50. КОНЕЦ СИЯЮЩЕГО СКЛЕПА.

 

Сияющий склеп превращается в короля демонов...

 

Положение усугубляется еще и тем, что при превращении подземелья в короля демонов
сердце подземелья и аватар сливаются в одно целое, а хранитель подземелья (если таковой
имеется) умирает...

 

И что теперь делать?

 

Первое, что приходит на ум - отпустить всех пленников и сделать вид, что ничего не
произошло!

 

Увы, подобное неосуществимо.

 

Судя по нынешнему состоянию, процесс зашел уже слишком далеко, чтобы можно было
отмотать все назад. Хоть меню до сих пор функционирует как положено, но вот доход от
вторженцев за нахождение внутри подземелья уже давно сошел на нет. Более того, сейчас
даже идет убыль имеющегося количества ОД.

 

Надежда постоянно испытывает острую боль как раз с тех же пор, как началась убыль ОД!
Фактически, она сейчас сдерживает превращение в короля демонов своей силой воли!

 

Не ожидал от нее такого упорства. Поначалу даже не понял, почему? Потом посмотрел на то,



как она смущается и посматривает исподтишка на Элиота...

 

Я в этом плохо разбираюсь, но мне кажется, что она в своего грубияна-лича влюблена по уши!

 

Вот и боится не превращения в короля демонов, а его окончательной смерти (он как бы и так
уже мертв и является нежитью).

 

Элиот в свою очередь полностью пал духом в результате выяснения всей ситуации. И некого
ему винить - только себя. Идея с тюрьмой - явно крайне неудачная. Надежда в свою очередь
честно пыталась его предупредить об опасности. Лич сам виноват, что отмахнулся от
предупреждений. Но самое интересное - он больше переживает за Надежду, чем за себя...

 

Так и хочется сказать: "мир вам да любовь".

 

Ну и ладно.

 

Делать что-то надо. Всегда есть вариант остаться в подземелье и постараться отсидеться. Даже
если подземелье придет в упадок - это не самое главное. Проблема в том, что это почти
наверняка уже не поможет на данном этапе. Нужны активные действия. Вот я и предложил
другой вариант.

 

Если проанализировать ситуацию непредвзято, то... Причиной происходящего является
пленение людей, да. Но сделано-то это было не со зла, а для увеличения доходов. Иными
словами - из жадности. Логичным ходом сейчас будет показать, что не держишься за свою
собственность! В любом случае, начать лизать задницу людям не получится даже при
желании. Король драконов воспримет ситуацию однозначно и вмешается.



 

Следовательно, выход из этой ситуации - бросить подземелье! У хранителя подземелья есть
такая возможность - забрать сердце и сбежать. Одна из немногих преимуществ существования
хранителя (с моей точки зрения).

 

- Есть у меня одна идея... - далее я рассказал моим собеседникам свой план.

 

- Может... Получиться... - пробормотала Надежда.

 

- Не люблю я сбегать... - проворчал лич.

 

- А это и не ты сбегаешь. - пожал я плечами. - Это Надежда лишается результатов своего
многовекового труда.

 

- Давай, уйдем... Начнем на новом месте... Все будет хорошо... - жалобно "схватилась" за
мантию Элиота Надежда.

 

- Ну хорошо... Нужно же что-то сделать... - "вздохнул" лич.

 

Разумеется, призрак не может ничего схватить, а скелет вздохнуть чисто физически. Они
просто сделали имитирующие движения.

 



- Вот и замечательно! - это решение меня воодушевило. - Как все здесь закончите,
отправляйтесь к моему подземелью. Есть у меня еще идеи. Попробуем их реализовать!

 

Надежда дотронулась до меня с робкой улыбкой, а по телу пробежали мурашки. Что-то
похожее я чувствовал от короля драконов.

 

Неужели это "перевод средств"?!

 

Нужно будет проверить свой счет через меню, когда я буду возвращаться к витязям...

 

 

...

 

 

По дороге назад к экспедиционному корпусу Ордена я в первую очередь заглянул на свой счет.

 

Трам-пара-пам!

 

На счету больше 110М!!!

 

Не хило мне так милашка-призрак подкинула! Как только вернусь в свое подземелье, куплю не



только долгожданный свиток "големостроение", но и смогу очень сильно развить подземелье!

 

Впрочем, Для столь большого подземелья даже столь солидная сумма может быть названа
"небольшой". Подозреваю что Надежда отдала ее мне без ведома своего лича-хранителя.
Правильно сделала: так у меня появится больше желания им помогать, их же самих такая
сумма не спасет.

 

Хозяева Сияющего склепа вообще согласились с моим предложением скорее от безысходности.
Я сам не уверен, что все сработает, но других перспективных идей нет.

 

Тем не менее, я уверен, что смогу извлечь для себя пользу из данной ситуации в любом случае,
даже без учета подаренной суммы!

 

Между тем, в подземелье начался полный бардак: монстры стали убивать друг друга, все
ловушки были отключены, а двери боссов - открыты.

 

 

...

 

 

- Что происходит? - встретили меня витязи вопросом.

 

- Подземелье в нынешнем его виде прекращает существование. Я бы не сказал, что оно
разрушено. Скорее, демонтируется. Нужно забирать пленников и уходить... - коротко



проинформировал я их.

 

Встретил я не головной отряд, а один из вспомогательных. Разминулся где-то в коридорах,
поскольку нижние уровни имеют не один единственный путь, а несколько дорог, ведущих к
боссу. Это неважно, поскольку меня сразу отвели к ним.

 

- Подземелье не разрушается, а скорее будет демонтировано. - я постарался объяснить
ситуацию. - Не уверен, сколько можно безопасно рассказать, чтобы не взбесить короля
драконов. Попробую обрисовать ситуацию в общих чертах... Наше предположение о короле
демонов отчасти подтвердилась. Нет, король демонов не появится. Да и что греха таить, из
Сияющего склепа все равно бы не получился король демонов. Так или иначе, подземелье и
демонтируется с целью это предотвратить. Скажем так: была совершена ошибка, но вина
лежит не на сердце подземелья. Фактически, она и является главной пострадавшей, лишаясь
подземелья, результата своих многовековых трудов. Просто один идиот решил поиграть в
правосудие и занялся отловом преступников. Это о пленных. Поэтому-то среди них и нет ни
женщин ни детей.

 

- То есть, ты способствовал побегу сердца подземелья? - уточнил глава экспедиции, старший
брат Михару, имя которого я так и не запомнил.

 

- Можно и так сказать. - пожал я плечами. - Но точнее будет сказать, это я предложил план с
демонтажем подземелья. Все будет выполнено без моего непосредственного участия. - а про
себя добавил, что так по крайней мере на данном этапе.

 

- И значит все эти люди являются преступниками, как мы и предполагали? - задал он
следующий вопрос.

 

- Весьма вероятно. - кивнул я в ответ. - Разумеется, это только с точки зрения того идиота, но
проверить вам стоит всех освобожденных.



 

- Понял. - коротко по-военному ответил генерал.

 

- Ты сказал "она"? - спросила в свою очередь Михару.

 

В какой раз поражаюсь способности горе-принцессы замечать странные вещи. Причин особо
скрытничать на эту тему я не вижу никаких, так что, ответил честно, хоть и коротко.

 

- Да, "она". Аватаром или точнее аватарой подземелья является девушка-призрак... У нее очень
робкий характер.

 

- Она тебе приглянулась? - подкинула мне еще один вопросик Михару невинным тоном, но с
ехидным выражением на лице.

 

- Какую хрень ты несешь?.. - устало проговорил я. - Да. Мне ее жалко! Она в этой истории
пострадавшая. Я сам мог бы оказаться на ее месте. Тебе потом популярно объясню, почему и
кто виноват!

 

Между тем, витязи перешли к обсуждению своих проблем, не обращая внимания на нашу
перепалку.

 

Подкинул я им неприятное известие: подземелье Сияющий склеп перестанет существовать. С
точки зрения людей выживание ядра подземелья - интересный факт, но малозначимый.
Сияющий склеп приносил множество ресурсов и артефактов. Разумеется, Орден не развалится
от его потери. Да и не является данное подземелье единственным в этой стране. Тем не менее,
Сияющий склеп - самой большое и ценное из всех подземелий Земель Ордена. Его потеря



аукнется и очень скоро больно отразится буквально на всем.

 

Михару тоже помолчала немножко, а потом выдала ехидно-веселым тоном.

 

- У тебя физиономия слишком довольная. Случилось еще чего хорошего?

 

Паразитка наверняка уже успела заглянуть в меню и увидеть полученную сумму! Придется
признаваться. Не прямым текстом, а общими фразами, но все равно.

 

- Да. Получил я подарок от Сияющего склепа. Получил. Немножко ресурсов. "Немножко" это
для столь большого подземелья, как это. По моим же меркам это гораздо больше, чем все то,
что я имел за всю свою недолгую жизнь! Так что, о расширении своего подземелья мне нужно
будет очень хорошо подумать.

 

 

...

 

 

Эвакуация всех людей из Сияющего склепа продолжалась еще почти сутки, Довольно долго,
даже не смотря на то, что подземелье фактически прекратило всякое сопротивление. Все-таки,
размеры по-настоящему больших подземелий - не то, что стоит недооценивать...

 

Но главное не это.



 

В процессе разговоров я выяснил, что подземелье вполне может быть перенесено! (любое
подземелье)

 

Я как-то упустил этот факт во время обсуждения вместе с Алисией и Михару, но часть
подземелий "переехало" с песчаного континента в Волшебную империю. Так что, это не просто
возможность, а уже свершившийся факт.

 

Дело в том, что у подземелий есть специальная постройка, называемая "портал". Этот портал
может связать подземелье с любой точкой мира. Соответственно, можно построить новое
подземелье на новом месте, а старое бросить. Это дорого, но возможность такая имеется.

 

Еще подземелья могут использовать эти порталы для нападений в том числе и друг на друга.

 

Портал вообще может использоваться для многих вещей. Волшебная империя, например,
использует именно портал подземелья Волшебный Лес для связи с островом Эксклайв!

 

У каждого подземелья может быть только один портал. Вот его размеры, пропускная
способность и "подвижность" зависят только от желания подземелья и потраченных ОД. Под
"подвижностью" подразумеваются временные ограничения на переустановку.

 

Ооочееень интересная особенность с огромным потенциалом.

 

К сожалению, использовать портал для решения транспортной проблемы не выйдет. Такой
портал будет стоить бешенного количества ОД. Даже самый дешевый портал в виде каменного
кольца 2 метра поперечником с минимальной пропускной способностью стоит 5М! Через него



могут пройти в обе стороны только несколько десятков человек в день с ручной поклажей. И
всякие пространственные хранилища не позволяют обмануть телепортацию. Почему? Меня не
спрашивайте! Если так оно работает - значит так оно работает. Это как законы физики - они
просто есть, и им наплевать на твое мнение на этот счет.

 

Мое подземелье - не Волшебный лес, столько я не могу потратить.

 

Да, даже с минимальным порталом возможен "переезд". Но помимо постройки подземелья на
новом месте перенос сердца подземелья может занять несколько месяцев, если не лет. Да
даже развертывание портала в новом месте у самого дешевого занимает месяц. Разумеется,
вход внутри подземелья можно расположить где угодно, в том числе, рядом с сердцем
подземелья, а выход может взять под охрану Орден, если я буду перемещаться ближе к
столице на место Сияющего склепа...

 

К слову, выход портала - разрушимый объект. На него не распространяется функция
восстановления частей подземелья. Более того, при его поломке разрушается весь портал.

 

Витязи мне это специально разъяснили, чтобы было понятно, почему подземелья не
используют порталы для вторжений. Например, дикие подземелья не используют порталы
своих подземелий для вторжения Орды.
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