
ГЛАВА 24. РЕШЕНИЕ СУДА НАД ПОДЗЕМЕЛЬЕМ.

 

После ухода группы Михару я впал в меланхолию.

 

Не вижу никакой необходимости что-то делать, к чему-то стремиться... А зачем? Зачем мне
возиться с подземельем, если неизвестно, будет или нет функционировать мое основное
подземелье. Вполне возможно, что муляж будет уничтожен в ближайшее время. Можно даже
больше сказать: я на это надеюсь. Тот факт, что Мария, конечно, возродила огра и оставила его
охранять еще во время тушения пожара, вряд ли станет для кого-то преградой.

 

Хрен его знает, что людям взбредет в голову? Вдруг решат, что правила гуманизма на фей-
подземелий не распространяются, и их, то бишь меня, можно приравнять к рабам или скоту.

 

А что?

 

На Земле люди так и друг к другу относились, так с какого перепугу такое невозможно с
другими расами в другом мире?

 

Вот то-то же!

 

Правда, в противовес можно отметить, что в брошюрах гильдии авантюристов никаких
упоминаний рабов нет. Это радует. Да и территория эта принадлежит Ордену, что привержен
идеям Доброты, Правосудия и т.п., благодаря особенностям, присущим элементу света. Но
опять же все это слишком смутно. Особой радости не добавляет и упоминание прирученных
монстров в тех же самых брошюрах. Так что, вопрос классификации моей персоны остается
открытым.



 

Печальней всего тот факт, что идея со скелетами после потери палочки из кости лича
накрылась медным тазом. Казалось бы, что тут такого - купи себе свиток с заклинанием
"поднятие скелета" и выучи? Свитки - это такая хитрая вещь, которая позволяет мгновенно
выучить заклинание, буквально "загрузив" его в голову не зависимо от любых
предрасположенностей. Они эффективны, но не слишком дешевы. Впрочем, данный свиток
стоит 30к всего. Палочка несравнимо мощнее, но для основы и этого должно хватить.

 

Уфы и ах! мне пришлось обломаться. Сказитель коротко и в чисто технических терминах
объяснил мне, что при моих талантах в магии исцеления можно сразу забыть. Нет, выучить-то
я его выучу, просто вместо использования у меня один "пшик" выйдет.

 

На резонный вопрос, почему с палочкой тогда получалось, он совершенно неожиданно заявил,
что палочка является проклятым предметом, практически независимым монстром, только без
разума и самостоятельности. Так что, это не я колдовал, а сама палочка, вытягивая у меня
ману. Вот тебе бабушка и Юрьев день, как говорится.

 

Зато теперь я начинаю немного понимать, зачем ее вообще забрали... Ох, что-то мне
подсказывает, что причиной было что-нибудь вроде: "Спасти бедную феечку от опасного
предмета".

 

Руки бы оторвать таким доброхотам: на подземелье нереально повлиять в ментальном плане!
Благодаря меню я сам контролирую любых монстров!

 

Дриады вызвались ремонтировать подземелье. Пусть делают, что хотят. Только работы по
расширению я пока остановил. Ну его.

 

 



...

 

 

Вот только хандра нисколько не помешала мне потратиться на улучшение тайной части
подземелья. Я уже давно хотел себе под землей область с искусственным небом. Такую область
можно сделать на сумму от 200к, а после моего феерического провала и разоблачения на счету
подземелья осталось 184к. Нужно только несколько дней подкопить.

 

Все-таки, хандрить лучше с комфортом!

 

Слишком сильно тянуть кота за хвост не стал и сделал заказ через 5 дней, когда на счету
скопилась сумма в 254к. Дело в том, что я решил на всякий случай сделать еще и лестницу
вниз на 500 метров. В начале хотел забуриться на километр, но потом решил, что хватит и
половины. Лестница и без того обошлась мне в 40к. Ну и 209к на зал. Сделал его
цилиндрической формы (плоские пол и потолок). Полусфера может быть и получилась бы
дешевле, но так будет удобней выращивать всякие экспериментальные растения (свято место
пусто не бывает). Собственно габариты получились 30 метров диаметр и 15 в высоту (с
оглядкой на это я и выбрал расстояние 20 м между этажами). Сам такой зал без
дополнительной оснастки стоит 25к и земляной пол 4к, а остальные 180к были потрачены
собственно на искусственное небо.

 

На самом деле, тут закономерность в том, что чем больше зал, тем меньшая часть тратится
собственно на небосвод. Для доступного мне проектирования на 10М можно смоделировать
аналогичный зал максимум около 200 метров диаметром и 50 высотой, само пространство при
этом будет стоить около 4М. Разница примерно в 2,5 раза, а не в 8.

 

Как-то так.

 

В любом случае, оно того стоит, пусть на счету и остались жалкие 5к. Сходство искусственного



неба с настоящим потрясающее. Если не смотреть на выход, то словно стоишь в чистом поле.
Это не учитывая полный климат-контроль, настраиваемый одним кликом в меню!

 

Шикарно...

 

Даже хандра немного отошла в сторону. Теперь мы все будем здесь обитать.

 

Ах да, чуть не забыл: Пока я хандрил, сказитель обучил дриаду счету. Может быть, она и не
стала математиком, но покупки в каталоге теперь может делать вполне уверенно.

 

 

...

 

 

А спустя неделю ко мне снова заявились люди.

 

На этот раз прибывшие выглядят несколько скромнее, чем в то время, когда забирали
принцессу-идиотку. Впрочем, просто по количеству людей, их явно больше: около пятисот
человек. Но вот по силам явно все скромнее. Тогда был элитный отряд из сотни витязей на
пегасах, что было понятно: меньшим числом скрутить ненормальную в случае оказания
сопротивления весьма проблематично (мое предположение). Сейчас большинство являются
обычными солдатами, которые едут на хвабрах (чешуйчатых кошках). Далеко не все одеты в
уже знакомую мне пеструю форму. Возможно, остальные являются обозниками, или еще кем-
то вроде того. Солдаты не налегке, а с обозом и личными грузами. Некоторые из прибывших
(витязи) вообще идут пешком. Ах нет, присутствует 7 пегасов. Из серьезных сил здесь 13
витязей. Еще 3 человека в белых монашеских одеяниях. Не особо уверен в их принадлежности,
но слышал про какую-то местную церковь...



 

Неважно.

 

Вот внешне нынешние гости выглядят более организованно. Не сравнить с прошлыми
разовыми приездами. Настоящая маленькая армия в походе. До полного сходства не хватает
только обоза с парочкой осадных орудий. Или пушек? Не думаю, что стоит ждать катапульт,
когда имеются ружья. Хотяяя... Возможно, пушками здесь тоже не используются, а их роль
играют маги. Вон двое в голове отряда в своих фирменных черных робах.

 

Поправочка: трое. Я не сразу заметил мою хорошую знакомую. Алисия собственной персоной.
Она одновременно и теряется в толпе благодаря своему маленькому росту и выделяется.
Только не говорите, что Михару тоже здесь...

 

Здесь.

 

Под шлемами не слишком понятно, кто где, но как я сразу не заметил ее развевающиеся
поверх плаща черные волосы? Уж слишком они выделяются. Да и телосложение у идиотки
явно отличается от взрослых мужиков.

 

Вздох...

 

Это они опять по мою душу. Странно только, что люди в этот раз надолго. Зачем они вообще
пришли?

 

Прибывших я рассматривал по записям, сделанным на сигнальной полосе. Хорошо, что в меню
есть такая функция, а то я и половины бы не узнал.



 

Между тем, прибывшая армия всерьез стала обустраивать лагерь на другой стороне реки.

 

Стали наводить веревочный мост над рекой через обрыв прямо к подземелью. При помощи
магии. В том смысле, что вначале его сколотили на той стороне, а потом протянули при
помощи чего-то вроде телекинеза.

 

Нууу... У меня нет другого выбора, кроме как ждать развития ситуации.

 

А вот и группа гостей.

 

Встречу их у входа.

 

 

| от лица Гариуса

 

 

Фея встретила нас у самого входа. Как только мы вступили на мост, она уселась на корень
каменного дерева, украшающего вход как раз на высоте глаз. При этом всем своим видом
малышка показывает свою враждебность: она поставила локти на колени, а на сжатые в
кулачки ладони положила голову. Выражение лица - хмурое.

 



Вполне ожидаемо.

 

На встречу я взял только Михару, Алисию, Гилберта и Троя. Чем меньше будет группа, тем
лучше. Нужно как можно меньше провоцировать подземелье. С девчатами фея уже знакома, а
маги будут тут на строительстве работать и их нужно познакомить.

 

"Михару!!!" - одерну идиотку.

 

Я понимаю, что пытаясь выглядеть грозно, фея больше всего напоминает сердитого котенка,
но нельзя позволить принцессе все испортить окончательно. Будь моя воля, я на пушечный
выстрел не подпустил бы ее к подземелью, но уважаемая хранительница настояла.

 

- Леди, прошу простить нас за вторжение. Мое имя Гариус. Мы уже встречались раньше.

 

- Чё надо? - довольно грубо ответила фея.

 

Ну, никто и не ожидал от нее доброжелательности...

 

 

| от лица подземелья

 

 



- Организовать охрану твоего подземелья.

 

Ответ этого типа по имени Гариус просто-таки выбил меня из колеи. Я едва не выдал
ошарашенное "Что?".

 

Охрану? Это они серьезно? Понятно - серьезно, но я не могу понять смысл подобного действия.
Я бы понял, если бы они хотели меня убить или поработить, но... Охрана? Я явно чего-то
капитально не понимаю в происходящем.

 

Даже голова разболелась... Пришлось массировать виски...

 

- Прошу прощения, но в каком смысле под охрану? - спрошу, нужно поддержать разговор, а то
моего ответа явно ждут.

 

- В самом прямом. - спокойно ответил витязь, - Орден прислал военные силы для строительства
форта на другой стороне реки, как ты сама видишь. - Он повернулся в пол оборота и обвел
рукой картину начавшейся вырубки леса на противоположном берегу.

 

Стоит уточнить, что противоположный берег метров на 10 ниже и край обрыва мешает видеть,
что там точно происходит с того места, где я сижу. Интересно, это проверка такая? И что он
пытается узнать? Я, конечно, в курсе происходящего благодаря меню, но лучше промолчу.

 

- Это не ответ на вопрос, зачем вам вся эта охрана? - тем не менее, собеседник уклонился от
прямого ответа.

 



Спустя буквально секундную паузу Гариус ответил.

 

- Мисс, ваше подземелье признано сопоставимым в перспективе по значимости с подземельем
Волшебный лес и взято под строгую охрану Орденом. Если коротко, то Орден рассчитывает,
что из вашего подземелья вырастет второй Волшебный лес.

 

Ничего не понимаю... Что они имеют в веду? Пытаются вытянуть из меня какую-то
информацию? "Волшебный лес" - так называется подземелье, благодаря которому выросла
некая Волшебная империя. Там еще главный штаб Гильдии авантюристов находится.

 

Аааа... Кажется я начинаю понимать. Они по какой-то причине решили, что во мне есть столь
же большой потенциал. Хммм... То есть, мое подземелье признано особо ценным активом?
Даже не знаю. С одной стороны, уничтожение мне не грозит. Это хорошо. С другой, я бы
предпочел лучше пожертвовать основным подземельем и начать с начала, что мне не светит.
Это плохо.

 

Мои сомнения прервал Гариус.

 

- Кхым... Я понимаю, мисс, что вам нужно все обдумать. Мы еще не раз поговорим подробней, а
сейчас... Наша задача наблюдать за входом и контролировать всех посещающих подземелье.
Мы не будем переходить на эту сторону реки кроме тех, кого гильдия отправит в ваше
подземелье. Если обнаружите кого-то постороннего обязательно обратитесь к нам за помощью.

 

Подождав и не дождавшись у меня ответа витязь продолжил.

 

- Эти двое - он указал на двух магов, - Маги земли, которые будут вести строительство. - он
указал на более старого мага, - Это Григорий, он маг земли четвертого ранга. - указал на более



молодого мага, - Том, его ученик, он пока только шестого ранга, но подает большие надежды...
- замолк на мгновение и продолжил. - Они неразговорчивы, но если вам что-то понадобится,
можете к ним обращаться.

 

- Обращаться? Помощь? - они меня разводят, ей-богу! - А что, мою палочку мне не вернут?

 

- Сожалею, но данный артефакт уже уничтожен. Это проклятый предмет, он опасен для вас.
Еще от лица Ордена передаю вам рекомендацию постараться не использовать впредь нежить и
демонов.

 

- Чушь не неси! - так я и думал, мать вашу! - Не только косточку из костей лича, да для меня не
проблема полноценного лича призвать хоть сейчас! Только сил не хватит.

 

- Сил? - вмешалась Алисия, все это время она пряталась за спинами.

 

- Ааааа... Подземелье может призывать монстров, но не бесконечно, естественно. Так же, как и
маг может колдовать, только пока у него мана не закончится. Ну тут другое, но принцип тот
же.

 

- Значит не можешь! - надулась девочка.

 

- Не просто так. Притащите пару драконьих трупов, например, и будет вам лич...

 

Нужно будет еще расширить подземелье для поднятия максимума маны, но это уже мелочи,



знать которые им не обязательно.

 

Стоп! А зачем я ей вообще отвечаю? Не то, чтобы я что-то важное сказал: всем известно, что
поглощая тела подземелья становятся сильнее. Но все-таки зачем? Мммм... Наверное,
чувствую себя неуютно, что атаковал ее прошлый раз... Нужно будет извиниться.

 

Вздох...

 

Как-нибудь... Когда-нибудь...

 

- Если у вас есть какие-нибудь просьбы можете сказать нам. - снова взял разговор в свои руки
Гариус.

 

- Есть. Две. - показал им вертикально два пальца, - Первая. Убирайтесь. Сейчас у меня пусто,
нужно будет придумать что-то насчет монстров вместо скелетов. Так что, в ближайшем
будущем подземелье будет пустовать. - загнул указательный, оставив один средний в
известном жесте. - Вторая. Прекратите считать меня силиконовым кастратом! Я парень! -
надоело уже, что меня за бабу принимают.

 

- Что ты сказал? - подала голос Михару.

 

- Сказал, что я мужчина, а не женщина! Что непонятно? - еще переспрашивает.

 

- Нет, не это! - замахала она руками. - Ты сказал про силикон, но здесь не знают такого слова!



 

- Что?

 

- Ты случайно не с Земли тоже?

 

ЧТО?!!
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