
Глава 236: Мифический Бафф, Испытание Бога

 

Су Мин посмотрел на эффект от [Проклятой Шкатулки Бога].

 

[Проклятая Шкатулка Бога]

 

Качество: Высшее

 

Эффект: Активируйте этот предмет и расходуйте 1 пункт божественной силы в секунду, чтобы
добавить случайный эффект проклятия мифического ранга к вашему навыку атаки.

 

"Это хороший товар".

 

Глаза Су Мина загорелись.

 

В [Происхождении] было много проклятий, которые содержали различные эффекты, такие как
уменьшение жизни, защиты, атаки и т.д.

 

Затем он убрал предмет и посмотрел на лес перед собой. На земле лежал черный сундук с
сокровищами.

 



Он подошел и открыл сундук с картой.

 

"Динь!"

 

"Поздравляем с получением предметов: 500 000 золотых монет, [Свиток Святого Домена Света
- Мифический], [Доспехи Завоевания - Мифические]".

 

Он получил еще один свиток Мифического класса.

 

Однако, увидев снаряжение, Су Мин вдруг вспомнил, что у него в рюкзаке все еще есть кольцо.

 

[Призрачное Кольцо - Мифическое]

 

Часть: Рука

 

Атрибуты: Сила +3000, Телосложение +2800, Ловкость +2800, Мудрость +3200

 

Специальный эффект: Ментальная сопротивляемость +40%, восстановление MP +35%

 

Дополнительное умение: [Тень Иллюзии: После использования умения получите иммунитет к
физическому урону на 10 секунд. Кулдаун: 45 секунд. Расходует 2000 MP]



 

Требования к снаряжению: магический класс 80-го уровня

 

Су Мин оснастил новое снаряжение.

 

Затем он использовал свиток.

 

Бесконечный святой свет упал на его тело, и над его головой появилась серия фигур
восстановления.

 

+3 миллиарда!

 

+3 миллиарда!

 

+3 миллиарда!

 

......

 

"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Фазовое Вооружение]".

 



"......"

 

Через 5 секунд видение рассеялось, и на панели появился новый значок баффа.

 

[Фазовое Вооружение]

 

Качество: Мифический

 

Слои: 5/10

 

Эффект: Получите 5 дополнительных слотов для снаряжения, вы можете экипировать
снаряжение любого класса.

 

Описание этого мифического баффа было самым простым из всех, которые Су Мин когда-либо
видел, но оно имело очень сильный эффект.

 

Наличие этого баффа было эквивалентно ношению на 60 единиц снаряжения больше, чем у
других.

 

Так получилось, что у Су Мина в рюкзаке была куча снаряжения.

 



Здесь было 15 единиц снаряжения Мифического класса, с уровнями от 55 до 80, и 23 единицы
снаряжения Легендарного класса.

 

Су Мин выбрал 60 предметов снаряжения с лучшими характеристиками и поместил их в слот
для дополнительного снаряжения.

 

Все его атрибуты увеличились в среднем на 67 550 пунктов.

 

"Интересно, повлияют ли эти дополнительные предметы экипировки на силу Боссса
Мифического Пробуждения".

 

Су Мин размышлял.

 

"Давай сначала вернемся в Город Драконов".

 

Он осмотрелся, чтобы убедиться, что никаких предметов не осталось, и сразу
телепортировался в гостиницу Города Драконов.

 

Затем он достал [Ядро Божественности].

 

После превращения в низшего бога игроки не могли использовать [Ядро Божественности].

 



Поэтому Су Мин использовал все свои [Ядра Божественности].

 

"Динь, вы получили 172 очка божественности, удовлетворяя требованиям для Мифического
Пробуждения".

 

Благодаря эффекту божественности, атрибуты Су Мина резко возросли.

 

[Божественность: 172]

 

[Усиление: Все атрибуты +1,72 млн, божественная сила +172, восстановление HP и MP +1,72
млн/сек, увеличение урона +172%, увеличение защиты +172%]

 

[Специальный эффект: -72% урона при атаке юнитов без божественности]

 

Очки атрибутов, усиленные за счет увеличения божественности, не могли получить бонус
[Легендарного Домена].

 

В этот момент его HP превышал 44 миллиарда, атака заклинаниями достигла 3,98 миллиона, а
физическая защита - 16 миллионов.

 

Конечно же, сюда был включен бонус 500% увеличения атрибутов от баффа [Благодать Земли].

 



В любом случае, эти атрибуты были довольно пугающими.

 

Основой битвы после достижения царства бога была божественность.

 

"Далее, пришло время начать Испытание Мифического Пробуждения" - подумал про себя Су
Мин.

 

Он открыл панель квестов и подтвердил начало квеста.

 

"Динь, пожалуйста, выберите одну или несколько способностей, которые содержат силу
Закона. Испытание отрегулирует силу хранителя и количество испытаний в соответствии с
типом и количеством выбранных тобой законов."

 

Для игроков [Происхождения] единственными навыками, обладающими силой закона, были
навыки мифического уровня или таланты мифического уровня.

 

Перед Су Мином появилась полупрозрачная панель.

 

У него было много возможностей, начиная с трех навыков Мифического класса: Огонь Жизни,
Вечный Домен и Мерцающая Тень.

 

Кроме того, в общей сложности было 22 типа Эпических, Легендарных и Мифических баффов.



 

Эти баффы содержали не только силу законов, но и силу Правил.

 

С другой стороны, баффы высшего класса обладал только силой Правил.

 

Су Мин выбрал все способности, потому что решил получить все законы сразу.

 

В следующее мгновение он исчез из отеля.

 

......

 

[Текущее местоположение: Мир Хаоса - 3-й этаж Храма Судеб]

 

Су Мин появился в пустоте.

 

Первой способностью, которую он выбрал, было [Око Святого Суда], первый бафф эпического
класса, который он получил в игре.

 

"Динь!"

 



"Текущая мишень пробуждения закона: Закон Суда".

 

"Корректировка данных Божественного Посланника Суда...".

 

Окружающая обстановка быстро изменилась, и Су Мин оказался в огромном и безграничном
храме. В воздухе висели золотые весы, излучавшие слабое свечение.

 

Фух!

 

Луч света вырвался и мгновенно поразил его.

 

"Динь, вы активировали закон суда. Ваш грех равен 0, атрибуты -0%".

 

Вердикт весов никак не повлиял на Су Мина.

 

В этот момент появилась фигура.

 

Посланник Суда стоял в центре храма, и на нем был наряд мифического класса.

 

Уголки рта Су Мина слегка приподнялись, потому что это был еще один жирный ягненок,
ожидающий грабежа.



 

После такого пристального взгляда Су Мина, [Посланник Суда] почувствовал холодок по
позвоночнику.

 

Су Мин сразу же посмотрел на атрибуты [Посланника Суда].

 

[Посланник Суда - Предел]

 

Уровень: 85

 

Домен: Легендарный

 

Титул: Легендарный лорд

 

Божественность: 168 (516)

 

HP: 360,6 млрд.

 

Атака: 9,01 млн.

 



Оборона: 12 миллионов/7 миллионов

 

Навыки: Суд греха, Меч суда, Святой щит суда, Кольцо разбитого бога.

 

Посланник Суда равнодушно произнес: "Человек, позволь мне засвидетельствовать, обладаешь
ли ты способностью вершить суд!".

 

Су Мин необъяснимо улыбнулся, услышав это.

 

Он, безусловно, был квалифицирован.

 

Даже если он обманывал, сжигал, убивал и воровал, он все равно был хорошим человеком с
"нулевым" грехом.

 

Посмотрев на снаряжение [Посланника Суда], Су Мин решительно активировал бафф.

 

Принудительный Грабеж!

 

Принудительный Грабеж!

 

......



 

"Динь, ты украл предмет: [Посланник Суда - Мифический]!"

 

"Динь..."

 

Су Мин украл сразу 10 предметов 80-го уровня Мифического класса.

 

"Куда делось мое снаряжение?!!!"

 

[Посланник Суда] на противоположной стороне был полон смятения, и на нем остался только
слой штанов.

 

Когда он поднял голову и увидел улыбку на лице Су Мина, он вдруг понял, что происходит.

 

Он тут же гневно произнес: "Ты вор, ты не имеешь права получать власть судить".

 

С его точки зрения, Су Мин должен иметь ценность греха, так как он совершил кражу.

 

"Пока он виновен, я могу легко убить его силой Закона Суда!".

 



В это время [Посланник Суда] был полон презрения к Су Мину.
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