
Глава 225: Мировой военный магазин, высшие предметы

 

Затем Су Мин открыл магазин Мировой Войны.

 

Он использовал пригласительный билет магазина Мировой Войны, и перед ним появилась
панель.

 

"Динь, вы открыли магазин Мировой Войны."

 

[Сфера Продвинутого Навыка]

 

Качество: Мифический

 

Эффект: Используется для преодоления предельного уровня навыков и может быть
использован для навыков [LV16~LV18].

 

Количество: 40/40

 

Цена: 200 000 боевых заслуг + 60 миллионов золотых монет

 

[Башня Звездного Разрушителя]



 

Качество: Мифический

 

Описание: Требуется зарядка. Имеет радиус действия 2 млн. метров, фиксирует цель и наносит
[0~5 млрд.] урона заклинаниями. +100% урона божественным единицам. Кулдаун: 30 с.

 

Количество: 5/5

 

Цена: 1,5 миллиона боевых заслуг + 15 миллиардов золотых монет

 

[Алтарь Небес]

 

Качество: Высший

 

Описание: В пределах текущего мира все дружественные юниты получают +300% опыта.

 

Количество:1/1

 

Цена: 20 миллионов боевых заслуг + 200 миллиардов золотых монет

 



......

 

[Ключ к Благословению Мира]

 

Качество: Высший

 

Описание: Предмет одноразового использования. После использования блокирует текущий
мир силой правил и запрещает проникновение в него нездешней жизни в течение 10 дней.

 

Количество: 1/1

 

Цена: 5 миллионов боевых заслуг + 50 миллиардов золотых монет

 

Панель военного магазина была заполнена ослепительным множеством предметов.

 

На первый взгляд, все эти предметы были Легендарного, Мифического или даже Высшего
класса.

 

Например, [Башня Звездного Разрушителя] была отличным орудием убийства. Если бы их было
достаточно, то убить бога за несколько секунд было бы очень просто.

 



Алтарь Небес был еще более мощным.

 

В сочетании с Мировым Древом это было эквивалентно четырехкратному увеличению очков
опыта.

 

После этого Су Мин тщательно отобрал несколько предметов, которые, по его мнению, могли
бы пригодиться.

 

"Динь!"

 

"Ты получил предметы: [Сфера Продвинутого Навыка] X40, [Башня Звездного Разрушителя]
x5,......".

 

"Ты потратил 40,5 миллионов боевых заслуг и 349 миллиардов золотых монет".

 

Су Мин потратил сразу сотни миллиардов золотых монет.

 

Однако он был очень доволен, когда рассматривал предметы в своем рюкзаке.

 

После этого Су Мин достал 40 [Сфер Продвинутого Навыка], чтобы поднять навык
[Уничтожение Святой Тени] до 18 уровня.

 



[Уничтожение Святой Тени - Легендарное]

 

Уровень: 18 (предел +8)

 

Эффект: Вызывает 14 Святых Теней, которые нацеливаются на врага и заключают его в
темницу на 5 секунд, нанося атаку, которая наносит (19000+атака заклинания X 820%)
истинного урона. Кулдаун: 9 секунд. Потребляет 3000 MP.

 

Кулдаун все еще составлял 9 секунд, и он не был уменьшено.

 

Это был предел кулдауна умений.

 

Умение с пределом +10 было всего в 20 сферах продвинутого и высшего навыка.

 

Су Мин был готов к эффекту обожествленного навыка.

 

После улучшения навыка он открыл интерфейс [Ока Суда].

 

[Грех] достиг более 1,53 миллиона.

 

Су Мин активировал преобразование греха и добавил все 153 свободных пункта атрибутов к



своей Мудрости.

 

Теперь, когда он достиг 75 уровня, он наконец-то смог экипировать [Кольцо Богоубийцы], и его
атака заклинаниями выросла до более чем 328 000 пунктов.

 

В этот момент произошла перемена.

 

Ху-ху~~

 

Бесконечные тени сошлись в Боге Теней, и его форма стабилизировалась.

 

"Авантюрист, спасибо тебе за спасение моих последователей. Это моя награда".

 

Бог Теней вытянул руку, и облако света полетело в сторону Су Мина.

 

"Динь, поздравляем с завершением квеста [Просьба Бога Теней]. Вы получили 50 млн. очков
опыта, 200 000 золотых монет, +128 свободных очков атрибутов, [Книгу Навыка Мигающей
Тени], [Зелье Духа Тени - Мифическое] x10."

 

Су Мин наконец-то получил навык Мифического класса.

 



Другой наградой было [Зелье Духа Тени], которое могло восстановить 100 пунктов Силы Тени.

 

"Я уже получил награду. Пожалуйста, отправьте меня обратно в изначальный мир".

 

Су Мин сказал эти слова, потому что не хотел тратить драгоценный [Бесконечный Прыжок].

 

"Хорошо".

 

Бог Теней вызвал телепортационную формацию и сказал: "Ты сможешь вернуться в Мир №10
через эту формацию".

 

"Большое спасибо".

 

Су Мин кивнул головой, шагнул в телепортационную формацию и исчез из этого места.

 

Когда Су Мин вернулся в город Леот, луна висела в ночном небе.

 

С бонусом от баффа максимального уровня [Благословение Святой Луны], защита Су Мина
превысила 2 миллиона очков.

 

Он достал книгу навыка Мифического класса, чтобы изучить ее.



 

"Динь, ты выучил новый навык [Мигающая Тень - Мифическая]".

 

[Мигающая Тень - Мифическая]

 

Уровень: Не подлежит повышению

 

Эффект: После использования божественной силы получите 10 возможностей вспышки. После
каждой вспышки выстрелите Божественной Стрелой Тени в ближайшего врага, нанося [(400%
~2000%) x Атака заклинания] урон тенью.

 

Дополнительный эффект: Каждый раз, когда Божественная Стрела Тени убивает врага, вы
получаете 1 возможность вспышки. Кулдаун умения: 30 секунд.

 

Примечание: Чем больше божественной силы вы вкладываете, тем дальше расстояние
вспышки и выше урон божественной стрелы. Кулдаун умения рассчитывается только после
использования всех возможностей вспышки.

 

При правильном использовании этого навыка при столкновении с большим количеством
врагов, он мог почти достичь бесконечной телепортации.

 

"Интересно, каково расстояние вспышки 1 пункта божественной силы".

 



Су Мину было немного любопытно, поэтому он решил найти место, где можно попробовать.

 

"Тогда давай отправимся на Остров Смерти, чтобы проверить навык и выследить зверя смерти".

 

Су Мин принял решение.

 

Была поздняя ночь, и до 24:00 оставалось около двадцати минут.

 

Он не торопился.

 

Поэтому Су Мин сначала отправился в Вечный Мир.

 

Он открыл панель "Верующие".

 

Число верующих: 10,03 млн.

 

Сила веры: 10,03 млн.

 

Су Мин потратил 10 миллионов Силы Веры, чтобы развить [Благословение Жизни] до среднего
уровня, получая 200 очков опыта в секунду.



 

После использования [Алтаря Небес] [Мировое Дерево - Саженец] давало 600 очков опыта в
секунду.

 

Теперь оно может давать 69,12 млн. очков опыта в день.

 

После этого Су Мин нашел старейшину Ларсенте и проинструктировал: "Эти пять [Башен
Звездных Разрушителей] будут переданы тебе на хранение. Не забудь перезарядить их".

 

"Не беспокойтесь, лорд. Мы верно выполним твою миссию" - благоговейно сказал Ларсенте.

 

После того, как все было улажено, Су Мин покинул Вечный Мир.

 

Он вернулся в гостиницу Города Драконов и разорвал свиток телепортации.

 

На земле появилась формация телепортации, и он тут же ступил на нее.

 

......

 

[Текущее местоположение: Мир Смерти - Остров Смерти]

 



Су Мин появился на пляже острова.

 

За ним был бескрайний и бесконечный серый океан, с моря поднимался легкий туман.

 

Один из Зверей Смерти, Танатос, спустится через 5 минут.

 

Воспользовавшись свободным временем, Су Мин достал [Судьбоносную Шкатулку] и [Костный
Мозг Жизни Бога].

 

Он использовал их по порядку, и над его головой появился номер восстановления.

 

+12 миллионов!

 

"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Дар Дурака]".

 

[Дар Дурака]

 

Качество: Легендарный

 

Слои: 1/1



 

Эффект: После нанесения противнику удара умением, обе стороны восстанавливают 5% HP, а
максимальное HP противника уменьшается на 5%. Срабатывает каждые 15 секунд.

 

"Эффект от этого баффа неплохой".

 

Су Мин вздохнул в восхищении.

 

После этого он закрыл панель и продолжал использовать исцеляющее заклинание для
получения баффов, пока время не достигло 24 часов.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/2336406


