
Глава 204: Турбулентность в подземелье, Бог, пожирающий труп демона

 

[Текущее положение: Мир #10000 - Поле Битвы Падших Богов]

 

Су Мин прибыл к месту назначения.

 

Когда Бог Дракон Реинкарнации вытащил игроков из реального мира в мир [Происхождения],
боги случайно обнаружили, что реальные игроки также могут дать им веру.

 

Все боги немедленно начали соревноваться за веру, пока не разразилась эпическая битва.

 

Мир №10000 был главным полем битвы, и 90% погибших богов были похоронены здесь.

 

Су Мин мирно прибыл на Кладбище Богов в невидимом состоянии.

 

Здание кладбища высотой 100 000 метров уходило в небо и занимало такую большую площадь,
что с первого взгляда невозможно было увидеть его конец.

 

Кладбище богов имело в общей сложности 1000 этажей. Чем могущественнее были боги, тем
выше они находились.

 



На пустыре вокруг кладбища было много игроков.

 

Каждый этаж был отдельным подземельем, образуя темницу [Кладбище Богов].

 

Целью Су Мина были этажи с 600-го по 900-й.

 

Эти этажи можно было использовать для получения [Легендарного Ядра].

 

[Кладбище Богов]

 

Уровень: 60-79

 

Категория: Объединенное мировое подземелье

 

Подходящее количество людей: 1-10000 человек

 

Количество команд: 31,75 млн/1 млрд

 

Доступная сложность: Адский уровень



 

Условие победы: Убейте последнего босса подземелья в одиночку.

 

На панели также указано количество этажей, которые были очищены.

 

Су Мин обнаружил, что только этажи между 950 и 1000 не подверглись набегу.

 

Затем он вошел в подземелье.

 

......

 

[Текущее местоположение: Кладбище Богов - Адский уровень сложности - 1-й этаж]

 

Многие игроки объединялись в команды, чтобы убить монстров на первом этаже.

 

Су Мин проигнорировал их и сразу шагнул в телепортационный массив, чтобы отправиться на
600-й этаж.

 

Чем выше этаж, тем меньше количество игроков.

 



"Рев!"

 

Су Мин только вышел из телепортационного массива, как из-под земли выползла группа
черных демонов и окружила его.

 

[Божественный Демон-Медведь - Ад]

 

Уровень: 65

 

Домен: Псевдолегендарный

 

Титул: Серебряная элита

 

Божественность: 5

 

HP: 74,06 млн.

 

Атака: 260000

 

......



 

Атрибуты этой группы божественных демонов-медведей были еще более свирепыми, чем у
элитных монстров 65-го уровня.

 

Щит Отчаяния!

 

Уничтожение Святой Тени!

 

Су Мин активировал свой бафф и вызвал девять золотых теней, чтобы одновременно атаковать
слабые места монстров.

 

-9,22 млн, -9,22 млн, -9,22 млн......

 

"Динь, [Разбитая Надежда] сработала!"

 

"......"

 

Божественность божественного демона-медведя была снижена до 0, а его атрибуты сильно
уменьшились.

 

Даже без бонуса истинного урона от [Ока Святого Суда], он все равно нанес 83,03 миллиона
пунктов ужасающего урона и напрямую убил ведущего божественного демона-медведя.



 

"Динь!"

 

"Поздравляем с убийством Божественного Демона-Медведя. Вы получили 213240 очков опыта".

 

Поскольку подземелье 600-го этажа уже было зачищено, он не получил очков за убийство
монстров.

 

В этот момент группа монстров перешагнула через труп и бросилась к нему.

 

Святая Охота!

 

Поглощающий Ураган!

 

Су Мин спокойно использовал свои навыки.

 

Тысячи святых охотников появились вокруг него и выпустили бесчисленные золотые святые
стрелы в монстров на земле.

 

Ху-ху~~

 



Зеленый ураган возник из ниоткуда и пронесся через центр группы монстров.

 

-3.74 млн, -8.63 млн, -10.07 млн......

 

Смешанный урон, нанесенный двумя навыками, мгновенно убил всех монстров перед ним.

 

"Динь, вы убили 58 Божественных Демонов-Медведей и получили: 12,36 миллионов очков
опыта".

 

"......"

 

На земле были разбросаны груды вещей.

 

Су Мин подошел, чтобы поднять упавшие предметы.

 

"Динь!"

 

"Поздравляем с получением: [Фрагмент Легендарного Ядра] X40, [Клинок Демона-Медведя -
золото] X13......"

 

[Фрагмент Легендарного Ядра]



 

Качество: Легендарный

 

Эффект: Вы можете синтезировать полное [Легендарное Ядро] из ста частей.

 

С мелких монстров выпадает [Фрагмент Легендарного Ядра], но только с босса выпадает
полное [Легендарное Ядро].

 

"Давай продолжим убивать монстров".

 

Су Мин поднялся на ноги и пошел в глубину подземелья 600-го этажа.

 

600-й этаж...... 650-й этаж...... 700-й этаж......

 

Скорость продвижения Су Мина становилась все быстрее и быстрее. Благодаря огромному
бонусу удачи, количество выпавших [Фрагментов Легендарного Ядра] увеличилось.

 

"Динь, поздравляю с достижением уровня 64......".

 

Огромное количество очков опыта позволило ему повысить уровень.

 



В мгновение ока он достиг 800-го этажа и получил 2 359 [Фрагментов Легендарного Ядра] за
один раз.

 

Была уже глубокая ночь.

 

"Давай перейдем в автономный режим и отдохнем. Что касается оставшихся фрагментов, я
продолжу получать их завтра".

 

Су Мин вышел из игры.

 

После целого дня борьбы его тело не устало, но дух не выдержал.

 

......

 

На следующий день.

 

"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".

 

Су Мин вернулся в гостиницу [Города Драконов].

 

Затем он использовал Бесконечный прыжок и попал в подземелье 800-го этажа [Кладбища



Богов].

 

"Ха"

 

Су Мин обнаружил, что количество игроков в подземелье, похоже, увеличилось.

 

"Что случилось?"

 

Он был немного смущен.

 

Думая об этом, Су Мин использовал [Абсолютное Сокрытие] и подошел к другим игрокам.
Наконец, он услышал важную информацию.

 

"Вы слышали, что [Таос], лидер нового поколения Королевства Бога Дракона, возглавляет
элиту [Гильдии Драконов], чтобы очистить подземелья 950-го этажа и выше?"

 

"Говорят, что он уже достиг 975-го этажа. Такая скорость слишком велика".

 

"Это не чепуха. Почти половина членов команды [Таоса] являются сильными мира сего уровня
полубогов."

 



"[Таос]??? О боже, мой кумир здесь! Нет, я должен пойти на верхние этажи, чтобы увидеть их
битву".

 

Игроки один за другим ступали на телепортационный массив и направлялись на верхний этаж
подземелья.

 

"[Таос]...? Думаю, он потерпит неудачу".

 

Су Мин размышлял.

 

В его предыдущей жизни, когда он начал пробуждать Легендарный Домен, было очищено
только подземелье 985-го этажа подземелья [Кладбище Богов].

 

Поэтому Су Мин проигнорировал его.

 

Он продолжал охотиться на монстров, чтобы получить [Фрагменты Легендарного Ядра].

 

810-й этаж...... 820-й этаж...... 840-й этаж....

 

Количество этажей подземелья быстро росло, и число фрагментов в руке Су Мина стало 3 982.

 



"Динь, поздравляю с достижением 65 уровня......".

 

Уровень Су Мина снова повысился.

 

В этот момент прозвучало системное уведомление.

 

"Динь! Объявление Кладбища Богов:"

 

"Из-за ненормальных действий команды [Отряд Дракона], финальный босс 1000-го этажа
родился раньше времени и ворвался на 980-й этаж. Пожалуйста, убейте последнего босса как
можно скорее".

 

Бум, бум, бум ......

 

С верхнего этажа доносился громкий шум.

 

"Раз есть большой босс, то я определенно должен пойти и поучаствовать".

 

Су Мин тут же бросил взгляд на маленьких монстров перед собой и направился к 980-му
этажу.

 



Поднявшись на 980-й этаж, Су Мин увидел последнего босса с 1000-го этажа.

 

Это было чудовище высотой в тысячу метров.

 

[Бог-Пожиратель Трупов Демонов - Ад]

 

Уровень: 79

 

Божество: Полубог

 

Титул: Эпический король

 

Божественность: 23

 

HP: 380 млрд/380 млрд

 

Атака: 3,10 млн.

 

......



 

Это было эпическое существо уровня полубога, и только его HP составляло почти 400
миллиардов.

 

Он был просто слишком сильным!
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