
Глава 203: Книга Пустоты, Мифический Бафф

 

Внезапно Мозер посмотрел на Су Мина и спросил с прямым лицом: "Книга Пустоты также
известна как Священная Книга Магии, потому что она может оказать большую помощь тем,
кто имеет магический класс. Авантюрист, ты хочешь узнать местонахождение третьей части?".

 

Это был предмет высшего класса, и он был полезен для тех, у кого был магический класс.

 

У Су Мина не было причин отказываться.

 

"А как насчет ваших условий?"

 

Су Мин спокойно посмотрел на него.

 

"Мне нужно, чтобы ты уничтожил душу человека. Его зовут Айре. Если бы не Обманщик
Пустоты, которого он принес, я бы не дошел до этого момента".

 

В глазах Мозера была обида, когда он сказал "Айре".

 

Он был богом, но у него также были эмоции.

 



Все в мире обладает эмоциями, кроме мертвых вещей.

 

"Опять он?!"

 

Су Мин был немного ошеломлен, потому что это был третий раз, когда он слышал имя "Айре".

 

Все NPC, которые произносили это имя, были "подколоты" [Изумрудным Богом Магии Айре].

 

"Ты знаешь этого ублюдка".

 

Мозер был немного удивлен.

 

"Да. Я встретил остаток души изумрудного дракона в руинах Изумрудного Королевства,
который также попросил меня уничтожить душу Айре" - объяснил Су Мин.

 

"Изумрудное Королевство?" Мозер замер на мгновение, но затем спросил, "Этот ублюдок
получил в свои руки Изумрудное Сердце?".

 

"Он действительно украл Изумрудное Сердце".

 

Внезапно Мозер понял, что произошло: "Неудивительно, что на него не подействовал



Обманщик Пустоты, хотя он явно был телом души. Это действительно была сила Изумрудного
Сердца".

 

Боги вселенной очень хорошо знали действие [Изумрудного Сердца].

 

В конце концов, это был очень ценный предмет высшего класса.

 

Су Мин посмотрел на Мозера и с любопытством спросил: "Тот "несчастный случай", о котором
вы упомянули ранее, связан с ним?"

 

"Верно."

 

Мозер признал это и продолжил говорить. "В те времена одна человеческая душа внезапно
нашла меня и попросила передать Книгу Пустоты. Сначала я хотел убить его, но обнаружил,
что никакая атака не может уничтожить его душу. Вместо этого меня разъел Обманщик
Пустоты, которого он принес с собой, и мне ничего не оставалось, как расколоть Книгу
Пустоты и отправить осколки в другие миры."

 

Обманщик Пустоты был странной силой, который родился в мире Пустоты, и он мог поглощать
божественную силу, божественность и божественную душу, чтобы расти, поэтому боги боялись
его.

 

"Итак, моя цель - убить Айре".

 



"Да". Мозер кивнул.

 

"Динь, поздравляю с началом квеста Мифического ранга [Месть Бога Иллюзий]. Хочешь ли ты
принять его?"

 

"Предоставь эти поиски мне".

 

Су Мин принял задание.

 

Если бы он убил одного человека, он мог бы получить награду за два мифических квеста, так
почему бы ему не согласиться на это?

 

Мозер также раскрыл местонахождение последней части Книги Пустоты, когда увидел, что Су
Мин принял задание.

 

"Третья часть находится где-то в [Горе Небесного Бога], и она появится, только если у тебя
есть две другие части".

 

[Гора Небесного Бога] также было известным подземельем 70-го уровня с адской сложностью,
похожим на подземелье [Кладбище Богов].

 

Оно находилось в древнем храме цивилизации пятого уровня, где располагалась цивилизация
Титанов.



 

Любой игрок, который хотел стать богом, обязательно отправлялся в подземелье [Гора
Небесного Бога], потому что это подземелье специально создавало [Ядро Божественности].

 

"Мне снова придется полагаться на помощь [Энн Лорис]".

 

Су Мин посмотрел на [Энн Лорис].

 

Хотя он знал, где находится [Гора Небесного Бога], он не знал ее подробных координат.

 

"Давай сначала покинем подземелье".

 

Су Мин сказал себе.

 

Вещи, которые они должны были получить, и квесты, которые они должны были получить,
были в их руках, и им пора было уходить.

 

Он открыл панель подземелья и нажал кнопку "Выход".

 

"Динь!"

 



"Заселение подземелья в прогрессе......"

 

"Последний босс подземелья был убит, и условие зачистки было достигнуто!"

 

"Время завершения: 31 минута и 12 секунд. Очки вклада в подземелье: 212,560. Ранг: Первый".

 

"Окончательная оценка: Идеально!"

 

"Поздравляем с получением [Идеальный Сундук Сокровищ Таинственного Подземелья –
Ограничено Первой Зачисткой]. x1."

 

Они вдвоем вернулись в Храм Пустоты.

 

"[Энн Лорис], пожалуйста, пришли мне координаты [Горы Небесного Бога]" - сказал Су Мин.

 

Поскольку пространственный канал десятого мира не был открыт, система карт Су Мина еще
не активировала карты других миров.

 

"Подожди, дай мне найти его".

 

[Энн Лорис] открыла систему карт, нашла координаты [Горы Небесного Бога] и отправила их



Су Мину.

 

Су Мин сохранил координаты, а затем спросил: "Ты должна пройти испытание Легендарного
Домена, верно?".

 

"Хм." [Энн Лорис] кивнула и ответила: "Все готово. После моего возвращения в этот раз я
планирую пробудить Легендарный Домен".

 

"Тогда можешь идти и заняться делом".

 

Они сразу же разделились.

 

"Я тоже собираюсь начать собирать Легендарные ядра".

 

После этого Су Мин решил отправиться на [Кладбище Богов] и добыть 100 Легендарных Ядер,
потому что межмировая телепортация требовала затрат на прыжок, а в настоящее время он
мог использовать его только 3 раза в день.

 

Прежде чем уйти, Су Мин собирался проверить собранные им награды...

 

Первым урожаем стал сундук с сокровищами таинственного подземелья.

 



[45]., [59]., [158]......

 

Начали работать [Часы Судьбы].

 

Он открыл сундук с сокровищами, когда таймер обратного отсчета [45]. секунд стал равен
нулю.

 

"Динь!"

 

"Поздравляем с получением: [Камень Происхождения] x2, [Свиток Благословения
Божественного Света - Легендарный]".

 

Теперь, когда его синхронизация достигла 100%, [Камни Происхождения] стали бесполезны
для него.

 

Су Мин положил их в рюкзак и посмотрел на другой предмет.

 

[Свиток Благословения Божественного Света]

 

Качество: Легендарный

 



Эффект: При использовании восстанавливает 1,5 млрд. HP одного юнита и дает иммунитет к
эффектам контроля и 20% увеличение атаки заклинаний на следующие 10 секунд.

 

"Поскольку он восстанавливает 1,5 миллиарда HP, я должен быть в состоянии получить бафф
мифического класса".

 

Су Мин размышлял.

 

У него были свои требования к этому мифическому баффу.

 

Он хотел получить бафф невидимости, который мог бы избежать обнаружения богов, потому
что он хотел убить [Авелино] в реальность.

 

[186], [389], [798]......

 

[Часы Судьбы] вели его в соответствии с его мыслями.

 

Время шло.

 

В тот момент, когда обратный отсчет стал равен нулю, Су Мин разорвал свиток.

 



+1,5 миллиарда!

 

"Дин, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Абсолютное Сокрытие]".

 

[Абсолютное Сокрытие]

 

Качество: Мифический

 

Слои: 1/1

 

Эффект 1: В любой момент можете слиться с пространством, полностью скрывая себя от
обнаружения внешним миром.

 

Эффект 2: Убейте врага, чтобы получить 1 очко скрытности и накопить до 10 очков. При
активной атаке расходуйте 1 очко скрытности, чтобы не выдать себя.

 

Эффект 3: В состоянии невидимости скорость передвижения +500%, скорость атаки +100%,
урон от атаки +500%.

 

Это был бафф для класса ассасинов.

 



Однако Су Мин также мог использовать его, потому что его физическая атака не была низкой.
Она превышала 110 000 пунктов.

 

Су Мин посмотрел на [Око Суда] после закрытия панели баффов.

 

В его хранилище грех достиг [1,275 миллиона].

 

Он добавил к своей Мудрости 127 свободных очков атрибутов, которые он получил, используя
обращение греха.

 

Абсолютное Сокрытие!

 

Су Мин активировал эффект нового баффа и полностью слился с пространством.

 

В следующее мгновение он использовал [Бесконечный Прыжок]. чтобы отправиться на
[Кладбище Богов].

 

Су Мин знал координаты этого подземелья, потому что бывал здесь много раз.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/2270487


