
Глава 168: Дракон Демон Тьмы, эволюция [Славы Дракона]

 

[Демон Теней - Бронза]

 

Уровень: 55

 

Титул: Элита

 

HP: 580000

 

Эти демоны теней, очевидно, были намного сильнее, чем демоны теней, с которыми он
столкнулся в Городе Теней.

 

"Хисс......"

 

В это время демоны теней, окружившие Су Мина, напали на него.

 

Су Мин перестал думать о причине их появления и решительно использовал свой навык.

 

Громовое Разрушения Святого Света!



 

Сверкнула золотая молния, и сотни молний обрушились на монстров, нанося им огромный
урон.

 

"Динь, вы убили 102 Теневых демона и получили 10,2 миллиона очков опыта. "

 

Монстры были мгновенно уничтожены.

 

Су Мин продолжал двигаться вперед. Кроме столкновения с волной монстров у входа, на него
больше не нападали демоны теней.

 

"Как странно".

 

Он прищурил глаза, чтобы рассмотреть окружающее пространство, и попытался понять, в чем
дело.

 

Некоторые из демонов, появившихся на Темном поле боя, явно были из Пропасти Бездны №12,
но он с ними не сталкивался.

 

После того, как Су Мин вошел в глубину пропасти, он обнаружил, что серый дракон с
размером тела более 100 метров лежит на земле и спит. Рядом с ним находился средний
портал бездны.

 



Су Мин проверил его атрибуты.

 

[Дракон Демон Тьмы - Легендарный]

 

Уровень: 50

 

Домен: Псевдоэпический

 

Титул: Лорд

 

HP: 1,85 млрд/1,85 млрд

 

Атака: 350000

 

Защита: 175000/90000

 

Навыки: Теневое поле LV7, Тень оков LV7, Теневой тяжелый клинок LV7, Теневая
трансформация LV6, Удар хвостом LV7

 

Грех: 35000



 

"Это оказался босс Легендарного ранга!"

 

Су Мин был немного удивлен.

 

Сразу же после этого в его глазах появилось радостное выражение.

 

Так получилось, что для эволюции [Славы Дракона] нужно было поглотить кровь дракона
Легендарного ранга.

 

"Человек?"

 

Почувствовав странную ауру, Дракон Демон Тьмы мгновенно открыл свои темно-золотые глаза
и поднялся с земли, но был встречен навыком Су Мина.

 

Щит Отчаяния!

 

Штормовая армия!

 

Внезапно рядом с боссом появились десять штормовых мечников, и их длинные мечи со звоном
вонзились в чешую дракона.



 

-210000!

 

-210000!

 

-35000!

 

-250000!

 

......

 

С дополнительным бонусом урона от [Ока Святого Суда], урон первой волны атаки был удвоен,
и [Дракон Демон Тьмы] получил более 7,44 миллионов очков урона.

 

"Проклятый злоумышленник!"

 

 [Дракон Демон Тьмы] гневно взмахнул своими драконьими крыльями и взлетел в небо.
Штормовой мечник потерял цель своей атаки.

 

Поскольку его способности были запечатаны, босс мог только выплевывать дыхание серого
дракона, которое покрывало площадь в десятки метров.



 

Дыхание дракона длилось 3 секунды. Все HP Штормовых Мечников были опустошены, и они
превратились в ветерок, который рассеялся в воздухе.

 

Поглощающий Ураган!

 

Уничтожение Святой Тени!

 

......

 

Су Мин одним махом раскрыл все свои навыки, кроме [Громового Разрушения Святого Света].

 

Зеленые, золотые и красные магические огни собрались в поток заклинаний, несущих
ужасающую мощь, чтобы сокрушить [Дракона Демона Тьмы], который летел в небе.

 

-620000, -620000, -35000,......

 

Взрывы раздавались один за другим.

 

Над головой босса появились плотные цифры урона. Су Мин в одно мгновение нанес почти
десять миллионов очков урона.



 

"РОАР!!!"

 

Через пять секунд босс применил навык [Тень оков].

 

Вдруг тени под ногами Су Мина удлинились и превратились в черные кандалы, которые
пытались заключить его в тюрьму.

 

"Динь, [Чистый Свет] сработал, и эффект заточения был снят".

 

На Су Мина этот навык не подействовал.

 

Вместо этого он продолжал выпускать заклинания, и HP [Дракона Демона Тьмы] продолжало
уменьшаться.

 

81%...... 63%...... 48%......

 

В середине битвы Су Мин использовал бафф [Реинкарнация Жизни и Смерти], чтобы
воскреснуть восемь раз. Босс просто не мог противостоять ему.

 

В конце концов, Дракон Демон Тьмы был измотан Су Мином.



 

Грохот......

 

"ААРРГГХ~~"

 

 [Дракон Демон Тьмы] взвыл и упал с неба, пробив огромную дыру в земле.

 

"Динь!"

 

"Поздравляем с убийством [Дракона Демона Тьмы]. Вы получили 33,33 миллиона очков опыта,
10 000 очков репутации и 1 легендарное очко".

 

"Поздравляем с разрушением аномального источника. Прогресс квеста [Вторжение в Бездну
(1)] +10%".

 

Пока было достаточно времени, Су Мин мог убить всех монстров ниже уровня бога.

 

Если бы он использовал навыки [Предельная Драконизация] или [Вестник Кошмара], скорость
его убийства увеличилась бы в несколько раз.

 

Стоит отметить, что убийство легендарных боссов могло принести Легендарные очки.



 

Однако после смерти [Дракона Демона Тьмы] 12-я Бездна разрушится через 12 часов.

 

В этот момент снова прозвучало системное уведомление.

 

"Динь, объявление мира №10:".

 

"Поздравляем игрока [Канг Хай] с убийством [Дракона Демона Тьмы] и получением награды за
достижение Первое Убийство Босса Легендарного Ранга: 5 миллионов очков опыта, 5,000
очков репутации, 20,000 золотых монет, +1 легендарное очко, +30 свободных очков
атрибутов."

 

Теперь его легендарных очков стало 3, но он все еще был в трех очках от начала Легендарного
Вызова Эпического ранга.

 

"Старший брат [Канг Хай] может сам убить босса легендарного уровня, но я все еще погружен
в убийство элитных монстров. Мне очень стыдно".

 

"Я так завидую, что большой парень может получить еще одно снаряжение Легендарного
класса".

 

"Увы! Некоторые люди более популярны, чем другие".

 



Это системное объявление вызвало очередной виток дискуссии в сообществе игроков.

 

Су Мин добавил свободные очки атрибутов к своей Мудрости.

 

Затем он поднял упавшие предметы.

 

"Поздравляем с получением: [Родословная Дракона Демона Тьмы - Легендарная], [Клинок
Теневого Суда - Легендарный]......".

 

Тот факт, что он действительно получил родословную, был совершенно неожиданным.

 

Он не мог не посмотреть на труп Дракона Демона Тьмы еще раз.

 

Если я использую [Плавление Крови], разве я не смогу получить две родословных
Легендарного класса?

 

Подумав об этом, он решил попробовать.

 

Когда таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] окончился, Су Мин произнес заклинание
[Плавление Крови].

 



Красный свет окутал труп Дракона Демона Тьмы, а в следующее мгновение прозвучало
системное уведомление.

 

"Динь, поздравляю с получением: [Родословная Дракона Демона Тьмы - Легендарная]".

 

После этого Су Мин открыл панель снаряжения и увидел знак "+" после [Фаза: ⅓] [Славы
Дракона].

 

Затем он посмотрел на предварительную информацию об атрибутах фазы 2 справа.

 

Бонус атрибутов увеличится с 200 до 300 пунктов. Умение [Дыхание Дракона Хаоса] также
получит бонус к теневому урону [Атака заклинаниями X500%].

 

"Может поглотить только одну родословную дракона".

 

Су Мин был слегка разочарован, но все равно нажал на знак "+".

 

Кольцо [Слава Дракона], надетое на его палец, неистово пожирало родословную.

 

Вскоре прозвучало системное уведомление.

 



"Ваше кольцо [Слава Дракона] развилось до второй фазы".

 

"Мило".

 

Су Мин был доволен бонусом к атрибутам эволюционировавшего снаряжения.

 

Что касается второй родословной Легендарного класса, он решительно отдал ее на съедение
[Семени Мирового Дерева].

 

"Динь!"

 

"Стадия [Семени Мирового Дерева] +1900. Поздравляем с получением отзыва: Все атрибуты
+190, значение удачи +2, HP +100,000."

 

"[Семя мирового дерева] пробудило новую способность: [Теневое Поле - Начальное]".

 

[Теневое Поле - Начальное: в радиусе 100 метров противник не может быть невидимым, а ваш
собственный эффект невидимости увеличивается на 10%].

 

Как он и ожидал, [Семя Мирового Дерева] пробудило еще одну способность.

 



В это время стадия [Семени Мирового Дерева] достигла 4800.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/2033039


