
Глава 148: Легендарный предмет - Вестник кошмаров

 

Су Мин достал два предмета, подождал, пока таймер обратного отсчета [Часов Судьбы] станет
нулевым, и решительно нажал кнопку [Слияние].

 

Зеленые, черные и фиолетовые огни сплелись воедино, когда душа демона злого волка и ядро
кошмара начали сливаться.

 

Вскоре после этого прозвучало системное уведомление.

 

"Динь, поздравляю с получением предмета: [Вестник Кошмаров - Легендарный]".

 

Су Мин поспешно просмотрел атрибуты нового предмета.

 

[Вестник Кошмаров]

 

Качество: Легендарный

 

Эффект: Позволяет вам на 10 секунд превратиться в [Вестника Кошмаров]. В этом состоянии
вы получаете следующие эффекты: 1- Атака х 300%. 2- Невосприимчивость к физическому
урону. 3- Игнорирование физической местности при передвижении. 4- Атака сопровождается
эффектом [Ментальное безумие].



 

Количество использований: 1/1 (Обновляется в 0:00 каждый день)

 

Примечание: Пожирание ядра кошмара может увеличить количество использований. После
того как энергия кошмара достигнет определенного уровня, он начнет эволюционировать.

 

"А? Он все еще может эволюционировать?!"

 

Су Мин был ошеломлен.

 

Он не ожидал, что потенциал ядра кошмара станет еще выше после слияния с душой демона
злого волка.

 

Не станет ли он мифическим предметом, если эволюционирует еще раз?

 

Су Мин был очень счастлив.

 

Он чувствовал, что Зека, игрок-оборотень, был его счастливым талисманом, и он с
нетерпением ждал встречи с ним в будущем.

 

Он надеялся и дальше собирать с него шерсть.



 

Груда предметов и снаряжения Легендарного класса в рюкзаке Зеки привлекла внимание Су
Мина.

 

"Я не знаю, существует ли бафф, который может эволюционировать предметы или улучшать их
способности".

 

Су Мин решил попробовать эту идею, когда получил еще один свиток исцеления эпического
класса.

 

После этого Су Мин проверил детали нового эффекта [Вестника Кошмаров].

 

[Ментальное безумие]: Атака оценивает мудрость противника, и если мудрость противника
ниже, чем [мудрость пользователя X 150%], то накладывается эффект замешательства,
который длится 5 секунд.

 

"Неплохо. По крайней мере, это эффект контроля".

 

Су Мин сказал с удовлетворением.

 

Он достал оставшиеся [Свитки Духа Неизвестного Волка] и использовал их все.

 



"Динь, вы вызвали Духа Злого Волка #12560".

 

"Динь, вы вызвали Духа Злого Волка #12561".

 

Два черных волчьих духа вырвались из щели в пространстве.

 

"Черт побери......"

 

Прежде чем они успели что-либо сказать, Су Мин [Уничтожение Святой Тени] + [Штормовая
Армия] избили их до смерти.

 

К сожалению, злые волчьи духи не имели уровней, и Су Мин не мог поглотить их грех.

 

Щелк!

 

В это время два ключа в форме волков упали на землю.

 

Су Мин поднял их.

 

"Динь, вы получили предмет: [Ключ Сириуса - Специальный] x2".



 

[Ключ Сириуса].

 

Качество: Специальный

 

Эффект: Используется для открытия сундука с сокровищами Сириуса, выпавшего со
специального этажа [Башни Сириуса].

 

Пока Су Мин не мог использовать этот предмет, потому что [Башня Сириуса] была пробным
подземельем, и на его очистку обычно требовалось много времени.

 

Сейчас время игры приближалось к семи часам вечера, и вот-вот должен был появиться
Изумрудный лес.

 

Су Мин должен был последовать за командой Города Медного Молота и принять участие в
разведывательном квесте.

 

Однако Су Мин был больше рад [Башне Сириуса], чем этому поисковому квесту, потому что
Империя Бога Волка монополизировала это пробное подземелье на протяжении десятков
тысяч лет.

 

Он не знал, какой будет их реакция, если он, человеческий игрок, примет участие в
испытании.

 



Это должно быть очень интересно.

 

Су Мин положил [Ключ Сириуса] обратно в рюкзак.

 

Вскоре он прибыл в Город Медного Молота через телепортационную формацию.

 

"Искатель приключений, наконец-то ты здесь".

 

Городской лорд Бамоло приветствовал его с улыбкой. Его окружала группа игроков.

 

Су Мин кивнул и посмотрел на членов команды Города Медного Молота.

 

Шестьдесят процентов из них были из [Гильдии Дикого Льва].

 

Су Мин вспомнил их. Это была небольшая гильдия, которая пыталась осадить его в [Гадючьем
лесу], но они убежали, узнав его личность.

 

Почувствовав взгляд Су Мина, игроки [Гильдии Дикого Льва] почувствовали, что их головы
онемели.

 

"Старший брат [Канг Хай], прошло много времени......".



 

[Дикий Лев Воин] саркастически улыбнулся.

 

"Черт, я действительно в одной команде со старшим братом [Канг Хаем]?!"

 

"Я думал, что этот большой парень присоединится к команде Города Драконов".

 

"Теперь, когда старший брат возглавляет команду, эта волна стабильна! Награда за первое
место в квесте - наша!"

 

Случайные игроки из команды Города Медного Молота были очень взволнованы.

 

В их глазах участие Су Мина было равносильно первому месту.

 

"Поскольку старший брат собирается возглавить команду, я передаю полномочия капитана
тебе, [Канг Хай]".

 

[Дикий Лев Воин] направил приглашение.

 

"Динь, ты присоединился к [Команде Города Медного Молота]".

 



"Динь, ты получил полномочия капитана, переданные игроком [Диким Львом Воином]".

 

Придя в команду, Су Мин сразу стал капитаном.

 

В этот момент Бамоло улыбнулся и сказал: "Искатели приключений, действуйте. Если вы
найдете [Изумрудное сердце] в Изумрудном лесу, помимо королевской семьи, я также дам вам
награду".

 

"Владыка города, благодарю вас за вашу щедрость!"

 

Остальные игроки радостно закричали.

 

В это время помощник офицера достал свиток и вызвал на земле светло-зеленое заклинание.

 

Он сказал: "Это телепортационная формация, которая перенесет вас в Изумрудный лес. После
того как вы выполните квест или взойдет солнце, он автоматически перенесет вас обратно в
Город Медного Молота. Удачи!"

 

Все наступили на заклинательную форму.

 

......

 



[Текущее местоположение: Периферия Изумрудного леса - Вход 12]

 

Су Мин и остальные прибыли в Изумрудный лес.

 

Была ночь, и в небе сияла яркая луна.

 

Лес не казался мрачным, потому что на земле росло много флуоресцентной травы, излучавшей
бледно-зеленый свет.

 

Вся картина леса была похожа на сон, но в этом прекрасном пейзаже был скрыт кризис.

 

Пафф......

 

Внезапно огромный цветок рядом с ними раскрылся и выплеснул несколько зеленых световых
скоплений, которые мгновенно упали на всех.

 

"Динь, сработал бафф [Чистый свет], и эффект подавления изумруда был снят".

 

Су Мин был совершенно не затронут.

 

Однако пострадали члены [Гильдии Дикого Льва] и более десятка случайных игроков.



 

"Святые угодники, все мои атрибуты уменьшились на 30%".

 

"Брат священник, поторопись и дай мне очищение".

 

Игроки закричали.

 

Кроме Су Мина в группе было еще пять священников.

 

Они немедленно произнесли очистительное заклинание и попытались рассеять негативные
эффекты от каждого.

 

"Нет, этот негативный эффект имеет приоритет золотого уровня, поэтому заклинание
очищения бесполезно".

 

Игрок-жрец беспомощно сказал.

 

"Как мы должны сражаться с монстрами, когда наши атрибуты составляют всего 70%? Кто-
нибудь изучил высокоуровневый навык очищения?"

 

"Разве старший брат [Канг Хай] не священник?".



 

Внезапно раздался голос, и атмосфера мгновенно успокоилась.

 

Верно, они почти забыли, что [Канг Хай] также был священником.

 

Все игроки в унисон посмотрели на Су Мина.

 

Су Мин спокойно сказал: "Извините, я никогда не изучал навык очищения".

 

Поскольку у него был бафф [Чистый Свет], ему не нужно было изучать навык очищение.

 

Все игроки: "......"

 

Все смотрели на Су Мина горькими глазами.

 

В этот момент произошла странная перемена.

 

От земли исходила сильная вибрация, и в следующее мгновение группа монстров вырвалась из
земли и окружила всех.

 



[Изумрудный жук - Черное железо]

 

Уровень: 45

 

Титул: Элита

 

HP: 300000

 

Атака: 13000
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