
Глава 147: Легендарный бафф - Печать Мастерства, легендарный ритуал!

 

У Су Мина все еще болела голова о том, как спасти Элос.

 

Он мог только надеяться получить мифический бафф из пространственной системы.

 

После этого он открыл сундук с сокровищами.

 

"Динь! "

 

"Поздравляю с получением: [Свиток Лунного Благословения - Эпический]".

 

Су Мин достал [Костный мозг жизни Бога] и использовал его.

 

"Динь! "

 

"Вы использовали [Костный мозг жизни бога], в следующий раз, когда вы выпустите навык,
который не превышает эпический уровень, его эффект будет увеличен в шесть раз".

 

На теле Су Мина появился светящийся огонек.



 

Затем он разорвал свиток [Свиток Лунного Благословения].

 

Внезапно в небе появилась яркая луна. Ее серебристый свет упал на тело Су Мина, и над его
головой появилась кучка исцеляющих фигур.

 

+24 миллиона!

 

+24 миллиона!

 

+24 миллиона!

 

......

 

"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Печать Мастерства]".

 

......

 

Через 5 секунд Су Мин получил 5 слоев Легендарного баффа.

 



Затем он посмотрел на эффект своего нового баффа.

 

[Печать Мастерства]

 

Качество: Легендарный

 

Слой: 5/10

 

Эффект 1: После атаки противника 5 умений противника случайным образом запечатываются
на 10 секунд, и для этого же умения действует 10-секундный тайм-аут.

 

Эффект 2: Ваши собственные навыки нельзя заблокировать, удалить или скопировать.

 

Бафф длится бесконечно и не может быть удален.

 

Оба эффекта баффа были очень полезны для Су Мина.

 

С бонусом его таланта [Благодать Жизни], эффект [Печать Мастерства] имел вечный уровень
приоритета.

 

Даже навыки Бога Дракона Света были бы запечатаны после атаки Су Мина.



 

В конце концов, Легендарный бафф содержал в себе силу правил.

 

"Теперь, когда уровень Аттилы соответствует стандарту, следующий шаг - собрать достаточно
энергии ветра".

 

Су Мин посмотрел на [Наследственный кристалл дракона].

 

По словам храмового мастера Валенса, церемония совершеннолетия Аттилы могла
проводиться до тех пор, пока он достигал 50%.

 

Поэтому Су Мин прибыл на горный хребет Шторма.

 

Хотя он не мог набрать очков опыта, так как уровень монстров здесь был слишком низок, в
Горном Хребте Шторма было много монстров стихии ветра, поэтому он мог собрать силу
происхождения стихии ветра с наибольшей скоростью.

 

Через три часа Су Мин убил почти 4000 штормовых ящериц и собрал 100% энергии ветра за
один раз.

 

Он также собрал все трупы с помощью [Ученика Короля Демонов Бездны] и сохранил их, чтобы
вызвать Короля Демонов Бездны, когда понадобится.

 



"Пришло время вернуться и сдать квест".

 

Су Мин достал компас телепортации и мгновенно вернулся на площадь телепортации Города
Драконов.

 

Он напрямую обратился к храмовому мастеру Валенсу и сразу перешел к делу: "Храмовый
мастер, я собрал достаточно энергии ветра, и Аттила тоже поднялась до 30-го уровня. Когда
будет проведена церемония вступления в совершеннолетие?"

 

"Динь! "

 

"Благосклонность Героя Дракона Валенса к вам +10, Текущая благосклонность: 85 пунктов".

 

"Поздравляем с завершением квеста [Трансформация Аттилы (3)]. Вы получили 800 000 очков
опыта, 5 000 очков репутации и +32 свободных очка атрибутов".

 

"Пойдем со мной. Я уже приготовил ритуальное заклинание".

 

Валенса взяла инициативу на себя и вошла в комнату внутри храма.

 

Эта комната была очень просторной. На полу стояла четырехугольная формация заклинаний, а
на каждом из четырех верхних углов была нарисована еще одна схема заклинания.



 

"Пожалуйста, помести Камень Души Дракона, Кристалл Крови Дракона, Источник Духа
Шторма и Наследственный Кристалл Дракона в четыре формации заклинаний соответственно".

 

"Аттила будет стоять в центре заклинания".

 

Су Мин действовал в соответствии с инструкциями Валенса.

 

В следующее мгновение началось магическое заклинание, и сила четырех материалов была
активирована. Зеленая и красная энергия полилась из этих материалов и окутала фигуру
Аттилы.

 

В комнате бушевала буря.

 

"Динь, церемония совершеннолетия началась, Аттила находится в процессе
трансформации......".

 

Глядя на знакомую сцену перед собой, уголки глаз Валенса слегка увлажнились, и он сказал в
своем сердце: "Ароа, если бы ты увидел эту сцену, ты определенно был бы очень счастлив. Твоя
дочь наконец-то выросла".

 

Внезапно Валенс вспомнил сцену смерти Ароа, и в его сердце вспыхнул гнев.

 



"Король демонов злого клинка Торк, однажды я отомщу тебе за Ароа! "

 

Су Мин внезапно спросил, глядя на бледно-зеленый свет: "Мастер храма, когда Аттила
завершит свою трансформацию?".

 

Его слова прервали мысли Валенса.

 

"Завтра" - ответил Валенс.

 

В этот момент он посмотрел на Су Мина, и в его сердце зародилась идея. Он сказал:
"Подрядчик Аттилы, не хочешь ли ты сделать кое-что для меня?".

 

"Храмовый мастер, скажите мне, в чем дело?"

 

Су Мин посмотрел на него.

 

Валенс торжественно сказал: "Я хочу, чтобы ты убил короля демонов Злого Клинка Торка и
отомстил за отца Аттилы! После того, как это будет сделано, я научу тебя сражаться с
драконами!"

 

"Динь, поздравляю с запуском побочного квеста [Месть] эпического уровня. Хочешь ли ты
принять его?"



 

"Принимаю".

 

Су Мин решительно принял задание.

 

Даже если его не интересовали награды за квесты эпического уровня, ему все равно нужно
было убить Короля Демонов Злого Клинка, чтобы развить свой навык [Вечный День Святого
Солнца].

 

"Храмовый Мастер, где находится Король Демонов Злого Клинка Торк? Боюсь, я не смогу
завершить свои поиски, если он будет в Мире Бездны" - спросил Су Мин.

 

Валенс ответил твердым тоном: "Он действительно находится в бездне, но у меня есть
предчувствие, что Торк скоро придет в этот мир".

 

"Понятно".

 

Су Мин кивнул.

 

Еще раз взглянув на Аттилу, он повернулся и попрощался с Храмом Бога Дракона.

 

Пока он был на улице, он достал [Свитки Духа Неизвестного Волка].



 

Ему было очень интересно, какие награды он получит после выполнения требований святого
духа волка или злого духа волка.

 

"Когда я должен использовать свитки, чтобы получить наибольшую пользу?"

 

Как только этот вопрос возник в голове Су Мина, [Часы Судьбы] начали работать, и вокруг него
появилось бесчисленное количество таймеров обратного отсчета.

 

Тик...... Тик......

 

[11], [19], [21], [27]......

 

"Интересно. Все таймеры обратного отсчета оказались нечетными числами".

 

Через 11 секунд Су Мин торопливо разорвал свиток.

 

Пространство перед ним разверзлось, и появился дух черного волка.

 

"Динь, вы вызвали Духа Злого Волка #11051".

 



"Проклятье. Как человек мог вызвать меня? Я никогда не дам никакой награды людям".

 

Злой волчий дух проклял.

 

Су Мин сузил глаза и посмотрел на собеседника.

 

[Дух злого волка #11051]

 

Грех: 999,99 млн.

 

Описание: Демонический дух, сконденсированный из чистой злой силы.

 

Этому духу злого волка не хватало всего 1 пункта до 1 миллиарда Греха.

 

"Его грех удивительно высок".

 

Хотя Су Мин был озадачен, его руки не остановились.

 

Уничтожение Святой Тени!



 

Шесть золотых теней появились и превратились в потоки света, они атаковали злого духа волка
и мгновенно убили его.

 

После того как злой дух волка был убит, на землю упал предмет с таинственным свечением.

 

"Ты заставил меня сделать это".

 

Су Мин беспомощно покачал головой.

 

Затем он потянулся вниз и поднял предмет.

 

"Динь, вы получили предмет: [Душа демона злого волка - Эпик]".

 

Он посмотрел на эффект от предмета.

 

[Душа демона злого волка]

 

Качество: Эпик

 



Эффект: может быть слит с предметом трансформации не выше эпического уровня качества и
имеет шанс развить предмет до уровня Легендарного.

 

"Отличный материал!"

 

Су Мин подсознательно подумал о [Ядре Кошмара], которое как раз соответствовало этим
требованиям.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/1983291


