
Глава 127: Эпический Бафф, Особая Награда 200-го этажа

 

80 этаж...... 100 этаж...... 120 этаж......

 

Прогресс Су Мина быстро превзошел команду, которая давно вошла в подземелье.

 

Игроки из внешнего мира постоянно следили за изменениями в рейтинге подземелий.

 

[Башня Дракона - Рейтинг прогресса]

 

Первое место, команда [Канг Хай], 1 человек, 145 этаж.

 

Второе место - команда [Небесная радость №3], 85 человек, 125 этаж.

 

Третье место, команда [Северная неделя], 100 человек, 125 этаж.

 

Четвертое место, команда [Небесные Глубокие Врата], 96 человек, 125 этаж.

 

......



 

Видя такой рейтинг, игроки не могли поверить в это.

 

"Черт, в этом списке ошибка? А как же остальные 20 лучших гильдий, кроме [Гильдии
Небесной глубины]?"

 

"Нет никаких проблем с тем, что старший брат [Канг Хай] занимает первое место. Однако я
никогда не слышал о [Небесной радости] и [Северной неделе]".

 

"Есть новые новости! Похоже, что все топ-команды двадцати лучших гильдий столкнулись с
большим боссом [Канг Хаем], и над ними жестоко надругались."

 

"666. Достойно называться большим боссом [Канг Хаем]. Эта сила слишком впечатляет".

 

В глазах всех игроков первое место уже принадлежало Су Мину.

 

Другие гильдии могли бороться только за второе место.

 

После того, как Су Мин достиг 150-го этажа, он больше не мог встречаться с командами
игроков.

 

Он мог достичь условия победы, только убив босса в подземелье, поэтому скорость



прохождения этажей постепенно замедлялась.

 

В конце концов, маленькие монстры и боссы стали становиться сильнее от уровня к уровню с
увеличением количества этажей.

 

"Динь! "

 

"Поздравляем вас с достижением 200-го этажа Башни Дракона. Теперь вам предстоит
столкнуться с усиленным боссом, при победе над которым выпадет уникальное снаряжение
Эпического класса."

 

В его предыдущей жизни самый высокий этаж, которого достигли игроки Царства Дракона,
был 415.

 

Единственные две награды за снаряжение попали в руки гильдии [Гильдии Небесной
Глубины]. Этими специальными снаряжениями были кольца.

 

Говорили, что кольцо мифического уровня можно синтезировать, получив пять колец! Су Мин
посмотрел на небо с чувством предвкушения.

 

Красная фигура была все ближе и ближе.

 

"РААР!!!"



 

Яростный рев раздался по всему миру. Это был огромный огненный дракон размером более
пятидесяти метров.

 

[Пламенный Дракон - Алмаз]

 

Уровень: 35

 

Титул: Лорд

 

HP: 7,8 млн / 7,8 млн

 

Атака: 75000

 

Защита: 40000/20000

 

Навыки: Дыхание дракона LV6, Метеор огненного дождя LV5, Шторм пламени LV6, Пылающее
огненное кольцо LV6, Рев дракона LV6

 

Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его
звания.



 

Грех: 0

 

Огненный дракон взмахнул своими огромными драконьими крыльями и на большой скорости
пикировал на Су Мина. Тень на земле становилась все больше и больше.

 

Вспышка!

 

Вспышка!

 

Су Мин активировал навык кольца и дважды сверкнул, чтобы избежать атаки дракона.

 

Уничтожение Святой Тени!

 

Штормовая армия!

 

Как только он приземлился, Су Мин выпустил два своих атакующих навыка.

 

Четыре золотые тени превратились в потоки света и повели атаку на тело дракона.

 



-70660!

 

-70660!

 

-70660!

 

......

 

"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"

 

"......"

 

Прозвучала серия уведомлений баффов.

 

"Раар......"

 

Огненный дракон был уязвлен и издал гневный рев.

 

Однако рядом с ним появились девять Штормовых Мечников, и их острые мечи продолжали
наносить удары по чешуйчатой броне огненного дракона.



 

-54810!

 

-54810!

 

-54810!

 

......

 

HP Пламенного Дракона продолжало падать. Атаки Штормового Мечника уменьшили его HP
почти на 500 000 пунктов.

 

Благодаря использованию различных навыков, урон Су Мина был не мал, а скорость, с которой
босс терял HP, была вполне удовлетворительной.

 

Однако без значения греха урон все равно был намного меньше.

 

85.7%...... 55.3%...... 32.1%......

 

Через две минуты Су Мин успешно убил Пламенного Дракона.

 



"Динь, поздравляю с победой. Вы прошли 200-й этаж, +200 очков".

 

Тело огненного дракона рассеялось, и на землю упало огненно-красное кольцо.

 

На кольце был вырезан огненный дракон, а в пасть дракона был вставлен красный
драгоценный камень.

 

"Динь! "

 

"Поздравляем с получением специального предмета: [Кольцо Пламенного Дракона - Эпическое
Ограниченное]".

 

Это было ограниченное событием изделие, и во всем мире оно было только одно. Кроме того,
атрибуты кольца эпического класса были довольно хороши.

 

Однако целью Су Мина было Мифическое кольцо!

 

Именно поэтому он должен был очистить 1000 этажей.

 

Он положил предмет в рюкзак и посмотрел на информацию о [Судьбоносной шкатулке].
Двухдневное время кулдауна уже закончилось.

 



Искусство трансмутации жизни!

 

Су Мин запустил навык, и запас HP в предмете уменьшился до нуля.

 

В его сердце зародилось волнение.

 

На поверхности [Судьбоносной шкатулки] появился тонкий слой ярко-зеленого света.

 

+2 миллиона!

 

"Динь, поздравляю с получением 1 слоя баффа [Щит Отчаяния]".

 

Су Мин открыл панель баффов и посмотрел на новый значок баффа, который светился
фиолетовым светом.

 

[Щит отчаяния]

 

Качество: Эпик

 

Слой: 1/5



 

Эффект 1: Активно расходует всю прочность щита на теле и наносит истинный урон в размере
[Прочность щита X100%] всем врагам в радиусе 100 метров. Кулдаун - 3 секунды.

 

Эффект 2: В момент исчезновения щита ваше следующее умение нанесет +100% урона.

 

Бафф длится бесконечно и не может быть удален.

 

"Этот бафф очень силен!"

 

Су Мин внимательно осмотрел бафф.

 

Если бы он использовал навыки [Морозный барьер] и [Ночной страж], то получил бы 246 605
очков прочности щита.

 

Это означает, что он мог нанести более 240 000 единиц истинного урона всем ближайшим
врагам в радиусе 100 метров.

 

Это был ужасающий урон!

 

Затем Су Мин закрыл панель баффов и продолжил сражаться.



 

Через 30 минут Су Мин достиг 300-го этажа.

 

Через 60 минут Су Мин достиг 400-го этажа.

 

Через 130 минут Су Мин достиг 500-го этажа.

 

......

 

Поскольку у этих монстров подземелья не было грехов, Су Мин мог нанести только от 50 000
до 200 000 очков урона.

 

Уровень монстров и боссов вырос с 35 до 45 уровня, а их качество выросло с обычного до
золотого и алмазного.

 

После 900-го этажа все боссы и монстры, с которыми он сталкивался, были монстрами 45-го
уровня алмазного класса.

 

Их атрибуты были ужасающе преувеличены.

 

Хотя Су Мин мог победить монстров алмазного класса и BOSS без огромного бонуса истинного
урона от [Ока Святого Суда], его скорость убийства была полностью замедлена.



 

Отдохнув вечером, на следующее утро Су Мин поднялся на 900-й этаж.

 

Ему понадобилось более десяти часов, чтобы пройти с 901-го по 999-й этаж. Он ничего не мог
сделать, потому что даже мелкие монстры были владыками алмазного уровня, не говоря уже о
босспх. На их убийство уходило слишком много времени.
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