
Глава 117: Сфера Бога Шторма, Поглощающий Ураган - Эпично!

 

"Динь, ты убил 18 Солдат Демонов Кошмара и получил 258 390 очков опыта".

 

Убив шестьдесят или семьдесят воинов кошмарных демонов, Су Мин достиг глубины
подземной пещеры.

 

"Рев!"

 

Раздался странный рев, и из тени вышел огромный кошмарный демон-солдат.

 

[Солдат Демон Кошмара - золото]

 

Уровень: 40

 

Титул: Элита

 

HP: 570 000

 

Атака: 28 500



 

Защита: 13850/7000

 

Навыки: Кошмарный луч LV4, Темный удар LV4, Разрушающий коготь LV5, Натиск LV3

 

Элитная аура: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже
собственного звания.

 

Грех: 0

 

Это был элитный монстр золотого класса, и его характеристики были не низкими.

 

"Рев!"

 

Солдат Демон Кошмара двигался с огромной скоростью и пытался разорвать тело Су Мина
своими черными острыми когтями.

 

Разрушение Святой Тени!

 

Су Мин также напал на него.

 



Рядом с ним появились четыре золотые тени. В следующее мгновение они превратились в
потоки света и полетели в сторону Солдата Демона Кошмара. Невидимая сила мгновенно
сковала тело монстра.

 

-81282!

 

-81282!

 

-81282!

 

-81282!

 

"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"

 

Над его головой появились четыре огромные фигуры Истинного урона.

 

Даже если Солдат Демона Кошмара был золотого ранга, пока его звание оставалось элитным,
он получал эффект бонуса к урону от [Точной Охоты].

 

Удар Шторма!

 



Гнев Святого Света!

 

Заклинания Су Мина следовали одно за другим, и зеленый и золотой магический свет
обрушивался на солдата кошмарного демона.

 

Бум, бум!

 

-144345!

 

-105159! (Сдержанный урон)

 

HP Солдата Демона Кошмара опустел.

 

"Динь, вы убили [Солдата Демона Кошмара - Золото] и получили 229 680 очков опыта".

 

"Динь, [Золотой свет] срабатал!"

 

Четыре луча света вылетели из тела Су Мина и влились в снаряжение на земле, в результате
чего качество снаряжения Серебряного класса превратилось в качество Золотого класса.

 

"Динь! "



 

"Поздравляем с получением предметов: [Фрагмент ядра кошмара] x10, [Злой клинок - золото],
[Ключ от сундука Фарса - особый]...".

 

Су Мин оглянулся и увидел, что на каменном столе лежит золотой сундук с сокровищами.

 

С помощью [Часов Судьбы] он мог видеть, что таймер обратного отсчета на сундуке с
сокровищами всегда был [0], что означало, что предметы внутри были статичны.

 

Он использовал ключ, чтобы открыть сундук с сокровищами.

 

"Динь! "

 

"Поздравляем с получением предметов: [Сфера Бога Шторма - специальная], [Книга навыков
Нисхождения Святого Ветра - эпическая], [Книга навыков Бушующего Шторма -
алмазная].......".

 

Уведомления продолжали звонить, и он получил в общей сложности 30 предметов!

 

Среди них было 29 книг навыков.

 

Была 1 книга навыков эпического уровня, 5 книг навыков алмазного уровня и 23 книги



навыков золотого уровня.

 

К сожалению, все они были предназначены для класса магов.

 

Су Мин не мог их выучить.

 

Он мог только сохранить их и использовать как вторичный материал для синтеза навыков в
будущем.

 

Су Мин проверил информацию о специальном предмете.

 

[Сфера Бога Шторма]

 

Качество: Специальный

 

Эффект: После его использования вы можете развить изученный навык стихии ветра в навык
эпического уровня, но уровень навыка будет сброшен.

 

"Удивительно, но это предмет для развития навыков!"

 

Глаза Су Мина загорелись.



 

Не раздумывая, он открыл панель умений и использовал предмет на своем умении
Серебряного ранга [Удар Шторма].

 

На Су Мина упал зеленый свет, и прозвучало системное уведомление.

 

"Динь! "

 

"Вы использовали [Сферу Бога Шторма], и навык [Удар Шторма - Серебро] превратился в
[Поглощающий Ураган - Эпик]".

 

Эволюция навыков была завершена.

 

Су Мин потратил 1,378 миллиона очков опыта на одном дыхании и поднял свой навык до 9
уровня.

 

[Поглощающий Ураган - Эпик].

 

Уровень: 9 (0/4 миллиона)

 

Эффект: Вызовите ураган, который засасывает врагов в радиусе 180 метров, нанося
[3200+атака заклинания X430%] урона в секунду в течение 3 секунд. Кулдаун: 16 секунд.



Потребляет 500 MP.

 

Собирание монстров + контроль + высокий урон

 

Совершенное мастерство!

 

С дополнительным бонусом к урону от таланта [Защита шторма] его урон увеличился в три
раза.

 

Он был просто слишком сильным.

 

Самое главное, что эффект умения собирать монстров значительно увеличивал скорость
убийства.

 

"Давай отправимся в Лес Кровавой Луны прямо сейчас".

 

Разобравшись с урожаем, Су Мин вернулся на землю.

 

"Аттила, лети на юг".

 

Он вызвал Аттилу и сел на спину.



 

"ДЖИН!"

 

Аттила издала тихий крик, взмахнула своими драконьими крыльями и взлетела в небо.

 

Он должен был получить первое достижение в [Крепости Древней Войны]!

 

......

 

В Лесу Кровавой Луны.

 

Демон с кроваво-красным телом стоял на месте. Его острые когти свисали до земли.

 

[Рейдер Кровавой Луны - золото]

 

Уровень: 40

 

Титул: Лорд

 



HP: 4,89 млн / 5,2 млн

 

Нападение: 57000

 

Защита: 22000/10000

 

Навыки: Побег крови LV6, Вспышка Тени Крови LV5, Связь Крови LV5, Зверь Тени Крови LV5,
Клинок Крови LV5

 

Аура лорда: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его
титула.

 

С таким количеством навыков перемещения и сильной способностью восстановления, этот босс
был очень сложным противником для игроков.

 

Сотни игроков из гильдии [Ночной Клинок] стояли вокруг него.

 

"Игроки дальнего боя готовятся к атаке, а призыватели обращают внимание на ваших
питомцев".

 

"Воины и рыцари следят за боссом. Если он собирается применить навыки перемещения, не
бойтесь, просто нападайте прямо на его позицию."



 

"Священники, начинайте давать баффы и обратите внимание на НР первого ряда!".

 

[Пламя Ночного Клинка] громко скомандовал.

 

Члены гильдии [Ночной Клинок] организованно выполнили его приказы.

 

В следующее мгновение маги, лучники и питомцы призывателей атаковали одновременно.

 

В лесу засиял разноцветный волшебный свет.

 

-253!

 

-185!

 

-452!

 

......

 



После того, как навыки священников снизили защиту босса, игроки уменьшили HP босса на
десятки тысяч очков, полагаясь на свои собственные навыки пробивания защиты.

 

В следующее мгновение тело босса засветилось кровавым светом.

 

"Следите за шагами босса! Он собирается атаковать слева!" крикнул [Пламя Ночного Клинка].

 

В одно мгновение босс превратился в кровавую тень и с огромной скоростью промчался к
заднему ряду. Из его тела вырвались десятки кровавых цепей и обвились вокруг игроков.

 

Затем произошла вспышка красного света!

 

-10523!

 

+10000!

 

-10498!

 

+10000!

 

......



 

Каждый раз, когда он наносил урон, босс мог восстановить 10 000 HP. По окончании действия
этого умения гильдия [Ночной Клинок] потеряла 34 игрока. С другой стороны, босс
восстановил 340 000 HP.

 

"Глава, мы не можем сражаться. Этот босс слишком отвратителен, а его навыки похищения HP
просто сумасшедшие".

 

Игрок-рыцарь по имени [Вечный Крик Ночного Клинка] заговорил. Рядом с ним находился
земной дракон.

 

"Отступление".

 

[Пламя Ночного Клинка] беспомощно сказал.

 

Члены [Гильдии Ночного Клинка] немедленно отступили.

 

"Лидер гильдии, что насчет этого босса? Наш квест находится всего в одном шаге от
выполнения." [Вечный Крик Ночного Клинка] обеспокоенно спросил: "Награда за квест с
Золотой родословной слишком важна для лидера гильдии."

 

"Не волнуйтесь, я пригласил [Канг Хая]. Он должен скоро прибыть".

 



[Пламя Ночного Клинка] легкомысленно сказал.

 

"Что?! Если большой босс [Канг Хай] придет, то с этим боссом будет легко справиться!"

 

Все выглядели счастливыми, потому что были абсолютно уверены в силе Су Мина.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/1875022


