
Глава 112: Пассивный навык алмазного класса, Беспокойные чужие игроки

 

Су Мин подошел, чтобы подобрать выпавшие предметы.

 

"Динь!"

 

"Поздравляем с получением предметов: [Фрагмент ядра кошмара - специальный] x30,
[Гигантский топор кошмара - золото], [Книга умений темного заряда - золото]......".

 

Он получил 3 предмета золотого уровня, 3 серебряного уровня и 25 предметов другого
качества.

 

К сожалению, не было ни одного предмета, который мог бы использовать священник.

 

Затем Су Мин и Линь Инсюэ собрали предметы, выпавшие из инопланетных игроков.

 

Инопланетные игроки оставили в общей сложности 489 предметов.

 

Среди них было 68 осколков [Фрагментов Ядра Кошмара].

 

Они также сбросили кучу снаряжения 30-35 уровня.



 

Среди них было много предметов золотого уровня, 47 предметов серебряного уровня и 123
предмета бронзового уровня.

 

Также было много материалов и редких предметов.

 

Урожай, собранный в этой битве, стоил миллионы золотых монет.

 

Затем Су Мин достал зелье, брошенное Оломом, и проверил информацию о нем.

 

[Зелье титана (среднее) - эпическое]

 

Качество: Эпическое

 

Эффект: После использования этого зелья сила +100 пунктов и 100% вероятность получения
пассивного навыка [Твердый камень - алмаз]. Каждый человек может использовать только 1
бутылку.

 

Описание: Зелье, приготовленное из крови эпического титана. Оно имеет определенный шанс
улучшить качество крови при использовании алмазным титаном.

 

Су Мин уже использовал бутылочку с зельем Алмазного Титана, и результат был



превосходным.

 

Поэтому он решительно использовал зелье Эпического класса.

 

"Динь, ты использовал [Зелье Титана (Среднее)] и получил: Сила +100, [Твердый камень -
алмаз]".

 

Его пассивная способность теперь превратилась из Золотой в Алмазную.

 

Твердый камень - алмаз

 

Уровень: Не повышается

 

Эффект: Пассивное умение, увеличивает силу владельца на [уровень игрока X30] и
телосложение на [уровень игрока X5], физическое сопротивление +80%.

 

Увеличение его атрибутов утроилось!

 

Физическая сопротивляемость также увеличилась на 30%.

 

В этот момент физическая атака Су Мина мгновенно достигла 5614, а его HP также превысило



60 000 пунктов.

 

Даже его физическая защита достигла 3039.

 

......

 

Более того, был собран еще один чрезвычайно богатый урожай.

 

Из-за того, что многие из этих сотен чужих игроков, убитых Су Мином, были как минимум 37-
го уровня, запас грехов [Ока Святого Суда] увеличился до [372,543].

 

Су Мин решительно запустил навык [Превращение греха].

 

Грех -370000!

 

Теперь у него было в общей сложности 37 свободных очков атрибутов!

 

Су Мин добавил все свободные очки атрибутов к своей Мудрости, и его атака заклинаниями
достигла 4268.

 

"Местонахождение последнего босса находится впереди, давай пойдем туда".



 

После того, как он закончил говорить, он взял на себя инициативу и пошел к центру города.

 

Линь Инсюэ кивнула и последовала за Су Мином.

 

Через несколько минут они пришли к месту назначения. Перед ними было запечатывающее
заклинание радиусом 1000 метров.

 

В этот момент в центре магического круга стояло магическое существо высотой в сто метров, а
сотни священных цепей фиксировали его на месте.

 

Его окружала плотная толпа игроков.

 

Их число визуально оценивалось примерно в восемь тысяч, а уровень - от 32 до 37.

 

Су Мин посмотрел на босса в центре.

 

[Клон Повелителя Кошмаров - Кошмар]

 

Уровень: 40

 



Титул: Золотой Лорд

 

HP: 9.95 миллионов / 11.5 миллионов

 

Атака: 84500

 

Защита: 43000/21000

 

Навыки: Призрачный домен LV6, Порыв тьмы LV6, Манипуляция духа LV6, Пожиратель душ
LV5

 

Аура Владыки: В пределах ближайшего радиуса действия +20% ко всем атрибутам
дружественных юнитов ниже его собственного звания.

 

Грех: 185840

 

Это был очень мощный босс.

 

Его физическая защита составляла более 40 000, а защита от заклинаний - более 20 000!

 

Игроки не могли пробить его защиту, полагаясь на обычные атаки.



 

Даже если бы они использовали различные эффекты снижения защиты, 99% игроков смогли
бы нанести лишь однозначный урон.

 

Однако Истинный урон мог нанести урон боссу.

 

"[Канг Хай], мы будем сражаться с этим боссом?"

 

Линь Инсюэ спросила его совета.

 

"Конечно, мы будем сражаться, но сейчас не время для атаки".

 

Глядя на инопланетных игроков, Су Мин улыбнулся.

 

"Ты хочешь украсть босса......".

 

Линь Инсюэ посмотрела на него со странным выражением лица.

 

"Да."

 



Су Мин уставился на поле боя и вдруг вспомнил кое-что. Он повернулся и сказал: "Подожди,
как только я убью босса, ты должна немедленно покинуть подземелье."

 

"Я знаю это".

 

Линь Инсюэ прекрасно понимала, что если Су Мин украдет босса, то им придется столкнуться
с гневом тысяч людей.

 

Они вдвоем сосредоточились на поле боя.

 

60 миллионов зрителей в зале прямой трансляции также начали обсуждать чужих игроков.

 

"Умри!" - свирепо выкрикнул игрок-лев-человек во главе.

 

Тысячи игроков-нелюдей с дальним классом начали атаку, и все виды магических умений были
брошены в босса.

 

Бум, Бум, Бум......

 

-2！

 



-8！

 

-6！

 

-7!

 

......

 

Появилась серия однозначных цифр урона. Даже после атаки более чем 4,000 навыков, босс
потерял только более 20,000 HP.

 

"Муравьи, испытайте силу Призрачного Домена!"

 

Равнодушный голос Повелителя Кошмаров разнесся по всему полю боя.

 

В небе появился пространственный разлом, открывая серый мир внутри. Тысячи злобных
призраков вылетели из этого разлома и набросились на игроков на земле.

 

По сравнению с боссом эти призраки были довольно слабыми. Более четырех тысяч игроков
сосредоточили свои атаки и уничтожили этих вызванных призраков несколькими волнами
атак.

 



Далее настало время поединка между боссом и игроком.

 

HP Клона Повелителя Кошмаров: 78.2%...... 65.3%...... 41.2%......

 

Время шло медленно.

 

HP босса становился все ниже и ниже, а количество чужих игроков также уменьшалось.

 

Когда HP босса упал до 2 миллионов, Су Мин начал действовать!

 

Он подошел к полю боя. Он уже был готов использовать три навыка телепортации. С бонусным
эффектом [Тень тьмы] эти три навыка телепортации были эквивалентны шести навыкам.

 

Когда инопланетный игрок начал следующую волну атак, у него появилась возможность!

 

Вспышка!

 

Вспышка!

 

Теневая вспышка!



 

Су Мин использовал свои 6 телепортаций со скоростью света, мгновенно преодолев расстояние
в 130 метров, и оказался рядом с боссом.

 

Инопланетные игроки сразу же заметили его.

 

"Человек, ты хочешь......".

 

Не успел игрок Человек-Лев закончить фразу, как Су Мин уже нанес удар.

 

Пытка Крови!

 

Экстремальная холодная казнь!

 

Десять кровавых лезвий и два ледяных лезвия мгновенно вонзились в тело [Клона Повелителя
Кошмаров].

 

-0,-1280,-185840!

 

-0,-1536,-185840!

 



Истинный урон только двенадцати атак превысил 2,23 миллиона пунктов урона.

 

HP босса были опустошены в одно мгновение.

 

"Динь, вы убили [Клон Повелителя Кошмаров] и получили: 2,290,000 очков опыта, 1,000 очков
репутации, +8 бесплатных очков атрибутов и +19,200 очков вклада в подземелье."

 

"Поздравляем с достижением 38 уровня и получением: Сила+36, Телосложение+36,
Ловкость+36, Мудрость+38".

 

Уровень Су Мина увеличился на 1.

 

Взмахнув рукой, он подобрал выпавшие предметы, а также труп босса и исчез с места.

 

Инопланетные игроки: "......"

 

У всех расширились глаза, и внезапно атмосфера успокоилась.

 

"Динь, объявление подземелья:"

 

"Поздравляем игрока [Канг Хай], члена команды [Канг Хай], с успешным убийством последнего



босса-клона Повелителя Кошмаров и первым убийством в подземелье [Город Кошмаров -
сложность Кошмар]".

 

Услышав системное уведомление, инопланетные игроки пришли в себя.

 

"Проклятый человек!!!"

 

Инопланетные игроки ревели с налитыми кровью глазами, желая разорвать Су Мина на части.

 

Их ярость можно было себе представить, ведь они боролись с боссом, а в итоге сделали
свадебное платье для других.

http://tl.rulate.ru/book/63416/1864171


