
Глава 107: Кристалл Кошмара, появляется Повелитель Кошмаров!

 

Линь Инсюэ достала особый предмет и положила его на землю, затем на ее лице появилась
улыбка.

 

"Я приняла следующее задание - убить Повелителя Кошмаров" - с улыбкой сказала Линь
Инсюэ.

 

"Динь, игрок [Сакура Сноу] поделилась с тобой квестом [Наследие Лунной Тени (6)]. Согласен
ли ты помочь другой стороне?".

 

"Согласен".

 

Су Мин принял просьбу о помощи и добавил к своей Мудрости свободные очки атрибутов,
полученные за предыдущий квест.

 

Сразу же после этого они оба вошли в пещеру Кошмара.

 

Пространство внутри было настолько просторным, что вместить несколько драконов не
составило бы труда. Каменные стены с обеих сторон были инкрустированы голубыми
светящимися кристаллами, поэтому в пещере было много света.

 

"Хисс......" - раздался тонкий голос, и Су Мин поднял голову.



 

Перед ними появилась группа фиолетовых и черных туманоподобных монстров. Они холодно
смотрели на них двоих.

 

[Кошмарная Тень - Черное Железо]

 

Уровень: 35

 

Титул: Элита

 

HP: 135400

 

Атака: 6650

 

Защита: ?? /1680

 

Навыки: Искаженный свет LV3, Проклятие LV4

 

Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его
звания.

 



Описание: Дух-монстр, созданный духом Повелителя Кошмаров и темной магией.

 

Грех: 0

 

Это была информация о монстре, которую видел Су Мин. После подавления [Могуществом
Дракона] его характеристики сильно снизились.

 

Поскольку они были духами, они не получали физического урона.

 

"[Канг Хай], только ты можешь справиться с этими монстрами" - беспомощно сказала Линь
Инсюэ.

 

Она была убийцей, и у нее еще не было навыков нанесения элементарного урона, поэтому в
этой битве она могла полагаться только на Су Мина.

 

"Поручи это мне".

 

Су Мин спокойно кивнул.

 

Уничтожение Святой Тени!

 



Его первое движение было сильным. Три золотые тени появились вокруг него, а в следующее
мгновение они превратились в потоки света и атаковали самую переднюю кошмарную тень.

 

-20297!

 

-20297!

 

-20297!

 

Однако, прежде чем атака Су Мина закончилась, он использовал еще одно умение.

 

Удар Шторма!

 

Гнев Святого Света!

 

Зеленый и золотой свет засияли, и эти два умения ударили по Кошмарной Тени. Их урон
напрямую опустошил его HP.

 

Поскольку кошмарная тень была темным существом, навык "Святой свет" нанесет ей
сдержанный урон.

 



"Динь, вы убили кошмарную тень и получили: 20250 очков опыта".

 

"Динь, срабатывает [Точная охота]. Единица [Кошмарная тень - Элита] была зарегистрирована.
Урон этому юниту +200%".

 

Су Мин отключил эффект эволюции [Золотого Света] и подобрал выпавшие предметы.

 

"Динь!"

 

"Поздравляю с получением предметов: [Кристалл Кошмара (малый) - специальный], [Обманный
короткий клинок - черное железо]......".

 

"Что это?"

 

Су Мин достал фиолетовый кристалл и проверил его информацию.

 

[Кристалл Кошмара (малый)]

 

Качество: Специальный

 

Эффект: После использования постоянно получает +0,1% ментального сопротивления.



Ограничено до 100 штук на человека.

 

"Хорошая вещь".

 

Глаза Су Мина загорелись, потому что оказалось, что это редкий предмет, повышающий
ментальную устойчивость. Он решительно использовал его.

 

В этот момент из глубины пещеры напали другие Кошмарные Тени.

 

Су Мин использовал [Громовое Разрушение Святого Света] в центре кошмарных теней.

 

Бум-бум-бум!

 

-54672!

 

-62482!

 

-70292!

 

......



 

"Динь, вы убили 10 Кошмарных Теней и получили 202500 очков опыта".

 

Десять оставшихся в живых Кошмарных Теней жестоко умерли всего за три секунды.

 

Увидев эту сцену, Линь Инсюэ была ошеломлена.

 

Втайне она сказала: "Сила [Канг Хая] в несколько раз сильнее, чем раньше".

 

Выражение зрителей в комнате трансляции было не лучше.

 

Они думали о том, что при атаке на монстра 25 уровня они могли нанести лишь несколько
сотен очков урона, в то время как Су Мин атаковал монстра 35 уровня и мог нанести
пятизначный урон.

 

Зрители были в слезах.

 

Разница в силе между двумя сторонами достигала двух порядков.

 

"Я тоже священник. Когда я смогу встать?!"

 



Игроки-священники ревели в своих сердцах.

 

Их глаза были полны зависти, и они хотели быть похожими на Су Мина.

 

К сожалению, реальность была жестока.

 

Битва продолжалась.

 

"......"

 

"Динь, ты убил 5 Кошмарных Теней и получил 101250 очков опыта".

 

"Динь, поздравляем с достижением 35 уровня. Ты получил: Сила +36, Телосложение +36,
Ловкость +36, Мудрость +38".

 

Произошла вспышка света, и состояние Су Мина пришло в норму.

 

Его HP наконец-то преодолел барьер в 50 000, а атака заклинаний достигла 3888.

 

По пути Су Мин убил в общей сложности 70 Теней Кошмара и использовал 70 [Кристаллов
Кошмара], чтобы навсегда увеличить свою ментальную сопротивляемость на 7%.



 

В это время они вдвоем достигли самой глубокой части пещеры.

 

Здесь находился Повелитель Кошмаров.

 

Обычные монстры снаружи были очень сильны, поэтому Повелитель Кошмаров определенно не
был слабым.

 

Поэтому Су Мин решил улучшить свои навыки.

 

Он посмотрел на свою шкалу опыта.

 

Значение опыта: 837345.

 

Подумав хорошенько, Су Мин потратил сразу 300 000 опыта, чтобы повысить [Уничтожение
Святой Тени] до LV8.

 

Уничтожение Святой Тени - Эпическое

 

Уровень: 8 (0/1 миллион)

 



Эффект: Вызывает 4 святые тени, которые нацеливаются на врага и заключают его в темницу
на 3 секунды, одновременно нанося атаку, которая наносит (2800 + атака заклинания X520%)
истинного урона. Кулдаун: 12,5 секунды. Потребляет 370 MP.

 

Урон от умения значительно увеличился.

 

"[Канг Хай], что мне нужно делать, когда мы будем сражаться с боссом?" - спросила Линь
Инсюэ.

 

Кошмарные тени были невосприимчивы к физическому урону, поэтому такой ассасин, как она,
не мог ничего сделать. Она была вынуждена бездействовать всю дорогу.

 

В этот момент она также была немного нетерпелива.

 

"Есть большая вероятность, что тебе придется наблюдать со стороны" - прямо сказал Су Мин.

 

Линь Инсюэ мгновенно почувствовала себя так, словно на нее обрушился ураган.

 

Она горестно посмотрела на Су Мина.

 

В голове Су Мина вдруг возник вопрос. Согласно текущей ситуации, она не могла победить
Повелителя Кошмаров, даже если бы ее уровень был выше, так как же она выполнила квест в
его предыдущей жизни?



 

Он повернул голову и с любопытством спросил: "Если бы сегодня не было моей помощи, как бы
ты боролась с Повелителем Кошмаров?".

 

"Ну...... я бы, наверное, купила кучу свитков навыков" - ответила Линь Инсюэ.

 

Хорошо, она была еще одним богатым игроком.

 

Если хорошенько подумать, то происхождение Линь Инсюэ казалось необычным.

 

Однако Су Мин никогда не слышал о том, что Линь Инсюэ была связана с какой-либо силой в
своей предыдущей жизни.

 

"Забудь об этом, я же не имею к этому никакого отношения".

 

Су Мин решительно шагнул в глубины Пещеры Кошмаров.

 

Тап...... Тап......

 

Густой туман в глубине сразу же уменьшился и показал черную тень.

 



[Повелитель кошмаров - золото]

 

Уровень: 35

 

Титул: Лорд

 

HP: 5.1 миллиона / 5.1 миллиона

 

Атака: 50000

 

Защита: ?? /12500

 

Навыки: Искаженная волна LV5, Коррозийный туман LV5, Мучение LV5, Луч сновидений LV6,
Атомизация LV5

 

Аура Владыки: В пределах близлежащего диапазона, +20% ко всем атрибутам дружественных
юнитов ниже его собственного звания.

 

Грех: 54180

 

Хотя атрибуты Повелителя Кошмаров были сильнее, чем у [Тысяченогого насекомого



Скалистой Горы], убить его было не так уж сложно, потому что его [Грех] превышал 50 000.

 

Су Мин мог нанести сотни тысяч истинного урона этому боссу всего несколькими случайными
выстрелами из своих навыков.
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