
Глава 80: Эволюция навыка, [Метеор Святого Пламени - Алмаз]

 

"Дин, ты израсходовал 2 Реликтовых Камня!"

 

Су Мин вошел во вход древней гробницы и шагнул в формацию телепортации.

 

Следуя подсказкам системы, он был телепортирован в подземный дворец на расстоянии 1000
метров от земли.

 

Это было настоящее кладбище!

 

Здесь были захоронены тела драконов, погибших из-за вторжения Бездны.

 

Из-за эрозии силы темной магии трупы драконов оживали и превращались в драконов-демонов.

 

"Раз они превратились в демонов, я смогу выполнить эволюцию моего [Копья Святого
Пламени]" - тайно сказал Су Мин.

 

Он огляделся вокруг и увидел повсюду сломанные кости. Он также почувствовал гнилостный
запах.

 



Здесь было пять ворот.

 

Дверь №. 2, очевидно, была открыта игроком, который вошел раньше.

 

Су Мин повернулся и вошел в дверь № 5 гробницы.

 

Только он сделал несколько шагов, как произошло нечто неожиданное.

 

Ху-ху-ху ......

 

Послышался шум сильного ветра, и с неба спустились несколько черных теней.

 

[Темный труп дракона]

 

Уровень: 20

 

Титул: Элитный

 

HP: 19200



 

Атака: 1000

 

Защита: 450/200

 

Навыки: Дыхание дракона LV3, Темная стрела LV2

 

Элитная аура: в радиусе действия +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его
звания.

 

Грех: 4855

 

Из-за [Могущества дракона] атрибуты этих элитных монстров снизились на 20%.

 

"Рев......"

 

Несколько трупов драконов зарычали, но внезапно застыли на месте, и на их телах появился
негативный дебафф.

 

[Страх]: Невозможно атаковать, а также использовать умения в течение 5 секунд.

 



"На этот раз попробуем новый навык".

 

Су Мин мгновенно атаковал.

 

Удар Шторма!

 

Зеленый ветер сгустился в столб и под его контролем устремился к темному дракону.

 

-14550!

 

-14550!

 

-4855!

 

Над головой монстра появились три цифры урона, а его полоска HP опустела.

 

При поддержке таланта Легендарного класса, заклинания ветра Су Мина могли получить
100% проникновение заклинаний, что было эквивалентно истинному урону.

 

В этот момент два других Темных Трупа Дракона все еще находились под действием [Страха].



 

Гнев Святого Света!

 

Копье Святого Пламени!

 

Су Мин решительно использовал два умения, чтобы убить двух трупов драконов за несколько
секунд, и некоторые предметы упали на землю.

 

"Динь, ты убил 3 темных трупов дракона. Ты получил: 7515 очков опыта, +0,03% прогресса в
очистке подземелья."

 

"Динь, сработал эффект [Золотого Света]!"

 

Снаряжение класса Черного Железа, лежащее на земле, мгновенно увеличило свою стоимость
в несколько раз, превратившись в бронзовое снаряжение.

 

Су Мин подошел, чтобы забрать предметы.

 

"Поздравляю с получением лута: [Кольцо коррозии - бронза], [Камень души дракона] x 2,
[Кристалл крови дракона] x 1......".

 

Среди этих предметов находились нужные ему предметы.



 

Су Мин продолжал двигаться вглубь подземного дворца, окруженного огромным
пространством.

 

"Рев!"

 

Вместе с ревом на него напала большая группа темных трупных драконов.

 

Лицо Су Мина было спокойным, он поднял свой посох, чтобы использовать навык группового
урона.

 

Громовое Разрушения Святого Света!

 

Золотая молния осветила мрачную древнюю гробницу, и раскат грома эхом отозвался в
подземном дворце.

 

Бум, Бум, Бум......

 

-4570!

 

-4570!



 

-4570!

 

-4570!

 

......

 

Через 5 секунд группа темных драконов упала на землю и снова превратилась в труп.

 

"Динь, вы убили 15 темных трупов драконов и получили: 37575 очков опыта, +0,15% прогресса
в очистке подземелья".

 

Жаль, что даже после убийства стольких монстров он не получил никакой ценности [Греха].

 

Око Святого Суда поглощало [Грех] только после смерти монстров, которые были не ниже
уровня Су Мина. В противном случае, только эти две волны монстров смогли бы собрать
пятьдесят-шестьдесят тысяч [Греха].

 

"Жаль."

 

Су Мин вздохнул и продолжил двигаться вперед. Хотя по пути ему встретилось еще несколько
групп, он настоял на том, чтобы идти по самой центральной дороге.



 

Волна за волной темные трупы драконов падали в его руки.

 

Вскоре на теле Су Мина вспыхнул свет.

 

"Динь!"

 

"Поздравляю с достижением 24 уровня и получением: Сила+34, Телосложение+34,
Ловкость+34, Мудрость+36".

 

"Эта гробница номер пять действительно большая".

 

Су Мин смотрел на бесконечный туннель с беспомощным выражением лица.

 

Однако после размышлений все стало понятно. Во время войны несколько рас драконов были
почти уничтожены. В итоге погибли сотни тысяч драконов.

 

Древняя гробница в Городе Драконов была лишь одним из кладбищ.

 

"Скоро навык будет улучшен".

 



Убив множество трупов драконов, Су Мин посмотрел на прогресс [Копья Святого Пламени],
который достиг 736/1000.

 

Он был очень мотивирован.

 

Это будет его первый навык атаки алмазного уровня.

 

"Человек, ты не должен был приходить сюда! Убей его за меня!"

 

Появился огромный темный труп дракона, а сзади налетела группа трупных драконов.

 

Су Мин посмотрел на его атрибуты.

 

[Повелитель темных трупов драконов Юзес - Бронза]

 

Уровень: 20

 

Титул: Лорд

 

HP: 550,000



 

Атака: 4840

 

Защита: 1700/800

 

Навыки: Темный удар LV4, Дыхание дракона LV5, Удар хвостом LV5, Темный туман LV6

 

Аура Владыки: в пределах зоны действия, все дружественные юниты, которые ниже его титула,
имеют +20% атрибутов.

 

Грех: 15400

 

Даже если это был бронзовый босс, его атрибуты были снижены на 20%.......

 

Громовое Разрушения Святого Света!

 

Золотая молния ударила в центр группы трупов драконов. Через пять секунд обычные трупы
драконов снова превратились в трупы и упали на землю.

 

"Динь, вы убили 32 темных трупа драконов и получили: 80 160 очков опыта и +0,32%
прогресса в очистке подземелья."



 

"Проклятье!"

 

Увидев, что все его подчиненные мертвы, [Повелитель Темных Трупов Драконов Юзес] пришел
в ярость. Он без колебаний набросился на Су Мина и открыл свою окровавленную пасть, чтобы
выплюнуть дыхание черного дракона.

 

Вспышка!

 

Су Мин запустил свои навыки со скоростью света, и все его тело исчезло с того места и
появилось позади босса.

 

Копье Святого Пламени!

 

Гнев Святого Света!

 

Всплеск магмы!

 

Пытка Крови!

 

......



 

Когда Су Мин появился вновь, он использовал серию заклинаний. Золотой, красный и зеленый
магический свет собрался вместе и образовал ужасающий поток заклинаний.

 

Ослепительный свет мгновенно утопил фигуру Юзеса.

 

Бум-бум

 

-32408! (сдержанный урон)

 

-39036! (сдержанный урон)

 

-13032

 

......

 

HP босса упало. Помимо шести огромных магических повреждений, было еще 22 Истинных
повреждения по десять тысяч. Накопленный урон был даже больше, чем HP Повелителя
Темных Драконов.

 

Буум......



 

Тело босса упало на землю и сбросило все предметы на землю.

 

"Динь, вы убили [Повелителя Темных Трупов Драконов Юзеса] и получили: 100200 опыта, 200
очков репутации, свободные очки атрибутов +2 и +5% прогресса очистки подземелья."

 

"Поздравляем с достижением 25 уровня и получением: Сила +34, Телосложение +34, Ловкость
+34, Мудрость +36".

 

Уровень Су Мина увеличился на 1.

 

Однако самым важным для него было не это.

 

Под его ожидающим взглядом снова прозвучало системное уведомление.

 

"Дзинь! Вы достигли цели эволюции, [Копье Святого Пламени - Золото] эволюционировало в
[Метеор Святого Пламени - Алмаз]!"

 

Су Мину не терпелось посмотреть на информацию о навыке.

 

[Метеор Святого Пламени - Алмаз]



 

Уровень: не может быть повышен

 

Статус: 2/5

 

Эффект: Вызывает метеоритный дождь святого пламени. Он наносит [1800+380%] урона
святым светом врагам в области [35 м X 35 м] и увеличивает наносимый врагам урон святым
светом на 20% на 3 секунды. Кулдаун: 20 секунд. Потребляет 250 MP.

 

Условие эволюции: Убить 5000 обычных демонов.

 

Прогресс: 0/5000

 

Этот навык превратился в навык группового урона, как и хотел Су Мин.

 

В данный момент ему не хватало навыков групповой атаки, так как индивидуальных навыков у
него уже было достаточно.

http://tl.rulate.ru/book/63416/1775446


