
Глава 71: Два бронзовых шаблона, план по созданию штормового дракона!

 

После завершения испытания Су Мин вернулся в Город Драконов и сразу же проверил
информацию о новом шаблоне.

 

Расовый шаблон: Человек

 

Качество: Черное железо

 

Бонус: все атрибуты +5 за уровень

 

Эксклюзивный талант: Нет

 

Эксклюзивные навыки: Нет

 

"Качество шаблона выросло всего на 1 уровень, но бонус атрибутов увеличился в 5 раз!"

 

Су Мин ликовал, потому что бонус нового шаблона был в два раза выше, чем у шаблона класса
Черного Железа.

 

Однако шаблоны класса человека уровня Черного Железа и Бронзы не имели собственных



талантов и навыков.

 

Только у шаблона расы Серебряного качества был шанс получить таланты и навыки.

 

Подумав об этом, Су Мин решил пройти испытание и на 2-ом этаже.

 

Потратив еще 2 Легендарных очка, он открыл Бронзовое Легендарное испытание. Процесс
прохождения этого испытания был таким же, как и в испытании Черного Железа, но
противник был заменен бронзовым демоническим монстром.

 

Су Мин завершил вызов Бронзового уровня менее чем за десять минут.

 

"Динь, поздравляю с победой над [Морозным Крокодилом]. Расовый шаблон [Человек - Черное
железо] был улучшен до [Человек - Бронза]".

 

Расовый шаблон: Человек

 

Качество: Бронза

 

Бонус: Все атрибуты +10 за уровень

 



Эксклюзивный талант: Нет

 

Эксклюзивные навыки: Нет

 

Бонус шаблона был снова удвоен.

 

Су Мин сделал паузу.

 

Оставалось всего 2 очка, поэтому он не мог открыть Серебряный Легендарный вызов.

 

В [Происхождении] была огромная разница между Серебряным Легендарным вызовом и
Бронзовым Легендарным вызовом.

 

"Серебряный Легендарный вызов - это независимый выбор. Кроме того, здесь есть шанс
встретить противника Золотого уровня. Если я смогу победить противника Золотого уровня, то
смогу поглотить его талант и навыки!"

 

Су Мин почувствовал сожаление в своем сердце.

 

С [Удачей] он был на 100% уверен, что столкнется с юнитом Золотого уровня.

 



Это было досадно.

 

Однако Су Мин не падал духом.

 

Пока у него будет достаточно очков Легендарности, он сможет получить шаблон расы
серебряного уровня.

 

"Далее, давайте повысим класс до Бронзового".

 

Су Мин был знаком с гильдией в Городе Драконов.

 

Он мог найти дверь гильдии даже с закрытыми глазами.

 

Гильдия не была пустой. Многие игроки из Города Аарона уже были здесь, чтобы получить
квесты гильдии.

 

Су Мин прошел в одну из комнат гильдии.

 

Внутри находился огромный кристалл для повышения класса, поверхность которого слабо
светилась.

 



Су Мин положил на него руку.

 

В следующее мгновение кристалл засиял бронзовым светом.

 

"Динь!"

 

"Ваш классовый шаблон [Жрец] был повышен до Бронзы, открывая верхний предел уровня".

 

"Поздравляю, вы достигли 21-го уровня..."

 

"Поздравляем, вы достигли 22 уровня и получили: Сила +14, Телосложение +14, Ловкость +14,
Мудрость +16".

 

Шаблон класса: Жрец

 

Качество: Бронза

 

Бонус: Сила +4/за уровень, Телосложение +4/за уровень, Ловкость +4/за уровень, Мудрость
+6/за уровень.

 

Бонус шаблона удвоился, но он все еще был меньше половины расового шаблона Бронзового



качества.

 

После этого Су Мин покинул гильдию и вышел на улицу. Затем он взглянул на свою личную
панель.

 

ID: [Канг Хай]

 

Уровень: 22 (144675/266910)

 

HP: 22950

 

MP: 19052

 

Атрибуты: Сила 673, Телосложение 595, Ловкость 416, Мудрость 773

 

Атака: 1346/1586

 

Защита: 655/357

 

Два основных шаблона достигли бронзового уровня, и его атрибуты значительно увеличились.



 

В его предыдущей жизни, даже когда он был на 30 уровне, все его атрибуты были не так
хороши.

 

Поэтому Су Мин был очень доволен своей панелью.

 

"Давайте остановимся здесь на сегодня".

 

Было уже очень поздно.

 

День непрерывных боев заставил его почувствовать себя немного уставшим.

 

В конце концов, его реальное тело обладало лишь 50% силы игрового персонажа.

 

Он открыл систему и нажал на кнопку выхода.

 

"Динь, вы выходите из [Происхождения]".

 

Его глаза потемнели, и в следующее мгновение он снова оказался в спальне своей квартиры.

 



После еды Су Мин просмотрел новости [Происхождения] в Интернете.

 

Среди них была и новость о гильдии [Небесной Глубины].

 

Они также завершили главный квест в Городе Медного Орла сразу после того, как Су Мин
прибыл в Город Драконов.

 

Конечно, существовало две причины, по которым гильдия [Небесной Глубины] смогла так
быстро завершить главный квест.

 

Во-первых, они были очень сильны. В конце концов, у них была официальная поддержка.

 

Во-вторых, главное задание Города Медного Орла было слишком простым.

 

Покачав головой, Су Мин перестал обращать внимание на Город Медного Орла и продолжил
просматривать новости.

 

А?

 

Когда он увидел новость об открытии карты, глаза Су Мина загорелись.

 



[Название: [Гильдия Безумного Льва] Открытие Гадючьего леса, прошу помощи!]

 

[Безумный Воин-Лев: MP. Эта карта слишком сложна. Как только вы войдете, вы получите
эффект "Яд 20 уровня". Вы будете получать 400 единиц урона ядом в секунду. Никто не может
противостоять ему].

 

[Сотня рассветов Первая тишина: @Безумный Воин-Лев, старый брат, как ты можешь так легко
сдаваться? Тебе нужно купить зелье сопротивления яду у нашей гильдии [Сотни Рассветов]?]

 

[Безумный Воин-Лев: @ Сотня Рассветов, противоядия начального и среднего уровня
бесполезны. У вас должно быть продвинутое зелье противоядие Серебряного класса. У тебя
они есть?]

 

[Сотня Рассветов: Похоже, что нет.]

 

[Безумный Воин-Лев: Что за х**ня, у вас даже этого нет.]

 

Су Мин закрыл сообщение.

 

Он вспомнил карту [Гадючьего леса].

 

Если он правильно помнил, в сундуке с сокровищами карты [Гадючий лес] был особый
предмет.



 

Он мог телепортировать игрока на специальную карту под названием "Штормовые равнины",
где обитало множество штормовых драконов.

 

Дело в том, что этих драконов можно было поймать в качестве маунтов.

 

У Су Мина не было выдающегося животного, поэтому на путешествия уходило слишком много
времени.

 

Например, Су Мин изначально планировал отправиться в подземелье реликвий [Гробница
трупа дракона] завтра. Чтобы добраться туда, ему потребуется не менее часа.

 

Если бы ему удалось поймать штормового дракона, то он смог бы сократить время в пути по
крайней мере на три четверти.

 

"В таком случае, давайте отправимся в Гадючий лес завтра" - решил Су Мин.

 

Урон от яда в 400 пунктов был совсем небольшим.

 

Он не мог пробить защиту от заклинаний и эффекты снижения урона.

 

Составив план, он лег спать.



http://tl.rulate.ru/book/63416/1764904


