
Глава 64: Легендарная награда [Око Святого Суда]

 

"РЫК!!!"

 

Темный Демонический Дракон снова зарычал и прервал мысли Су Мина.

 

Он не знал, была ли это иллюзия, но ему показалось, что его голос был наполнен страхом.

 

Су Мин посмотрел на его статистику.

 

[Дракон Тьмы, Алос - мифический]

 

Уровень: 100

 

Ранг: Высший Бог

 

Титул: Король

 

Жизненная энергия: 450 миллиардов / 4 ~ 50 миллиардов



 

Атака: 10 миллионов

 

Защита: 5,5 миллионов / 3 миллиона

 

Навык: Высшая божественность???

 

Аура короля: Статы всех дружественных юнитов ниже его титула в пределах близлежащей
области +50%.

 

"Хисс!"

 

"Это атрибуты высшего бога?"

 

Су Мин был потрясен. Это был первый раз, когда он увидел мифическое существо уровня
высшего бога.

 

В его предыдущей жизни [Космический Адский Зверь], которого контролировала враждебная
цивилизация, тоже был существом мифического уровня. Его уровень достиг 120-го, но по своим
характеристикам он значительно уступал Темному Дракону, а его HP составлял лишь десятую
часть.

 



Боги, стоящие выше высших богов, были верховными богами, которые также были известны
как Древние Боги Хаоса мира [Происхождения].

 

Глядя на Дракона Тьмы, игроки были ошарашены.

 

Вы что, шутите?!

 

Мы в игре всего 2 дня, а нам уже предстоит столкнуться с врагом уровня бога?

 

"Подождите! Если бог придет в мир смертных, разве он не нарушит [Завет Хаоса]?!"

 

Придя в себя, Су Мин подумал об этом.

 

Он посмотрел на небо.

 

Темный Дракон находился в ненормальном состоянии. Он смотрел на вселенную, а его тело,
казалось, было зафиксировано в воздухе какой-то силой. Су Мин отчетливо видел его рев, но
ничего не слышал.

 

В следующее мгновение произошла внезапная перемена.

 



В огромной вселенной за пределами мира черный глаз, похожий на звезду, равнодушно
уставился на Дракона Тьмы.

 

Бесконечная тьма окрасила небо, и огромная сила постепенно уничтожила тело темного
дракона.

 

Такова была сила правил!

 

"Один из Древних Богов Хаоса, Бог Дракон Тьмы, действительно сделал шаг. Однако это
нормально. В конце концов, этот потомок Темного Дракона когда-то участвовал в заговоре,
чтобы занять место Бога Дракона Тьмы" - тайно сказал Су Мин.

 

Когда Темный Дракон уже собирался исчезнуть, Су Мин наконец услышал рев своего
противника.

 

"Я не хочу!!!"

 

Затем Дракон Тьмы умер.

 

Он никогда не думал, что однажды его обманут до смерти его собственные последователи.

 

Су Мин считал, что даже если бы Рон был жив, Дракон Тьмы не смог бы унять свою ненависть,
даже если бы убил его несколько сотен раз.



 

Никто не мог бросить вызов силе правил в мире [Происхождения].

 

Это касалось и Древних Богов Хаоса. Они были врожденными богами, и их сила исходила из
того же источника, что и сила мира.

 

Восстать против правил означало восстать против самого себя.

 

В этот момент раздался звук системной подсказки.

 

"Дзинь! Объявление о мире:"

 

"Поздравляем игроков Города Аарон с тем, что они первыми завершили главный квест
региона. Получите награды: 50,000 очков опыта, 1,000 очков репутации, бесплатные очки
атрибутов +10, бронзовое снаряжение X2 своей профессии."

 

"Поздравляем игрока [Канг Хай] за первое место в списке взносов в главном квесте области
"Город Аарон". Дополнительная награда: 20 000 очков опыта, 400 очков репутации, +10
бесплатных очков атрибутов, серебряное снаряжение Х1 своей профессии."

 

"Динь......"

 



......

 

Одно объявление повторилось двенадцать раз подряд.

 

"Игроки Города Серебряного Дракона прислали поздравительное сообщение!"

 

"Я завидую. Говорят, что миссию Города Серебряного Дракона выполнил босс [Канг Хай]".

 

"Эй, почему я не могу подержаться за бедро такого супербосса, как [Канг Хай]?" - говорили
игроки.

 

Иностранные игроки были в ярости, когда снова увидели Всемирное объявление. Они открыли
системное уведомление и посмотрели.

 

С самого начала игры и до сих пор все мировые объявления были вызваны игроками Страны
Дракона. Самым неприятным было то, что игрок Страны Драконов по имени [Канг Хай]
каждый раз получал свою долю.

 

На каком основании!

 

"Черт! Почему каждый раз [Канг Хай]? Это он создал эту игру?"

 



"Где официальный сайт? Я хочу сообщить, что [Канг Хай] использует читы. Должно быть, он
использовал незаконные методы игры".

 

Вскоре на форуме иностранных игр появилось сообщение с просьбой закрыть аккаунт [Канг
Хая], а количество лайков достигло 3 миллионов.

 

Если бы Су Мин узнал об этой новости, он бы, наверное, смеялся до боли в животе.

 

У [Происхождения] даже не было денежного канала. Зачем было создавать официальный сайт?

 

Даже если 100 миллионов человек захотят сообщить о нем, они не смогут этого сделать.

 

"Наконец-то все закончилось".

 

Су Мин добавил 20 свободных очков атрибутов к своей Мудрости и вздохнул с облегчением.

 

Затем тьма в небе исчезла, оставив черный кристалл.

 

В следующее мгновение черный кристалл упал на землю, как метеор, и слился с магической
формацией.

 



"Это ......"

 

Глаза Су Мина загорелись.

 

Конечно, его догадка оказалась верной. Элос не была мертва. Она была либо в каком-то уголке
основного мира, либо телепортировалась в мир Бездны.

 

"Динь, под воздействием неизвестной силы вы сейчас будете перенесены в [Плоскость
Проекции Моря Пустоты]".

 

В его ушах прозвучало системное оповещение.

 

Лицо Су Мина было очень спокойным, когда он снова столкнулся с таинственной силой.

 

В мгновение ока он появился в пустоте и увидел Бога Дракона Света Барронеса.

 

"Лорд Бог Дракон, я хочу знать, что происходит с Элос". Су Мин сразу перешел к делу и
спросил.

 

"У Элос дела идут лучше, чем когда-либо!" В тоне Бога Дракона Света прозвучала радость.
"Человек, я хотел бы поблагодарить тебя".

 



???

 

Су Мин был немного озадачен.

 

"Почему ты вдруг благодаришь меня, разве квест еще не завершен?" спросил он.

 

Бог Света Дракон продолжил: "Хотя я не знаю, что ты сделал в последнюю минуту, тебе
удалось изменить судьбу и создать одно из уникальных существ в мире!"

 

"Правила света и правила тьмы показали невероятный баланс в Элос. В будущем она
обязательно станет таким же великим существом, как я".

 

Бог Дракон Света задумчиво посмотрел на Су Мина и сказал: "Смертный, скажи мне, как я
должен вознаградить тебя?".

 

Он внимательно посмотрел на Су Мина, и вдруг в его глазах промелькнула странная эмоция.

 

"В прошлый раз я не присмотрелся. Я не ожидал, что ты обладаешь силой Правила Суждения.
Так получилось, что у меня есть для тебя специальное оборудование".

 

Бог Дракон Света взмахнул своими драконьими когтями, и поток света мгновенно остановился
перед глазами Су Мина.



 

После того, как свет рассеялся, появилась пара золотых глаз, окруженных таинственными
линиями.

 

"Динь! Ты получил дар Дракона Света, Барронеса: [Око Святого Суда - Легендарное]".

 

Легендарное снаряжение?!

 

Су Мин взял снаряжение и поднял голову, чтобы посмотреть на Бога Дракона Света. В его
сердце зародилась мысль.

 

Мне нравится такой прямолинейный бог!

 

Если у тебя есть редкое оборудование и предметы, просто скажи и отдай его без всяких
колебаний.

 

Затем Бог Света Дракон сказал: "Эти два предмета будут вашей наградой за этот квест".

 

Снова раздался звук системного уведомления.

 

"Дзинь! Поздравляем вас с завершением квеста алмазного уровня [Спасти Наследника Светлой
Родословной] и получением следующих наград: 50 000 очков опыта, 10 000 золотых монет, +16



свободных очков атрибутов, [Синтезатор умений - Эпический] (выдано), [Око Святого Суда -
Легендарный] (выдано)".

 

Эта награда была достойна квеста алмазного уровня.

 

Это было просто слишком щедро!

 

Конечно, это было связано с Богом Драконом Света. В конце концов, ни один NPC не был более
щедрым, чем он.

 

После завершения алмазного квеста он получил Эпический предмет и Легендарное
снаряжение.

 

Если бы Су Мин рассказал кому-нибудь об этом, ему бы не поверили.
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