
Глава 19 [Камень Реликвий], [Фрагмент карты Руин Сирен]

 

Битва продолжалась...

 

Су Мин непрерывно выпускал свой навык, накапливая очки Берсерка, а затем использовал его.

 

С добавлением этого баффа, все ближайшие Стражи Демонов Воды погибли в руках Су Мина
менее чем за минуту.

 

"Динь! ”

 

"Вы убили 5 Стражей Водяного Демона (Кошмар). Получено EXP: 1,125. Вклад в подземелье
+75".

 

"Как и ожидалось, EXP из этого подземелья по-прежнему высок".

 

Су Мин вздохнул.

 

Было убито всего пять монстров, но его EXP увеличился до 64,8%.

 

Прекрасно.



 

"Пожалуйста, подберите оборудование на земле", - сказал он. "Ах да, монстров в туннеле я
оставлю вам, ребята".

 

Сказав это, Су Мин пошел вперед и постепенно исчез в глубине туннеля.

 

Услышав его голос, все оправились от шока.

 

"Эн... Хорошо, босс!"

 

Они смотрели друг на друга с неловкими выражениями на лицах.

 

Прежде они все еще сомневались в силе Су Мина, но в тот же момент получили пощечину от
реальности.

 

"Большой Босс - это Большой Босс. Элитные монстры в подземелье Кошмара достойны
называться только "Маленькими монстрами"".

 

"Я чувствую, что его урон сопоставим с уроном президента".

 

"Президент" из их уст назывался "Убийство ночным клинком".



 

Он был одним из трех лучших убийц.

 

Его настоящей личностью был отставной солдат специального назначения.

 

"Вице-президент, где вы нашли этого свирепого священника? Он слишком силен".

 

Все члены команды посмотрели на Пламя Ночного Клинка.

 

Он неторопливо сказал: "Я встретил его случайно. Возможно, вы не знаете. До того, как он
пришел, он победил "Черный песок" и убил [Убийство гор и рек]".

 

"Вы хотите сказать, что Бессмертный Воин, который сражался с сотнями врагов, был убит?"

 

"Черт, я никогда не думал... Я все еще недооценивал силу босса".

 

Все были переполнены эмоциями.

 

После этого они подобрали военные трофеи по пути и очистили "маленьких монстров", как
описал Су Мин.

 



…

 

С другой стороны Су Мин направлялся к дворцу.

 

По пути он встретил множество Стражей Водяного Демона, но не сделал ни шагу. Только если
на его пути будет слишком много врагов, он начнет резню.

 

Десять минут спустя.

 

Су Мин подошел к нижнему входу во дворец.

 

Его очки опыта уже достигли предела. На его теле появился золотой ореол, а его HP и MP
восстановились до полного.

 

"Динь! ”

 

"Поздравляем с достижением 6-го уровня. Вы получили: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость
+2, Мудрость +3".

 

"Наконец-то добрался до выхода".

 



Су Мин поднял голову и посмотрел вперед. Каменную дверь охранял большой
четырехметровый водяной демон, его тело мерцало синим электрическим током.

 

[Реанте, бронзовый страж Большого зала (кошмар)]

 

Уровень: 5

 

Звание: Лидер

 

HP: 48 000

 

Атака: 920

 

Физическая защита: 480

 

Магическая защита: 300

 

Навыки: Защитная стойка Lv3, Молниеносный удар Lv3, Молниеносный хлыст Lv2

 

Аура лидера: дает 10% прирост статов всем союзникам поблизости.



 

"Это резиденция великого Короля Водяных Демонов!"

 

"Человек, тебе не следовало вторгаться в это место, не говоря уже о том, чтобы встретить
меня!"

 

Хранитель Реанте открыл свои голубые глаза и высокомерно посмотрел на Су Мина. Хранитель
поднял свой огромный молот и ринулся вперед.

 

Он не тратил слов и подвергся прямой атаке.

 

[Стрела света! ]

 

Су Мин взмахнул рукой и произнес заклинание, осветив темную пещеру.

 

Свиш!

 

-141!

 

Хотя легкая стрела и попала в цель, жаль, что урон был невелик. Здоровье Хранителя почти не
изменилось.



 

"Какая слабая атака".

 

Реанте внезапно поднял свой тяжелый молот и разбил его.

 

Бум!

 

Громкий звук эхом разнесся по подземной пещере. Су Мин все еще был ранен тяжелым
молотом.

 

-643!

 

Полоса HP Су Мина немного снизилась, но щит "Разрушителя Мороза" также был сломан.
Десятки сосулек ударили в Реанте, нанеся 200 единиц ледяного урона.

 

Исцеление!

 

+165!

 

"Тч... ты довольно силён".

 



"Динь! Поздравляем с получением 1 слоя баффа  [Сильное тело]".

 

Он неожиданно получил новый бафф, но у него не было времени посмотреть его.

 

[Берсерк]

 

Он израсходовал 1 очко Берсерка и активировал бафф.

 

Воспользовавшись открытыми возможностями Реанте, посох в его руке непрерывно бил по
Боссу.

 

-480, -480, -480…

 

Через две секунды время действия баффа закончилось.

 

Су Мин нанес в общей сложности 3840 урона, и здоровье Реанте падало со скоростью, видимой
невооруженным глазом.

 

"Проклятый человек! ”

 

Реанте был в ярости. Ток в его теле внезапно усилился и хлынул в молот.



 

Су Мин немедленно отступил.

 

Бум!!!

 

Тяжелый молот упал на землю с громким треском. Сцена была похожа на взрыв ракеты. На
земле появились паутинообразные трещины, и во все стороны брызнул поток.

 

Хотя Су Мин решительно отступил, воздействие течения было очень широким, поэтому трудно
было избежать его влияния.

 

-104!

 

Урон был невелик.

 

Су Мин использовал исцеление, чтобы восстановить здоровье. После этого он активировал
"Берсерк" и ринулся вперед. Держа посох, он поприветствовал босса.

 

Здоровье Реанте было на уровне 75,6%...

 

…52.1%…



 

Полагается на эффект "Боевой выносливости" и собственную высокую скорость атаки.

 

HP Су Мина колебался, прыгая туда-сюда.

 

Две минуты спустя.

 

Грохот!

 

Массивное тело Реанте упало на землю. Су Мин воспользовался повреждениями другой
стороны и с силой разбил ее до смерти своим посохом.

 

Его баффы были просто непобедимы!

 

"Динь! ”

 

"Вы убили Хранителя Дворца, Реанте. Получено EXP: 3000. Вклад в подземелье +200, 100
очков репутации, свободное очко атрибута +1."

 

Большое количество опыта позволило Су Мину сразу подняться на 7 уровень.

 



Он посмотрел на труп босса и подошел, чтобы прикоснуться к нему.

 

"Динь! ”

 

"Вы получили: 5 золотых,  [Книга навыка "Молниеносный кнут" (серебро)],  [Камень реликвий],
 [Фрагмент карты "Руины сирен"]".

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/1705870


