
Глава 7 - Книга навыков, новый бафф:『Боевая выносливость』

 

Су Мин исчез в лесу...

 

Спустя долгое время игроки из гильдии "Летящее перо" пришли в себя.

 

Священник нерешительно спросил: "А... тот игрок Lv2 только что был священником, верно?"

 

"Нет, он не может быть жрецом". Воин из команды твердо сказал: "Его физический урон был
140, это не тот урон, который может нанести жрец. Разве вы не видели, как того мага 3-го
уровня мгновенно убили?".

 

"Может быть, это воин высокого уровня, переодетый в одежду начинающего священника, ведь
у начинающих священников нет классовых ограничений. Возможно, это кто-то из гильдии Тянь
Сюань", - предположил кто-то.

 

【Тянь Сюань】была гильдией номер один в Королевстве Драконов.

 

В других MMORPG играх Тянь Сюань была гильдией номер один, которая пользовалась
большим авторитетом в игровом мире.

 

"Посох Цин Янь все еще с ним, должны ли мы следовать за ним?"



 

Услышав это, атмосфера стала тихой.

 

Мгновение спустя священник предложил: "Думаю, лучше забыть об этом, все равно это всего
лишь посох из черного железа. Более того, в нашей команде нет ни одного класса, способного
на дальние атаки, так что, ребята, как вы думаете, сможем ли мы победить его в ближнем
бою?".

 

Высказав некоторые соображения по этому поводу, толпа сочла, что он был прав.

 

Физическая атака 140... Это было в четыре или пять раз выше, чем у них!

 

Даже их товарищи с максимальным количеством HP не смогли бы выдержать несколько ударов
посоха Су Мина.

 

Игроки из гильдии "Летящее перо" объяснили ситуацию своему лидеру и решительно
отступили.

 

Они действительно не могли позволить себе провоцировать Да Лао*!

 

[TLN: *человек, обладающий большой властью/возможностями/богатством].

 



……

 

С другой стороны, Су Мин посмотрел на добычу в своем рюкзаке и воспрянул духом.

 

2 золота, 15 серебра, 4 предмета снаряжения из черного железа и 1 белый нагрудник.

 

Даже убив 30 волков, ни один из них не выронил столько редкого снаряжения.

 

Этих трех игроков можно считать детьми Фортуны.

 

Еще несколько таких атак, и он сможет разбогатеть.

 

Су Мин усмехнулся, доставая из инвентаря посох, который он мог использовать.

 

【 Посох духа (черное железо)】

 

Категория: Персональный

 

Атрибуты:



 

Магическая атака +5

 

Мудрость +2

 

Требования к оборудованию: Профессия Lv2, 15 очков мудрости

 

Хотя этот посох имел довольно обычные характеристики, он был намного лучше, чем посох
новичка, который был у него.

 

Снарядив посох, Су Мин подошел к бронзовому сундуку с сокровищами и достал оттуда
предметы.

 

"Дзинь!"

 

"Вы получили: 500 золотых, 『 Браслет священника (бронза)』, 『 Элементарный свиток светового
дождя』".

 

"Свиток?!"

 

Увидев название следующей награды, глаза Су Мина засияли.



 

Похоже, это был навык исцеления.

 

Он быстро просмотрел информацию на свитке.

 

【Элементарный световой дождь】

 

Класс: Бронза

 

Эффект: При активации будет вызван дождь святого света, восстанавливающий
дружественным юнитам/партии 600 HP в секунду в течение 10 секунд в радиусе 10 метров.

 

"Восстановление 600 пунктов HP, да, это похоже на эффект от баффа класса Черного Железа".

 

Свитки были одноразовыми предметами, но их ценность не была низкой, поскольку это были
стратегические предметы. Крупные гильдии активно приобретали свитки на рынке, поскольку
они могли пригодиться в критические моменты.

 

Более того, в этом бронзовом сундуке было два предмета бронзового класса.

 

Его удача не считалась плохой.



 

"Старая поговорка действительно верна".

 

Су Мин не мог не вздохнуть.

 

Азартная игра на камнях приведет к обеднению трех поколений*, а открытие шкатулки - к
обогащению всей жизни.

 

[TLN: *кто-то покупает необработанный камень, разрезает его в надежде найти драгоценный
камень или что-то достойное, что сделает его богатым, это сильно зависит от удачи/опыта].

 

В его предыдущей жизни это высказывание было широко распространено в <Происхождение>.

 

Под "камнями" подразумевались неизвестные камни навыков, которые извлекались из
внутриигровой копии реликвии, в то время как "ящик" означал "сундук с сокровищами".

 

Независимо от того, насколько удачливым или неудачливым был человек, он не понес бы
убытков от открытия сундуков с сокровищами.

 

Он использовал свиток, и вдруг над лесом пролился золотой дождь.

 

+600！



 

+600！

 

……

 

"Дзинь! Поздравляем с получением баффа "Боевой выносливости Lv10』".

 

“……”

 

Он получил бафф lv10.

 

Су Мин обнаружил закономерность: пока лечебный эффект, вызванный одним и тем же
умением, остается неизменным, получаемые баффы не будут отличаться и будут одинаковыми.
В прошлый раз такой же бафф был получен при использовании навыка "Божественный дух".

 

Он просмотрел информацию.

 

『Боевая выносливость』

 

Класс: Бронза

 



Слои: 10/50

 

Эффект: Каждая атака восстанавливает 200 HP, когда у пользователя мало HP.

Действует вечно. Не может быть снято.

 

"С этим бронзовым баффом восстановления HP моя выживаемость значительно увеличилась.
Жаль, что этот бафф не может вызвать "Благодать Жизни"".

 

В глазах Су Мина появился оттенок сожаления.

 

Затем он посмотрел на информацию на браслете.

 

【 Браслет священника (бронза)】

 

Части: Запястье

 

Атрибуты:

 

Мана +50

 



Телосложение +1

 

Мудрость +3

 

Дополнительный эффект: Увеличивает эффект исцеления на 10%

 

Требования к оборудованию: Священник 1-го уровня

 

"Хорошее оборудование!"

 

Видя дополнительный эффект от браслета, Су Мин был немного доволен.

 

Этот эффект подходил ему слишком хорошо!

 

Чем выше эффект от одного исцеления, тем выше качество получаемых им баффов. После того
как Су Мин надел браслет, его MP превысил порог в 1000 единиц.

 

Он тут же наложил на себя исцеляющее заклинание.

 

+33！



 

"Дзинь! Поздравляем, вы получили "Увеличение силы"."

 

Имея при себе более 500 золотых, после завершения квеста новичка он мог вернуться в город
Аарона и купить большое количество зелья маны. Сейчас у него с собой было всего несколько
бутылочек.

 

Су Мин с радостью накладывал на себя слои лечебных баффов.

 

Одновременно он получил 8 уровней баффов ценой двух умений с 10-секундным тайм-аутом.
Он продолжал использовать свои навыки, получая баффы и одновременно ставя эти навыки на
перезарядку.

 

Убив еще несколько монстров, он наконец собрал все материалы, необходимые для завершения
квеста новичка.

 

"Дзинь!"

 

"Поздравляем с переходом на уровень 3. Вы получили: Сила +2, Телосложение +2, Ловкость
+2, Мудрость+3".

 

Тело Су Мина засияло светом "обновления", и в следующее мгновение его MP восстановился до
полного.

 



В это время его бафф "Увеличение силы" достиг своего максимального уровня в 100 единиц, а
бафф "Усиление телосложения" достиг 90 Lv.

 

Его текущие характеристики резко возросли по сравнению с тем, когда он был на 1 уровне.

http://tl.rulate.ru/book/63416/1705566


