
Глава 3: Бафф серебряного класса [Разрушитель Мороза]

 

+22!

 

"Динь! Поздравляем с получением 1 слоя баффа Увеличение Силы".

 

"Почему все еще этот бафф..."

 

Су Мин потерял дар речи.

 

Тем не менее, бафф силы был определенно лучшим вариантом, когда у него не было навыка
атаки, поскольку обычные атаки сами по себе могут нанести довольно много урона.

 

Заклинание исцеления, которое имеет кулдаун 3 секунды и расходует 10 MP.

 

Су Мин использовал 28 заклинаний исцеления подряд. Бедняга мог только смотреть, как
иссякает его запас маны.

 

В конце концов, он был слишком беден, чтобы позволить себе даже зелье маны.

 

Это было самым болезненным.



 

В конце концов, все вопросы вращались вокруг "денег".

 

Покачав головой, Су Мин задумался о том, где бы ему достать это зелье маны бесплатно.

 

"Восстановление маны.... верно!" Его глаза загорелись.

 

"Как я мог забыть это старое доброе место - Церковь Света!"

 

Постучав себя по голове, Су Мин загадочно улыбнулся.

 

Церковь Света владела Фонтаном Сияния, и, находясь в радиусе действия фонтана, скорость
восстановления маны резко возрастала.

 

Самое главное, игроки могли бесплатно раз в день пользоваться [Божественным светом]
священника, заклинанием исцеления высшего ранга, восстанавливающим их HP и MP, а также
снимающим с них дебаффы.

 

Священником был NPC 20-го уровня серебряного ранга, чьи навыки исцеления могли
восстанавливать тысячи HP за одно исцеление.

 

Это была идеальная возможность для него насладиться высококачественными баффами!



 

Думая об этом, Су Мин беспрепятственно подошел к Церкви Света.

 

Через 5 минут...

 

Он прибыл в пункт назначения.

 

К этому времени Су Мин уже наложил на себя 28 слоев исцеляющих заклинаний.

 

[Увеличение Силы на 20 лвл] и [Увеличение Ловкости на 8 лвл].

 

[Увеличение Ловкости]

 

Класс: Обычный

 

Слои: 8/100

 

Эффект: Увеличивает ловкость игрока на 8 пунктов. Действует вечно. Не может быть удален.

 



Благодаря двум баффам, атрибуты Су Мина значительно увеличились.

 

Сила: 30

 

Ловкость: 18

 

Его показатель силы был, вероятно, выше, чем у 99% профессиональных игроков.

 

Су Мин вошел прямо в церковный зал.

 

"Искатель приключений! Добро пожаловать в церковь". Нежный голос вошел в его уши...

 

...Когда Су Мин обернулся, он увидел красивую светловолосую девушку в белом халате. Ее
прекрасные бирюзово-голубые глаза, чистые, как вода, смотрели на него.

 

[Священница Элос Lv20]

 

Это была она...

 

Сердце Су Мина дрогнуло, когда он увидел имя над головой Священницы.



 

Это имя было ему слишком знакомо.

 

В его прошлой жизни был масштабный региональный квест. Она была принесена в жертву
вражескому Богу Дракону Тьмы. В результате из ее жертвы был вызван темный злой дракон, и
это злое существо почти истребило весь город Аарон.

 

Было прискорбно, что такая красивая особа в итоге потеряла свой аромат*.

 

[TLN: Она умирает/теряет свою красоту].

 

Но если отбросить сожаления, Су Мин четко осознавал свою цель.

 

Он сразу же сказал: "Здравствуйте, Священница Элос. Я хотел бы, чтобы вы благословили меня
[Божественным Светом]".

Услышав его просьбу, в глазах Элос промелькнуло удивление.

 

Она любезно напомнила ему: "Искатели приключений могут получать [Божественный свет]
только раз в день, ты уверен, что хочешь использовать его сейчас? Я вижу, что ты все еще в
полном здравии".

 

"Да!" Су Мин ответил с большой уверенностью.



 

Элос кивнула. Она достала свой посох и произнесла заклинание.

 

Появилась полоса сияния, и она охватила Су Мина.

 

+6520!

 

+4200!

 

Появились два числа восстановления, каждое из которых представляло количество исцеления
HP и MP, соответственно.

 

Под его ожидающим взглядом строка состояния персонажа обновилась системным
сообщением.

 

"Динь! Поздравляем, вы получили бафф "Разрушитель Мороза Lv1".

 

[Разрушитель Мороза]

 

Класс: Серебро

 



Слои: 1/20

 

Эффекты:

 

- Получите 1 слой Морозной брони, поглощающей 500 пунктов урона для вас.

 

- Когда щит разрушится, произойдет взрыв, наносящий 1000 единиц урона в области 3 метров.

 

- Снижает скорость атаки и передвижения врагов на 20% на 3 секунды.

 

- Кулдаун составляет 3 секунды.

 

- Держится вечно и не может быть удален.

 

"Этот бафф был бы полезен для агра монстров; я могу заагрить дюжину монстров
одновременно, а затем поразить их всех".

 

После того, как Су Мин увидел эффект от "Разрушителя Мороза", он уже мысленно
смоделировал его применение.

 

Чтобы уничтожить как можно больше монстров!



 

Если бы навык мог достичь Lv20... урон был бы огромным.

 

"Спасибо за помощь".

 

Попрощавшись со священницой Элос, Су Мин прибыл на площадь вокруг Фонтана Сияния.

 

Поскольку игроки все еще с любопытством исследовали город Аарона, Су Мин не спешил
баффнуться.

 

После благословения Фонтаном Сияния он мог использовать исцеляющее заклинание в
течение целых 15 секунд.

 

+22!

 

+22!

 

……

 

В строке состояния его персонажа постоянно мерцали уведомления. Теперь у него было два
новых значка баффов: "Увеличение Здоровья" и "Увеличение Маны".



 

Видя, как растут его собственные качества, на лице Су Мина появилась улыбка.

 

Он не заметил, что за его действиями наблюдал старик-аристократ, стоявший перед церковью.

 

Каждый раз, когда Су Мин произносил заклинание исцеления, улыбка на его лице становилась
все шире.

 

Старик мог сказать, что его улыбка была искренней.

 

"Чем больше вы будете верны Святому Свету, тем большую награду он вам даст".

 

"Благочестивый верующий, да благословит тебя Бог!".

 

В глазах пожилого человека действия Су Мина рассматривались как способ получить
крещение Святым Светом: очистить свое сердце и показать свою преданность Святому Свету.

 

Он радостно кивнул и вошел в церковь.

 

"Динь!"

 



"Благосклонность епископа Халмана к вам увеличилась на 30 пунктов.

 

Примечание: Когда вы наберете более 80 очков благосклонности NPC, начнется особое
событие".

 

Что????

 

Внезапное сообщение системы привело Су Мина в замешательство.

 

Кто, черт возьми, был этот епископ Халман?

 

Как он вдруг добился благосклонности епископа?

 

Но благосклонность NPC была хорошей вещью. Чем выше значение, тем выше шанс получить
подарки и скрытые задания NPC. Вы даже можете превратить NPC в своего последователя,
если его благосклонность к вам достигнет 100.

 

Если бы он знал причину роста благосклонности NPC, он бы сейчас смеялся.

 

Его показатели увеличились благодаря заклинанию исцеления, как его улыбка может быть
неискренней?

 



Оглядевшись вокруг, он не обнаружил никаких следов епископа.

 

Су Мин покачал головой и продолжил накладывать на себя заклинание исцеления.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/1704182


