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Локация — город Скай-Блоссом, карточный стадион, арена.

Карточные ученики могут вызывать фамильяров для выполнения их приказов с помощью карт
призыва. Будь то оцененные или уникальные карты призыва, все они бесполезны без ученика
карты, который вызывает и поддерживает их. На самом деле, первая страница того, как
сражаться с призывателем один-на-один, учит, что ахиллесова пята призванного фамильяра —
это сам призыватель. Поэтому широко используемой стратегией является добраться до
призывателя первым, чтобы закончить дуэль раньше с меньшими потерями.

Так должно было быть с Кортни и ее вызовом Бладетт. Но дело было не в том, что даже после
того, как Кортни была нокаутирована, ее фамильяр продолжал буйствовать на арене. Я был не
единственным, кого смутила текущая ситуация, даже рефери не знал, как судить о текущем
поединке.

"Кровавое оружие - Кровавая коса" Бладетт использовала манипуляции с кровью, чтобы
материализовать косу, сконденсированную из крови. Несмотря на то, что она впала в ярость,
ее целью по-прежнему был я. Она проигнорировала Повелителя Облаков, поразившего ее
молнией, и своего хозяина, который сейчас был без сознания. Это было загадочно, Бладетт,
похоже, потеряла рассудок, но все равно продолжала целиться в меня, игнорируя все, даже
свою защиту.

Обычно, если участник теряет сознание, он проигрывает, поскольку не может продолжать
сражаться или защищаться. Сейчас ситуация аналогичная, но тоже нет. Участница потеряла
сознание, но каким-то образом ее призыв продолжает существовать и выполнять свою задачу.
Таким образом, даже если участница находится без сознания, она не потеряла способность
сражаться или защищаться. Теперь это сложно. Должен ли он объявить победителя или
оставить все как есть. Рефери недолго находился в затруднительном положении, так как
получил приказ разрешить бой продолжаться.

Увидев, что судья не собирается объявлять об окончании матча, объявив мою победу, я решил
сделать свою победу более очевидной. Но перед этим мне пришлось снять с себя Бладетт.

"Кровавый фехтовальщик - манипуляция кровью - усиление крови.

Голубой источник - водяной купол

Облачный лорд - молниеносная сетка

Камень призыва вильтрониан x5"



Когда Бладетт потеряла рассудок и впала в ярость, можно было бы предположить, что ее
манипуляции с моей кровью были бы отменены или уменьшены, но манипуляции с кровью не
стали сильнее. Он продолжает пассивно манипулировать моей кровью. Температура и кровоток
в моей крови достигли рекордно высокого уровня, несмотря на то, что кровавый фехтовальщик
максимально препятствовал ее манипуляциям со мной. Если бы это продолжалось, я мог бы
умереть с разрывом сердца, поэтому я приказал Кровавому мечнику укрепить мою кровь,
чтобы она могла сопротивляться внешнему влиянию на нее.

Между тем, я приказал синей весне заманить Бладетт в ловушку в своих водных владениях, что
было легко, поскольку Бладетт потеряла все свои рассуждения и просто ворвалась, как какое-
то дикое чудовище. После того, как Бладетт заперли в водяном куполе, я укрепил его
молниеотводом в качестве страховки. Я знаю, что этих двух мер недостаточно, и они не могут
долго действовать против Бладетт, но их достаточно, чтобы занять ее, пока я выполнял свой
план по изгнанию Кортни без сознания с арены. Таким образом, рефери должен будет
дисквалифицировать Кортни, положив конец этому бою.

Приведя Кортни в бессознательное состояние, я поднял свои летающие головы и руки, думая,
что поединок закончился моей победой. Но это не так. Поскольку Кортни без сознания, я
больше не могу использовать на ней свою способность «если ты меня увидишь, я тебя увижу».
Это означает, что теперь я не могу использовать свои летающие головы и руки, чтобы тайно
добраться до нее и выбросить бессознательную Кортни за пределы арены.

Поэтому я вызвал каменных вильтронианцев, чтобы они вынесли Кортни за пределы поля, а я и
элементали эго привлекли внимание Бладетт. Похоже, Бладетт не заботилась о Кортни,
находящейся без сознания, но этого нельзя сказать, если она чувствует, что ее вызывающая
Кортни находится в опасности. Поэтому, чтобы не рисковать, мне пришлось все тщательно
спланировать.

Как и планировалось, пока я и эго-элементы поймали Бладетт в водяном куполе и сетке
молний, ​​каменный вильтронианец отнес бессознательную Кортни к краю арены и аккуратно
вывел ее за пределы арены. План сработал без сучка и задоринки.

«Кортни Ресс дисквалифицирована за пределы арены».

«Победитель Далтон Уайатт», у рефери, наконец, не было другого выбора, кроме как объявить
меня победителем. Но есть одна проблема, Бладетт, кажется, не слышала объявления или ей
все равно. Она продолжила свой натиск, разорвав водный купол и молниеносную массу своей
кровавой косой.

Я победил Кортни, и дуэль закончилась, но, похоже, это не имело значения ни для Бладетт, ни
для рефери, ни для публики. Они продолжали смотреть, как Бладетт машет мне своей кровавой
косой. В конце концов я понял, что не смогу избежать боя с Бладетт, даже если выиграю дуэль.
Да и власти не очень-то стремились мне помочь.

"К черту, Призови Желтое Солнце - Святой Свет очищения



Комбинация навыков, Святая радуга очищения

Одержимость кровавого мечника.

Сжигание крови x3

Комбинация навыков, Улучшенная Святая радуга очищения». Я не решался снова
использовать навык владения, поэтому на этот раз у меня был только Кровавый фехтовальщик,
чтобы я мог снова выполнить горение крови, чтобы усилить комбо-навык Святая радуга
очищения. И а также потому, что подкрепления кровью уже было недостаточно, чтобы
помешать манипуляциям Бладетт со мной.

Три аватара были огромной частью моего физического мастерства. После того, как они были
принесены в жертву навыку «Пылающая кровь» кровавого фехтовальщика в предыдущей битве
против демонического огня Кори Парка, я использовал дочерний камень бедствия и нефриты
души, чтобы воссоздать их, чтобы завершить свое гигамитовое тело.

Быть одержимым мечником Крови было более продуктивно, чем я думал. Я больше не был
вялым под влиянием манипуляций с кровью Бладетт. И смог двигаться более проворно. Если
бы я знал это, я бы не колеблясь позволил Кровавому мечнику овладеть мной с самого начала
дуэли.

http://tl.rulate.ru/book/63316/2034946


