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Выяснение трюка было напряженным, но теперь я столкнулся с другой трудной проблемой,
как его отключить? Все, что мне нужно было сделать, это потушить демонический огонь,
покрывающий арену, но его хозяин Кори и ее марионеточные монстры Дыма не будут сидеть
сложа руки.

Тушение демонического огня было не единственной проблемой, но и тем, что было дальше, с
чем столкнулся Кори. За то время, что я провел в ней под названием «Ядро демона», я понял,
что если я продолжу сражаться на дуэли, как Кори намеревается, по одной битве за раз, то
этому не будет конца. За ней присматривает непостижимый Огонь Демона, если я прав, она из
тех, кто становится сильнее, чем больше противников она встречает. Благодаря наличию
демонического огня потенциал Кори - бездонная яма. Так что мне пришлось покончить с этим
еще до того, как у Кори появится шанс вернуться.

Я вспомнил, как Огонь Демона говорил, что царство Кори слишком слабо, чтобы призвать ее.
Это также может быть причиной того, что Кори не может вызвать более 30 обычных дымовых
марионеток или 10 гигантских дымовых марионеток за раз. Раньше я предполагал, что она
может призвать больше, но из-за ограниченного пространством арены она тоже не выбрала, но
теперь я думаю, что она сделала это, потому что ее царства недостаточно, чтобы призвать
больше марионеток.

"Вьятт, ты - вооруженный урод, сразись с гневом моих грешных химер! АРРРР!!!" Как только
Кори вернулась из своего титулованного демонического ядра. Она больше не сдерживала своих
дымовых кукольных монстров и приказывала им атаковать. Кажется, ее разговор со своим
Демоническим Пламенем после того, как я ушел, только усилил ее раздражение и
раздражение. Результат, противоположный тому, чего Демон Пламя пытался достичь
посредством разговора.

[Название карты — Бешеный бег

Тип карты - карта навыка

Ранг карты - ранг А, редкий класс

Рейтинг карты - 7 звезд

Прочность карты — [97/100]



Эффект карты — когда пять или более существ одной расы сражаются вместе, все их
характеристики увеличиваются на 150%.

Дополнительный эффект - Координация +10]

С командой Кори пассивные марионетки Дыма, купающиеся в пламени, покрывающем арену,
двигались, несмотря на свое неуравновешенное тело, они обладали удивительной скоростью и
балансом. Из десяти химер шесть решили заблокировать шесть моих элементалей эго, а целью
оставшихся четырех дымовых марионеток, похоже, был я.

Монстры Дымовой Марионетки были сильны и обладали беспрецедентным боевым опытом, но
Кори переоценил их силу по сравнению с моими элементалями, сделанными из сломанных рун,
их силы было недостаточно. Поэтому, как ее хороший друг, я решил напомнить ей об этом,

«Кровавый мечник, Осенний Ветер атакует приближающегося врага.

Голубая весна применяет Спокойный источник,

Облачный Лорд использует Дождь Бедствия,

Громовой борец использует Гнев Молнии,

Желтое солнце использует Святой Луч Света,

Комбинация умений - Шахта бушующего света!

Комбинация навыков «Святая радуга очищения». В ответ на "Бешеный бег" Кори я решил,
чтобы Кровавый Мечник и Осенний Ветер сражались с дымовыми кукольными монстрами, в то
время как другие элементали эго выполняли два комбо навыков. языки пламени, охватившие
арену.

Первое комбо навыков будет использовать Успокаивающий источник Синей весны, Дождь
бедствий Облачного лорда и Гнев молнии Громового борца, чтобы успешно запустить комбо
навыка Яростная молниеносная мина. Успокаивающая весна и дождь стихийных бедствий
создадут домен капель дождя, чтобы усилить Гнев молний, ​​достаточно, чтобы разрушить
изоляцию атмосферы и превратить весь домен, покрывающий Арену, в сильно заряженную
шахту, наполненную молниями, Шахту бушующих молний.

Яростная световая шахта имеет огромную область действия. Этой комбинации навыков должно
быть достаточно, чтобы позаботиться о дымовых кукольных монстрах, а также занять Кори,
пока моя вторая комбинация навыков будет выпущена и успешно достигнет своей цели.



Святая радуга очищения не была новой комбинацией умений. Я уже использовал это комбо, и
оно доказало, что это проклятие стойкого демонического огня. Используя уже развернутые
Успокаивающий источник Синего источника и Дождь бедствий Повелителя Облаков, Желтое
Солнце запустит свой Святой луч света, чтобы получить комбо навыка Лучи очищения Святой
Радуги.

На этот раз Шахта Бушующих Молний позаботилась бы о 10 дымовых марионетках-химерах-
грешниках. Теперь, когда дымовые марионетки исчезли, ничто не мешает очищающим лучам
Святой Радуги достичь Пламени Демонов, покрывающего арену, чтобы очистить и погасить их.

Мой план сработал, скорее, он сработал слишком хорошо к тому времени, когда разъяренный
Кори знал, что происходит, и мог отреагировать на комбо навыка «Бешеная молния мин»,
которая была взорвана, уничтожив всех дымовых кукольных монстров в дым. Кори попыталась
отреагировать, пытаясь защитить себя, собирая дым и окружая себя дымовой сферой. Но она
недооценила силу комбинации навыков, которая не только прорвала дымовую сферу, но и
лишил ее сознания электрическим током.

Пока Кори терял сознание, 7 огромных лучей 7 разных цветов опустились на арену, очистив
демоническое пламя, покрывая ее небольшим напряжением. Когда пламя погасло, пол арены,
полный ям и трещин, наконец стал виден. Хвост Кори и ее магматические бомбы наделали
много шума на полу арены, несмотря на то, что они были отлиты из высококачественных
ингредиентов. Показывая, каким демоническим было телосложение Кори.

Как раз в тот момент, когда я подумал, что с Кори покончено, бессознательное тело Кори
парило в воздухе, а ее бледно-белая кожа краснела и испускала высокотемпературные волны,
превращая атмосферу на арене в атмосферу, похожую на атмосферу печи.

«Здравствуйте, мистер Вьятт». Плавающая Кори наконец открыла глаза с пылающими
зрачками и поприветствовала меня.

"Кори Парк!" — воскликнул я. Кажется, мне удалось вывести Кори без сознания, но вместо нее
я пробудил монстра.

«Вы правильно угадали. Если бы это было в другой раз, я бы не вышел и не использовал это
поражение как поучительный момент для Кори. На этот раз ставки слишком высоки, чтобы я
мог сидеть сложа руки… мы оба"
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