
Дата: 27 марта 2321

Время: 9:26

Место: город Скай-Блоссом, Карточный стадион Скай-Блоссома, сет 4, арена 37.

Космический барьер - это влияет на блокировку пространства внутри массива, поэтому
телепортация и способность моргания не действуют.

Примечание. Если пользователь активирует переключатель эффектов, то космический барьер
должен быть отключен на время действия переключателя эффектов.

[Название карты: Формирование спирали трёхста

Тип карты: карта навыков

Ранг карты: D-ранг, необычный ранг

Рейтинг карты: 13 звезд

Прочность карты: [87/100]

Эффект карты: Эта карта дает хозяину элитный уровень мастерства в 300 человек.
Формирование спирали. Это военное формирование лучше всего подходит для отряда из 300
мужчин и женщин для длительных и продолжительных боев. Формирование основано на идее
многоножки длиной 10 000 футов, обвивающейся вокруг своей добычи, и на методе сбивания
йогуртовой веревки. Основная цель этой техники - оказывать постоянное давление на
пойманного врага, пока последний из них не погибнет.

Дополнительный эффект: добавлен 5% бафф ко всем характеристикам союзных юнитов в
формации с дополнительным усилением 5% к характеристикам выносливости всех союзных
юнитов в формации.

Примечание: оружие типа копья идеально подходит для этого строя. ]

[Название карты: Запретный сад

Тип карты: Карта происхождения

Рейтинг карты: необычный ранг



Рейтинг карты: - / -

Долговечность карты: - / -

Эффект карты: эта карта позволяет хозяину призвать Таинственный Запретный Сад с 25
Старшими Друидами.

Дополнительный эффект: Стражи фей, молитвы друида, оживляющая песня, пир друида,
передача энергии, зачарованное деревянное оружие, благословение природы, плод жизненной
силы, плод энергии, взрывающиеся фрукты.

Примечание: Старшие друиды - нимфы и фавны древесных духов. ]

Страж фей: Страж фей - это способность друидов, которая позволяет им создавать существ в
форме гуманоидов, чтобы защитить себя, когда они неподвижны или находятся в спячке.

Хозяин может использовать способность Друида создавать волшебных стражей для своего
использования.

Примечание: один старший друид может создать 12 волшебных стражей. Феи-стражи
бесплодны и не могут воспроизводиться сами по себе.

Ограничение: будучи ограниченными Запретным садом, друиды не могут собрать достаточно
энергии души для создания Стражей Фей. Поэтому хозяину нужно снабжать энергией друидов
для создания волшебных стражей.

Внимание: количество энергии, используемой для создания стражей, определяет силу
волшебных стражей.

Молитва друида - молитвы друида имеют способность смывать различные типы дебаффов
союзных юнитов, начиная от страха, оглушения, сна, паралича и т. Д. Хозяин может
активировать это умение, чтобы

Снимите дебафф любого союзного юнита в запретном саду.

Возрождающая песня - особая песня друидов, которая может массово вылечить все раны
союзных юнитов в запретном саду. Также с этой песней возможно исцеление отрубленных
конечностей.

Пир друидов - друиды могут использовать трупы павших врагов в запретном саду, чтобы
высасывать из них жизненную силу и энергию души, используя их корни.



Передача энергии - эта способность позволяет друидам делиться энергией своей души между
собой и хозяином. Хозяин также может использовать эту способность для передачи энергии
своей души с помощью друидов, чтобы помочь с производством Стражей Фей и Зачарованного
деревянного оружия.

Зачарованное деревянное оружие - друиды могут вытягивать свои ветви и создавать
деревянное оружие, благословленное благословением природы.

Благословение природы - это благословение дает друидам и их хозяевам высокую
сопротивляемость элементалям огня.

Плод жизненной силы - используя избыток жизненной силы, извлеченный из трупа, друиды
могут создать фрукт жизненной силы, чтобы сохранить в нем избыток жизненной силы.
которые могут восстановить жизнеспособность пользователя при пероральном приеме.

Энергетический фрукт - Избыточная энергия Души, извлеченная из трупа, хранится Друидом в
форме Энергетического плода. Которые при пероральном приеме могут восстановить
душевную энергию пользователя.

Взрывающиеся фрукты - этот фрукт представляет собой смесь жизненной силы и энергии
души, произведенную друидом с использованием избыточной жизненной силы и энергии души.
Этот фрукт крайне нестабилен и взрывается при контакте.

В начале дуэли Вивиан вызвала запретный сад и с помощью 25 старших друидов в запретном
саду создала массив ElderSpace WoodFairy Array.

Ее стратегия была проста - скрыть недостатки запретного сада с помощью ElderSpace
WoodFairy Array. Что сработало безупречно и уничтожило вражеского каменного элементаля-
туза, дав ей достаточно времени, чтобы создать волшебных стражей, используя энергию
генератора энергии души А-ранга. Затем, используя 300 волшебных стражей, она хотела
создать группировку из 300 человек C-ранга. Создав строй, Вивиан хотела убить.

При благоприятных обстоятельствах и превосходном и безупречном плане у Вивиан были
хорошие шансы на победу, если бы она знала всю силу и возможности врага, с которым
сталкивалась, но она этого не знала.

Вивиан действительно смотрела видео моего боя с умными братьями, но она ошибалась, что
прямой из моих 350 каменных элементалей был уровнем карточного солдата. В то время как в
ее обратном гареме было 300 человек уровня гроссмейстера карт, которые были созданы с
использованием энергии души владыки карт. Она думала, что ее армия с ее построением легко
убьет мою армию.

Но она ошибалась, хотя моя армия уже пала, у меня все еще был 4-карточный камень
королевства Вильтрониан. Используя идеальную стратегию, я мог бы легко противостоять



Вивиан и ее обратному гарему.

Сначала я активировал карту формирования южных дозорных и попросил своих 4 каменных
вилтронианцев сформировать купол, внешняя поверхность которого покрыта огромными
заостренными и острыми шипами, покрывающими всех нас пятерых внутри него. Ага, это был
другой мой ход, который я придумал буквально вчера на кладбище, когда нанял старого Бена в
качестве одного из ядерных дочерей бедствия. И я называю этот прием «Волчок с шипами».

Находясь в строю D-ранга, состоящем из 300 существ во главе с гроссмейстером, я не был
беспомощен. Вместо этого я готовился к резне.

«Атака» - крикнула Вивиан своим людям, которые метали свои пики на меня и четырех
каменных элементалей.

«Волчок с шипами» для защиты. Я активировал свой ход и услышал, как каменные
вилтронианцы вызвали шипастый каменный купол, покрывающий всех нас пятерых, и, таким
образом, начали бойню.

http://tl.rulate.ru/book/63316/1780619


