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Место: город Скай-Блоссом, Карточный стадион Скай-Блоссома, Арена 32

У Джона была хорошая тактика, но, к сожалению, он переоценил свои способности, думая, что
сможет одолеть 100 грязевых големов таким ярким солнечным утром, как сегодня. По мере
того, как количество грязевых големов на арене уменьшалось, количество теней на арене, где
Джон мог использовать эффекты своих карт боевых навыков теневого шага, также
уменьшалось. Поэтому ему стало труднее наносить удары дважды на одно и то же место
грязевых големов и позже убегать.

Со временем Джон потерял из виду цель карточного боя - Тома - своего оппонента. Вместо
этого Джон был сосредоточен на уничтожении всех грязевых големов перед ним. Поступая
так, Джон уже израсходовал много своей выносливости, а также выдал секреты своей карты
боевых навыков Тому.

Том Брайт был очень впечатлен навыками, продемонстрированными его противником, но
также расслабился, увидев глупость, которую продемонстрировал его противник, охотясь на
своих расширяемых грязевых големов, которых он мог производить безгранично, пока у него
было достаточно грязи.

Том не стал беспокоить Джона, он терпеливо ждал и начал определять стиль боя своего
противника и его карты. Том знал о карте происхождения Джона из информации, указанной в
списке участников, переданном ему его семьей, но он не знал других активных и пассивных
карт, представленных в гримуаре Джона. Поэтому он терпеливо лгал в ожидании, чтобы
определить другие карты, которые использовал Джон.

Экстраполируя, что используемые Джоном карты умений были теневыми, Том решил, что он
не будет воспроизводить уничтоженных грязевых големов, так как он будет предоставлять
Джону тени только для использования его техник теневой телепортации, которые он часто
использует, чтобы оказаться в непосредственной близости от земли. грязевых големов, чтобы
использовать Двойной отмеченный эффект абсолютной смерти своей карты происхождения
или сбежать после того, как они были окружены грязевыми големами.

Некоторое время Том позволил Джону продолжить то, что он делал, но, видя, что срок
карточного боя приближается, Том решил стать серьезным и подвести итоги. Одна карта
навыка является общей и обязательной для всех классов призыва Карты Ученика, Взрыва или
альтернативного Взрыва.

[Название карты: Взрыв



Тип карты: карта навыков

Ранг карты: C-ранг, необычный ранг

Рейтинг карты: 12 звезд

Срок действия карты: [88/100]

Эффект карты: Хозяин может взорвать заранее заданный призыв. Детонация призыва приведет
к тому, что он взорвется с силой и силой, равной рангу, к которому принадлежит призванный.
Детонация и Взрыв- это одни и те же карты с разными названиями.

Дополнительный эффект: Таймер]

Том не торопился, он ждал… ждал, пока Джон использует свой навык теневой телепортации,
чтобы приблизиться к одному из грязевых големов. Том хочет, чтобы навык теневой
телепортации Джона вступил в период восстановления, иначе Джон мог бы легко избежать
взрыва, телепортировавшись прочь.

Джон, используя свои навыки, медленно сократил количество грязевых големов со 100 до 20 за
10 минут, но для этого он увеличил почти 2/3 своей выносливости. Наконец, почувствовав свой
предел, Джон осознал, каким дураком он был, добровольно вступив в бой с расширяемыми
юнитами, вместо того, чтобы сосредоточиться на реальной цели. Понимая, что Джон больше не
был заинтересован в убийстве всех 100 големов, вместо этого он планировал подойти на 10
метров от Тома под видом атаки големов, а затем тень моргнуть рядом с ним и нанести
завершающий удар или, скорее, двойной завершающий удар.

И Джон, и Том хотели убить своего противника, чтобы выиграть бой, но они ни разу не
подумали о том, чтобы поступить со своими противниками снисходительно. У них были свои
расчеты, о которых друг другу не знали. Благодаря глупости Джона вначале Том никогда не
замечает перемены в Джоне. Что касается Джона, он был слишком уверен в своих силах, что
слишком самоуверенно не подумал о грязевом големе, охраняющем Тома.

Найдя прекрасную возможность, Джон поспешно поспешил к ближайшему к Джону грязевому
голему, как будто желая его атаковать, но, находясь на 10-метровом расстоянии от Тома, он
использовал моргание тени, чтобы телепортироваться прямо рядом с Томом.

Что касается Тома, после того, как он понял, что Джон приближается к нему, несмотря на то,
что какое-то время он не уничтожал голема, он пришел к выводу, что Джон хотел
приблизиться к нему, чтобы он мог оказаться в пределах досягаемости, необходимо
использовать свой навык телепортации и телепортироваться рядом с ним. убить его его
Двойной Отмеченной Абсолютной Смертью.



Когда Джон телепортировался рядом с Томом, он заметил, что Том не отреагировал, но Джон
все же решил нанести два удара в одно и то же место и активировать дополнительный эффект
своих карт происхождения, дважды отмеченный абсолютной смертью. Но как раз когда Джон
собирался ударить Тома во второй раз, Том взорвался. Благодарный Джон смог вовремя
активировать защитную карту, спасая себя от смерти, но сила взрыва серьезно ранила его,
сделав его обездвиженным.

Взорвавшийся Том не был настоящим Томом, это был голем, преобразованный одной из карт
навыков Тома, чтобы сделать его дубликатом самого себя. В тот момент, когда Том понял, что
задумал Джон, Том создал грязевого голема своих размеров и трансформировал его, чтобы он
выглядел как он сам, изображая его, пока он прятался в животе охраняющего его большого
голема.

Успешно выполнив свой план, Том теперь оказался перед дилеммой, поскольку Джон был
тяжело ранен и почти не в сознании, поэтому он не мог произнести слова, которые он сдастся,
чтобы прекратить дуэль. И срок дуэли приближался, если Джон не сдавался, то вскоре по
истечении этого срока матч был объявлен ничьей. Несмотря на давление к тому времени, Том
оказался сообразительным и приказал одному из своих големов вынести едва находившегося в
сознании Джона с арены, где уже был собран медицинский персонал, чтобы оказать
медицинскую помощь раненым участникам.

«Арена 32, победитель - «Том Брайт »!»
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