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Место: город Скай-Блоссом, Карточный стадион Скай-Блоссома

Представив всех друг другу, я неловко прошёл, когда подошла очередь Анны. Не то чтобы я не
хотел знакомить всех с Анной, но раскрытие ее личности разрушило бы цель нашей случайной
забавной встречи. Но это не помешало Анне представиться.

«Привет всем, я Анна. Шугарная мама Вятта и скоро стану женихом, если он выживет в этом
турнире». Анна представилась, идя рядом со мной и прижимая мою руку к своей груди. Я хотел
отказаться от ее претензий, но хватка Анны на моем запястье усилилась.

"Что?!" Почти все в комнате, кроме Сары, Пабло, Карен и Эллиотта, знавшие истинную
личность Анны, воскликнули от удивления. Увидев, что я не отрицаю, Кэти, моя дорогая тетя,
спросила: «Чья, Сахарная мама? Что ты имеешь в виду под выживанием в этом турнире?»
Сьюзен рядом с ней тоже взглянула на меня и Анну с теми же вопросами в глазах.

«Мисс Кэти, Анна шутит. Она имела в виду, занял ли Вьятт первое место». Эллиот объяснил,
прежде чем Анна могла вызвать еще больший хаос. За что он получил смертельный взгляд от
Анны, но ему было все равно, он сделал то, что сделал бы любой другой друг.

Прежде, чем Кэти и Сьюзен смогли указать на очевидные дыры в объяснении Эллиота. Вошли
сотрудники, и она с поклоном почтительно сказала: «Ваше Высочество, Городской Лорд и
представители Круга здесь, чтобы передать свои приветствия».

«Попроси их уйти», - надменно приказала Анна. Благодаря вмешательству персонала и ее
отношению всем стало любопытно узнать об Анне и ее настоящей личности. И теперь я знал,
кто занимал VIP-ложи №2 и №3.

«Да, ваше высочество. И лорд города спросил, не желает ли ваше преосвященство
инициировать начало турнира». Персонал был очень профессиональным, несмотря на то, что
зная личность Анны, она выполняла обязанности, возложенные на нее ее идиотскими боссами,
не беспокоясь.

«Нет, попроси его продолжать, как всегда. И напомни ему, что я не хочу, чтобы меня
беспокоили», - раздраженно ответила Анна.

«Спасибо, ваше высочество». На этом персонал извиняется. Но атмосфера в комнате была
довольно неловкой теперь, когда все поняли, что Анна была не просто. Поэтому я пытаюсь
поднять настроение рассказом о турнире.



«Пакс, Эми, Бет, вы трое тоже участвуете в турнире?» - спросил я, пытаясь начать новый,
другой разговор.

«Я и Пакс участвуем, но Бет слишком слаба, чтобы участвовать». Эми ответила прямо.

«Перестань говорить другим, что я слабая, Эми, я не слаба». Бет защищала свою слабость.

«Ты все еще находишься в области Картёжника-подмастерья, ты слаба. Если ты не хотите,
чтобы люди называли тебя слабой, стань сильной». Спорила Эми

«Отец сказал, что я была особенным подмастерьем, который медленно набирает силу». Бет
извинила свой медленный и ленивый путь активного совершенствования контроля над душой
особым состоянием. Ссоры близнецов, наконец, положили начало нашему непринужденному
веселью.
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«Дамы и господа, добро пожаловать на первый в истории школы Лайон-Кабс для детей до 18
лет, открытый для карточного турнира жителей всего неба. Участники, пожалуйста,
соберитесь на своей арене, учитывая сообщение, отправленное в ваш гримуар». Диктор
объявил о начале турнира.

В этом году в турнире приняли участие 420 карточных учеников. Обычно количество людей,
участвующих в нем, превышает текущее, несмотря на то, что турнир ограничен только для
старшеклассников Лайон-Кабс. Кажется, отказ от ответственности отпугнул тех, кто участвует
в получении сертификата участия, который будет хорошо смотреться в их резюме при
вступлении в гильдию или просто для того, чтобы хвастаться перед своими друзьями.

Вся территория стадиона была разделена на 40 небольших арен. Идея заключалась в том, что
первый раунд будет состоять из 210 карточных боев, разделенных на 6 сетов. То есть 40 матчей
будут проводиться одновременно 6 раз, всего 210 карточных боёв. Каждый матч будет длиться
12 минут, если победа не будет определена в течение указанного периода, то она будет
считаться ничьей. Турнир будет оцениваться по балльной системе.

Победа = 2 очка

Ничья = 1 балл



Поражение = 0 баллов

Вскоре я увидел сообщение:

[Далтон Вьятт - Бой 1, Арена 37]

Кажется, у меня еще есть время до моей очереди. Но Пакс, Джая и братья Брайт дрались в
предыдущих раундах.

[Pax Годсон- Бой 1, Арена 3]

[Джайя Кейт - Бой 2, Арена 17]

[Том Брайт - Бой 2, Арена 32]

[Эд Брайт - Бой 2, Арена 38]

[Ник Брайт - Бой 3, Арена 13]

На стадионе было 40 плавающих голограммных табло, которые постоянно контролировали
каждую арену, чтобы дать зрителям возможность следить за всеми 40 карточными боями
одновременно. И, к счастью, в VIP-боксе было стеклянное окно от потолка до пола, которое
автоматически фокусировалось на любой из 40 арен в зависимости от движения сетчатки глаза
каждого наблюдателя.

Аккуратно, так что в основном то, что делает стеклянное окно, - это масштабирование арены,
где конкретный наблюдатель в VIP-ложе наблюдает, используя свои движения сетчатки.
Степень масштабирования можно контролировать с помощью простых действий нашей
сетчатки глаза. Это не мешает опыту других наблюдателей, поскольку у каждого наблюдателя
в комнате разные дисплеи. Это какое-то футуристическое дерьмо.

Первым, кто сражался в нашей группе, был Пакс, к тому же он был самым молодым. На арене
его встретил противник, тощий подросток по имени Дюк.

«Привет, я Дюк». Противник Пакса представился, несмотря на то, что его имя было показано
на табло.

"Привет." Пакс поздоровался в ответ, но не назвал своего имени, потому что его семья уже
проинформировала об уникальной карте-корне Дюка. Да, перед посещением турнира семья
Уайтберн каким-то образом смогла получить список всех участников турнира и их полный
список сведений о них.



http://tl.rulate.ru/book/63316/1760655


