
Дата: 22 марта 2321 года

Время: 16:09

Место: город Скай-Блоссом, Курорт Файн-Голд, Баня №2

Увидев, как Джайя катится по полу и плачет, закрыв уши руками, я был взволнован, я осознал,
что источник ее мучений - это воющая маленькая Джайя внутри камня, но я еще не знал, как
это остановить. Я мог видеть, как некоторые пути душ из камня были связаны с Джайей, и она
пыталась связаться с ней через эти пути, но они не могли использоваться для общения, потому
Джайя не могла понять, что на самом деле маленькая Джайя не желала причинять ей боль, а
маленькая Джайя, будучи частью воли "большой" Джайи, хотела соединиться с ней, но этому
союзу мешал гримуар. Я мог бы положить конец страданиям Джайи, но для этого мне
потребовалось бы разорвать связь камня с Джайей. Это было бы противоположностью тому,
для чего она меня наняла.

Хотя я знал, что происходит, почему это происходит и как это остановить, я мог только сидеть
сложа руки и смотреть, как всё это происходит, чтобы позволить природе идти своим чередом.
Через пятнадцать минут маленькая Джайя наконец-то перестала выть и вновь погрузилась в
глубокий сон, перестав мучить свою "хозяйку". Джайя, которая каталась по полу, неспособная
выдержать боль несколько секунд назад, внезапно встала и посмотрела на меня налитыми
кровью красными глазами.

Я понял, почему она смотрит на меня так. Всё дело потому, что всю жизнь её учили не
показывать свою слабость людям - даже самым близким. То, что было несколько секунд назад,
совершенно противоречило её принципам. Итак, я знаю, что прямо сейчас Джая думает о том,
как отыграться за унижение и поставить меня на место. Так что я не решился испытывать её
терпение.

Её глаза кричали: "Иди ко мне, если посмеешь."

"Пошли в задницу все эти ядра! Мне бы целым отсюда убраться" - подумал я и потому сказал
"Я ничего не видел", не осмеливаясь смотреть в глаза Джайе.

Джая фыркнула и спросила:

-Так ты можешь создать карту-корень или нет?

Раньше я планировал отложить создание карты, чтобы как можно больше узнать о
искусственных ядрах души, но теперь в этом больше не было необходимости, так как даже сама
Джайя не знала, что это за камень. Если бы она знала о своё искусственном ядре души, то она
бы знала причину своих страданий раньше и остановила бы их. Кажется, она совершенно не
понимает, с чем она связалась. Не теряя времени, я сказал:



-Я могу создать карту-корень, и вот, что мне для неё нужно: десять высоких древесных виспов
E-ранга и одно ядро уникального сорта.

-И это всё, что вы хотите использовать? Ты недавно ради одной карты сто миллионов на
компоненты не пожалел! Я хочу сильную карту-корень, ещё сильнее, чем та карта нежити, а не
какую-то там ерунду. - Джайя больше не могла ждать.

-Да. Это именно так. Пожалуйста, пусть ваши сотрудники принесут эти ингредиенты как
можно скорее, поверь мне, что эта карта будет лучшей картой, которую я создал на
сегодняшний день. - заверил я Джайю.

Обречённый ингредиент - это искусственное ядро её собственной души. Всё, что нужно сделать
мне - дать ей возможность стать картой и таким образом слиться с Джайей, минуя преграду в
лице отторжения гримуаром. Это самая простая карта, за которую я вообще когда-либо брался.
Вскоре сотрудники принесли ингредиенты. За десять виспов Е-класса нужно было отдать
миллион, а за уникальное ядро - сто двадцать пять тысяч.

Итоговая цена - 1 125 000$, оплаченная сумма - на дом.

Джайя неоднократно напоминала мне, будто предупреждая, что лучше проиграть, чем
создавать слабую карту.

Поскольку баня была частной, мы решили не ходить в лабораторию, а остаться здесь.
Собравшись вдвоём, я одолжил её гримуар и разместил все ингредиенты на странице создания
карты. Закрыв глаза, я сконцентрировался на создании карты-корня. Этот случай создания
карты был для меня уникальным, ведь я не собирался перемещать пути души материалов в
исходное ядро. Вместо этого я бы переместил пути души ядра в камень, давая ядру души
возможность стать картой. Но перед этим я укреплю ядро души с помощью десяти высших
древесных виспов, чтобы усилить маленькую Джайю. После улучшения мини-Джайи я даю ей
возможность превратиться в карту-корень.

Создание карты завершено.

Теперь, когда камень, являющийся ядром души, стал частью гримуаром, душа Джайи вновь
стала единым целым.

Название карты: Вилтрониан

Тип карты: Карта-корень(активный навык)

Ранг карты: Уникальный сорт

Рейтинг карты: отсутствует



Прочность карты: отсутствует

Эффект карты: пользователь призывает силы вилтронианца по своему желанию.

Дополнительный эффект: пользователь приобретает телосложение вилтронианца(пассивный
навык)

Не требует времени на восстановление.

Когда я передал карточку происхождения Джайе, дверь бани открылась, и люди, одетые в
чёрное, начали хлынуть в баню. Снаряжая свою новую карту, Джайя посмотрела на вход в
баню и сказала:

-Сестра! Ты здесь? Хорошо. Я как раз собиралась проверить свою новую карту происхождения.

http://tl.rulate.ru/book/63316/1676214


