
Глава 73

Из пещеры с бульканьем выползло отвратительное существо. Оно выглядело
человекоподобным, но на его конечностях были острые когти, а кожа была морщинистой и
темной. Его мышцы были напряжены, а само оно было обнажено, если не считать куска рваной
ткани, прикрывавшего его промежность. Его глаза были огромными, как кастрюли, и не имели
зрачков. Зубы были длинными и отвратительно желтыми, из-за чего рот оставаться постоянно
открытым. Плоть под его подбородком и шеей спускалась к груди, не отличаясь от жировых
отложений пожилых людей.

'Накер

Возраст: 5 лет

HP: 60

Характеристики:

Сила: 5

Ловкость: 5 (Сила в количестве +1)

Выносливость: 6

Восприятие: 4

Воля: 4 (Сила в количестве +1)

Харизма: 2

Дух: 3

Навыки:

Корродирующий яд – 1 уровень: Накеры живут в местах, изобилующих трупами и
разлагающейся плотью. Благодаря этому их когти пропитаны особым ядом, который может
ослабить цель, разъедая её.

Сила в количестве (пассивное): Когда накеры передвигаются стаей, они получают +1 к
ловкости и воле.

Эволюция (пассивная): Когда накер со временем съест достаточно плоти, он превратится в
воина-накера'

***

Накер закричал на Лето и Роя, а затем присел и набросился на них с уступа. Лето бросился
вперед с мечом в руке. Он рассек воздух Гвихиром, и сверкающее лезвие разрезало накера как
масло. Чудовище было рассечено надвое в поясе, и кровь хлынула из раны, расплёскиваясь во
все стороны, а тело упало с грохотом. Несмотря на то, что он убил накера, лишь одна капля
крови стекала по лезвию, и оно оставалось сверкающе чистым.

‘Вот тебе и меч, сделанный гномами’ Рой молча похвалил его, нацелил арбалет на оставшихся



накеров, которые надвигались сверху, и нажал на курок. Болт взмыл в воздух, но он чувствовал
линии, которые связывали его с ним. По какой-то причине он мог чувствовать скорость,
траекторию и то, как долго стрела летела в воздухе. Он знал, попадет ли он в цель, как только
нажал на курок, и, как и ожидалось, все, что накер смог сделать, это закричать, когда болт
пронзил его голову.

'Вы убили накера. +20 опыта.'

Рой перезарядил арбалет и взглянул на Лето. Гвихир гудел при каждом взмахе, словно
закаленный в боях дух пел от радости. Лето сделал шаг вперед и ударил ногой третьего накера,
а затем одним ударом отрубил ему голову.

Три накера были убиты в считанные мгновения, но битва была далека от завершения. ‘С одним
накером справиться легко, но пять уже будут опасны, а десять – это смерть. Похоже, мы
наткнулись на гнездо накеров, да? ’ Рой поднял голову и увидел группу из четырех накеров,
выползающих из туннелей перед ними. Они булькали и оскаливали клыки на Лето и Роя, и,
если бы не тот факт, что ситуация была опасной, Рой бы посмеялся над тем, как накеры
бегали. Они сгорбились и неслись, как утки к пруду.

Несмотря на их странную манеру набрасываться на добычу, они двигались быстрее обычного
человека, и казалось, им не будет конца, к огорчению Лето: «Тебе нужно быть осторожнее. Это
будет тяжелая битва»

«Ты тоже» – Рой поднялся по склону позади них и занял возвышенность. Он активировал навык
'Мастерство владения арбалетом', и в сочетании с 'Резней' его урон увеличился на двадцать
пять процентов. Одного выстрела в жизненно важные органы накера было бы достаточно,
чтобы отправить его в ад. С другой стороны, Лето оставался на том же месте, стоя лицом к
лицу с накерами. Он быстро использавл Квен, а затем прижался к земле и фиолетовый круг
Ирдена засветился, резко замедлив натиск накеров.

Лето сделал выпад вперед и нанес косой удар вверх, разрубив стоящего перед ним накера на
две половины, его кровь разлетелась в воздухе. Затем он отступил назад, оказавшись в зоне
досягаемости Ирдена, и нанес косой удар вниз, рассекая двух накеров одновременно. Накеры
продолжали обрушиваться на него, как волны, но Лето был как риф, неподвижный и
устойчивый. Он был первой и последней линией обороны.

Затем на него набросились сразу три накера. Он глубоко вздохнул и стал еще более серьёзным,
чем прежде. Он ослабил хватку левой руки на рукоятке и крепче сжал правую, а затем сделал
выпад вперед правой ногой и крутанулся, рассекая грудь накера. Как только вращение
прекратилось, он отступил в зону досягаемости Ирдена и крутанулся против часовой стрелки,
прикончив оставшуюся пару накеров. Лето повторил ту же атаку, и клинок словно превратился
перед ним в охотничью сеть, убивая накеров, сколько бы они ни пытались напасть. Мгновением
позже атаки накеров замедлились, и перед Лето образовалось пустое пространство.

Он вздохнул, ослабил хватку, а затем снова сжал рукоять. Лето вывернул онемевший локоть и
треснул себя по шее. Его кожаные доспехи уже были в крови, и он начал уставать. Его рука
пульсировала при движении из-за еще не до конца затянувшейся раны, и накер нашел шанс.
Он вцепился когтями в Квен, отчего щит сильно потускнел, но Лето быстро восстановил его,
хотя на него надвигались все новые и новые накеры.

Одному из них повезло, и он был ранен только клинком. Он набросился на плечо Лето, но тут
его голову пронзил болт.



Рой все еще находился на склоне, отстреливая накеров, избежавших атак Лето, и ни один из
его болтов не промахнулась. Его полоска опыта стремительно росла, набирая сто опыта за две
минуты (Ведьмак 3-го уровня (430/1500)).

Его сердце колотилось в груди, кровь бурлила в голове, доводя возбуждение до пика, и Рой был
на пределе. Из-за быстроты перезарядки его конечности почти вызвали послеобраз, а затем он
снова нажал на курок. Болт полетел вперед, наполненный всей силой арбалета, а также его
душой. Болт пронзил воздух, как молния, и накеры не успели среагировать. Мгновение спустя
в голове одного из монстров появилась дыра, из которой вытекали кровь и серое вещество.

Но болт не остановился на одном накере. Он пробил грудь другого, пронзив его сердце, и
принёс Рою почти сорок опыта. И тут Роя охватило головокружение. Когда он оклемался, один
накер был уже в нескольких футах от него, смрад его дыхания был почти осязаем, а его когти
были нацелены на грудь Роя. Если бы атака удалась, Рой был бы убит или, по крайней мере,
тяжело ранен.

Однако Рой не проявил никакого страха. Его глаза сверкнули багровым светом, когда он
применил свое новый навык – Страх. Накер напрягся и потерял контроль над своим телом, как
будто по нему ударили кувалдой. Рой легко уклонился от атаки и выстрелил болтом в бок его
головы.

'Вы убили накера. +20 опыта. '

Рой поднял арбалет и засмеялся про себя: «Похоже, теперь я не совсем бесполезен в ближнем
бою»

***

Лето руководил боем, а Рой расправлялся с отставшими с помощью арбалета. Ведьмак легко
рассекал накеров, а Рой продолжал стрелять болтами, уничтожая накеров с ужасающей
скоростью. Через пять минут на месте не осталось ни одного накера, а их тела были
разбросаны по всей пещере. Кто-то лишился конечностей, кто-то был разрублен пополам, у
кого-то были дыры в жизненно важных органах, но ни один не умер хорошей смертью.

Ведьмак в крови и Рой сидели спина к спине среди тел, мальчик тяжело дышал.

«Этот твой Гвихир. Он пронзает тела и кости накеров не замечая их. Я чувствую странное
ощущение, проходящее через меня каждый раз, когда убиваю одного из них. Если бы не это
исцеляющее действие, я бы не продержался так долго, как смог, но и ты справился, пацан» –
Лето достал свой бурдюк и глотнул немного спиртного. Часть спиртного стекала по
подбородку: «Похоже, бой с лешим тебе очень помог». Он бросил бурдюк Рою.

Рой принял его и выпил краснолюдский ликер. К его лицу вернулся цвет, и он почувствовал,
как в нем бурлит храбрость: «Мы должны больше так работать»

Лето одобрительно посмотрел на него: «Отдыхай. Настоящая битва еще впереди. Наверняка в
этих туннелях есть воины накеров, так что пока не теряй бдительности»

Рой немного подумал: ‘Только что я убил десять накеров, заработав двести опыта, и теперь моя
шкала опыта имеет (530/1500). Накеры-воины более опасны, чем их обычные собратья, но это
означает, что и прирост опыта тоже выше.’ По какой-то причине он считал Брувера Гоога
отличным парнем, раз тот отправил его на сюда. Это было именно то, что нужно было Рою для
развития и становления как ведьмака: «Похоже, мы останемся здесь ненадолго»
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