
Я сидел за компом и пролистывал сайты, потому что играть уже задолбало. Просерфив штук 20
страниц наткнулся на кликбейт баннер, назывался он как-то странновато Second-chance.su.
Который предлагал после маленького опросика перенестись в один из миров на выбор в
созданной тобою аватаре, вот что говорилось в шапке сайта «После это опроса вы перенесетесь
в другой мир» и тут у меня глазки-то загорелись, и я нажал на кнопку «Начать опрос». Да и это
скорее не опрос, а как форма регистрации чтоль. Первый вопрос мне показался довольно
банальным. Какое имя вы хотели бы иметь в «Другом мире», нужное имя выберите из списка, я
выбрал Юрий. Далее был пол ну естессна М. Раса которую вы хотели бы при перенесении, ну
ничосе тут списочек: зверлинги, цверги, гномы, гноллы, дракониды, дриады, дроу, эльфы,
гоблины, орки, люди, ангелы, фениксы и это далеко не весь список. Ого, интересно что за раса
феникс, о кнопочка «Предпросмотр», а рядом мигал восклицательный знак. Итак, перед моими
глазами появилась, нет не птица как её описывают в легендах и мифах, а человек, но была в
фигуре этого человека некая скрытая мощь, волосы его отливали бордовым, я бы даже сказал
ближе к черному. И лишь сейчас я обратил внимание на восклицательный знак около кнопки,
он мерцал ярко-желтым цветом, нажав на него, выскочила надпись, «Раса феникса обладает
возможностью превращаться в человека с некоторыми особенностями, показать “форму
Феникса” ДА\НЕТ». Нажав «ДА» я увидел, как тело “человека” начало меняться, сначала он
начал увеличиваться, после того как тело достигло размеров в 2.5 метра, началась
трансформация руки начали превращаться в крылья, голова постепенно приобретала черты
птичьей. Спустя минуту я смотрел уже на парящего Феникса, который время от времени
взмахивал своими мощными крыльями, оставляя после каждого взмаха шлейф пламени, искр и
дыма. Оп-па, а вот это больше похоже на легенду. Решено, беру Феникса.

А далее надо было выбрать как будет выглядеть аватара, или можно самому задать внешний
вид и был экран предпросмотра лица. Молодое лицо на вид лет 20, загорелая кожа, раскосые
карие глаза, приглядевшись я заметил, что глаза не полностью карие были там как будто в них
присутствовали вкрапления золота, нос с легкой горбинкой, острые скулы, ежик черных как
смоль волос.

Способности, которые вы хотите получить при перенесении. Из огромного списка навыков я
выбрал:

Оценка ─ «Оценить че нить? Да без Б. Для вас нету никакой проблемы сделать это теперь
проще простого»

Манипуляция веществами ─ «Создать гору для тебя теперь не проблема, проблема лишь в
твоем магическом резерве. Позволяет манипулировать любыми веществами которые находятся
под рукой»

3D-моделирование ─ «Позволяет создавать вещи из веществ, без навыка манипуляции
веществами повышается расход маны, для создания необходимо четко представить
создаваемый объект, более точный вариант манипуляции веществами, уменьшенные затраты
при выполнении точных работ, пассивно повышает творческие способности»

Манипуляция магией ─ «Метнуть файерболл? Да лови, аж десять. Позволяет
взаимодействовать с потоками энергии, а также повышает способности в магии» (п.а. которых
не было… кхе-кхе, не удержался влезть)

Регенерация ─ «Отрубили руку? Не беда регенка спасет. Регенерация ускоряет метаболизм при
получении травм, ускорение происходит посредством увеличенного потребления резервов
организма, возможно отращивание утраченных конечностей»



Устойчивость ко всем типам магии ─ «Файерболл? Пффф, ловлю голыми руками. Повышенное
сопротивление всем магическим воздействиям, при прямом попадании кинетическая энергия
не гасится»

Мимикрия ─ «Каждый день новый цвет волос? Да как два байта переслать. Изменение
внешности, а также внутреннего строения, появляется возможность наращивать на теле
костяные пластины, когти, костяные клинки»

Ну и хватит с меня навыков.

Дальше шло стандартное для большинства ММО-РПГ распределение характеристик,
выскочило окошко, показывающее созданную мной аватару. Распределенных очков
характеристик «Далее ОХ» было 25, по 5 штук на каждую характеристику, а также 15
свободных ОХ

- Хехе. - Чтот меня понесло, вдох-выдох, спокойствие как говорил Карлсон.

Всего было 5 параметров: сила, ловкость, интеллект, выносливость и сила духа. Сила отвечала
за то, какой массой ты сможешь нести груз. Ловкость отвечала за то с какой скоростью ты его
донесешь. Выносливость отвечала за то, насколько долго сможешь нести этот груз. Интеллект
поможет найти решение что бы сделать это не самому, а найти исполнителя либо облегчить
переноску/перевозку груза. Сила духа отвечает за то чтоб не бросить все это дурное занятие на
полпути. При прибавлении характеристик, слегка менялся и внешний вид аватары, например,
при прибавлении силы проявлялся отчетливей пресс, а бицепсы увеличивались в размерах,
при прибавлении выносливости аватара становилась более жилистой и крепкой с виду, а также
шире в плечах. При увеличении интеллекта лицо заострялось приобретало более
интеллигентные черты. Сила же духа внешне никак не проявлялась, но при просто взгляде
чувствовался невидимый стержень.

Распределив характеристики 5 в ловкость, по 3 в силу и выносливость, а оставшиеся 6 в
интеллект. После чего характеристики аватары выглядели примерно вот так:

Сила: 8

Выносливость: 8

Ловкость: 10

Интеллект: 9

Сила духа: 5

Ну и все вроде закончил пора заканчивать уже эту «регистрацию». Нажимаю жирную зеленую
кнопку "Завершить опрос" и мне высвечивает окошко «Спасибо за ваше потраченное время, в
течении нескольких часов вы будете отправлены в другой мир».

-Пффф. Очередное кликбейт, тьфу, –разочарованно пробубнил под нос я.

Вырубил комп, так как уже было часа 3 ночи. Посмотрел на свой пошарпаный стол который
повидал побольше меня. И пошел спать, а то завтра предстоит много работы. Это был тяжелый
день, надеюсь завтра будет проще.

На просторах бескрайнего космоса



-АХАХАХА, нашелся дурень, попался простофиля. – в темной комнате, смеялась и прыгала от
радости, девушка или женщина, лица ее мы никогда не узнаем, его закрывал капюшон.
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