
Глава 6 – Бей зомби – становись сильнее

Следующие 3 часа я только и занимался тем, что стучал, а после молчания в ответ открывал
двери. Всё что могло пригодиться я относил в квартиру, в которой жил, а собрал я много чего.
В основном это, конечно же была еда и вода, но также я нашел себе небольшую газовую плиту
и баллон с газом объёмом в 5 литров. Собранной еды мне должно хватить по меньшей мере на
2 месяца, а воды у меня и того больше. Также я поднял 3 уровень. Заходя в разные квартиры, я
видел много мёртвых домашних животных, они, судя по всему, зомби не становятся. Также я
обнаружил одно очень неприятное отличие от разных игр про зомби в которые я играл. Это
дети… и если младенцы умерли и не превратились в зомби, то дети возрастом от 4 лет,
превратились. И проблема не только в том, что смотреть на зомби-малышей не приятно, а ещё
в том, что их не очень удобно убивать из-за низкого роста, но и характеристики у них примерно
в 2 раза меньше от обычных зомби.

__________________________________________________________

Время: 10:00, до «Обновления информации» – 29 дней.

__________________________________________________________

Следующее что я хотел сделать, это похоронить родителей, но для этого мне нужна лопата,
поэтому я отправился к строительному магазину. Я очень удивился, когда на месте где вчера
было несколько зомби, остался только 1 очень сильно обгрызенный труп, у которого ничего
целого не осталось, одни кости. Судя по всему этот бедолага, как и я вчера, попытался залезть
в магазин, но что-то у него не получилось… я быстро забрался в магазин и забрал лопату. Я
выбрал место где похороню родителей ещё вчера, это был старый дуб, под которым мои
родители очень часто отдыхали. Примерно через час я выкопал две достаточно большие ямы,
во время этого процесса я поднял себе выносливость на 1. Сделать это было не трудно без
зомби вокруг, я рад что у нас люди превратились ночью, а не в час пик…

Я поднялся в квартиру родителей, хоть мне всё ещё было больно смотреть на них, но я смог
найти 2 простыни и замотать в них тела, после чего я вынес их на улицу и похоронил…

[Вы получили титул «День погребения»! Многие, из-за зомби апокалипсиса потеряли своих
близких, но далеко не все смогли похоронить их, вы один из тех, кто смог упокоить души ваших
родных. Получен навык «Помни о них»] – После того как я похоронил отца и мать я прочитал
описание навыка.

[Помни о них (Необычный) – 1 раз в день вознося молитву о умерших вы получаете усиление
«благодарность» на 2 часа, повышающее все ваши характеристики на 10 (Улучшаемый)] –
очень хороший навык особенно сейчас, когда каждая моя характеристика не больше 20.

Следующе 9 дней

___________________________________________________



Все следующие 9 дней я только и делал, что убивал зомби. Убил я их действительно много.
Каждый день я убивал их 100, а то и больше… Практически в первый же день, я смог
реализовать найденные мной ключи от автомобиля. Как оказалось это был «Mercedes Sprinter»
который в итоге я переделал в дом на колёсах, убрав от туда сидения, и добавив туда кровать и
множество ящиков, для всех своих вещей которых стало ещё больше. Снаружи автомобиль я
смог немного модифицировать, добавив к нему дополнительную защиту и заделав окна. Всё-
таки не зря я автомехаником стал. В одном из посещённых мной полицейских участков, я
нашёл себе ещё несколько пистолетов и Калашниковых с патронами к ним, также я смог
собрать достаточно приличный запас бензина, которого мне должно хватить на большой
промежуток времени. Отличный тактический рюкзак и бронежилет, и кожаною куртку
которая в теории сможет выдержать укус зомби. Вот так выглядит мой статус на данный
момент:

[Имя: Антон

Возраст: 23

Профессия: Отсутствует (?)

Раса: Человек

Уровень: 10 (очки опыта 580/6800), (получаемый опыт 200%)

Здоровье: 200 (+50 когда один) ; МП: 250 (+50 когда один)

Нераспределённые очки атрибутов: 50

Сила:20 (+5 (когда один))

Ловкость:20 (+5 (когда один))

Выносливость: 20 (+5 (когда один))

Интеллект:25 (+5 (когда один))

Живучесть: 20 (+5 (когда один))

Магия: 5 (+5 (когда один))

Удача: 5 (+5 (когда один))

НАВЫКИ:

[Помни о них (Необычный) (3ур)

Стрельба (4 ур) (обычный) – Вы более умелый в обращении с оружием. При использовании
огнестрельного оружия оно меньше заклинивает.

Спасительный рефлекс (2 ур) (Редкий)



Владение ножами (5 ур) (Обычный) – Вы более умелый в обращении с ножами. При
использовании ножей они меньше тупятся

Скрытность (4 ур) (Обычный) – Вас труднее обнаружить, ваши шаги более тихие.

Гроза всех зомби (1 ур) (Не обычный) - Вы наносите на 50% больше урона по зомби.

Сезам откройся (1 ур) (Нормальный) – Судя по всему закрытые двери вам противны! Для
открытия закрытой двери, приложите к ней руку и произнесите: «Открыть». Навык потребляет
МП ( Зависит от сложности двери (Таким образом для открытия обычной деревянной двери
нужно 50 МП, а для двери сейфа 500))

Механика (4 ур) (Обычный) – Все ваши улучшения и инструменты более надёжны.

ТИТУЛЫ:

Читатель – Вы прочитали 10 книг или больше в течении 10 дней. +5 к интеллекту, вы читаете
на 50% быстрые.

Одиночка – Вы убили более 1000 врагов в одиночку. +5 ко всем характеристикам когда вы
сражаетесь один.

Первооткрыватель

Незаконное проникновение – Вы открыли так много закрытых дверей, что они перестали
представлять для вас угрозу! Получен навык «Сезам откройся».

День погребения

Осознавший свою слабость

Невиданная удача

Убийца зомби – Вы убили больше 1000 зомби! Вы просто гроза всех зомби! Получен навык
«Гроза всех зомби»

НЕГАТИВНЫЕ ЕФФЕКТЫ:

Грязь – Вы весь в крови и поте, на вас невозможно смотреть! Помойтесь! Пока вы не помоетесь,
другие люди будут принимать вас за бандита!].

Также на 10 уровне я получил сообщение от системы:



[Поздравляю! вы достигли 10 уровня! Для получения навыка скажите «Получить навык».] – но
и это ещё не всё:

[Поздравляю! Вы первый на Земле кто достиг 10 уровня! Вам доступен дополнительный навык,
для получения скажите «Получить навык».] – Очень хорошая новость!

На 5 уровне я забыл о профессиях, и только на 10 вспомнил о них:

[Доступные вам профессии:

1) Кинжал под ребро (Обычная)

2) Стрелок (Обычна)

3) Скрытник (Обычная)

4) «Что? Где? Когда?» (Эпическая)

5) Зомби ненавистник (Необычная)

6) Могильщик (Редкая)

7) Механик (Обычная)

8) Злодей ( Норма)

9) Дето-ненавистник (Норма)

10) Бесстрашный (Необычная)

11) Одинокий волк (Редкая)

12) Сильнейший (Легендарная)

13) Дом на колёсах (Редкая) ] – Я удивился количеству доступных мне профессий...

http://tl.rulate.ru/book/6307/533188


