
Однако, Оккам и двое его друзей не ожидали встретить после входа в пещеру Балтера со
стражниками.

Балтер был тоже очень удивлен, увидев Оккама с его группой.

— Избранный Богом, я не ожидал, что ты найдешь это место.

Балтер выглядел удивленным, но потом его лицо стало серьезным.

— Согласно нашим источникам, злой Маг здесь. Раз уж мы встретились, пожалуйста, помогите
мне поймать этого мага.

Джефф похлопал себя по груди и пообещал.

— Нет проблем. Мы здесь, чтобы выполнить и вашу предыдущую миссию.

— Раз мы здесь, этот Маг точно не сможет сбежать!

Когда Балтер услышал это, его впечатление об Оккаме и двух других сразу улучшилось.

Затем все вошли в пещеру.

В пещере не было темно, по всему пути на стенах висели масляные лампы, их желтый свет
разгонял тьму.

— Этот Маг неплохо устроился. Это довольно хорошее место. — сказал Джефф, оглядевшись. —
Не ожидал, что игрок на форуме скажет правду.

— С таким количеством людей, мы определенно сможем убить этого Мага.

— После того, как эта миссия будет завершена, Линли, скорее всего, сможет перейти на 20-й
уровень.

— Когда откроется главный город, будет еще веселее!

Оккам и Энни его игнорировали.

Балтер только взглянул на Джеффа и поморщился, но ничего не сказал.



Внезапно Оккам заметил впереди яркий свет, он прошел вперед и обнаружил, что это
огромный магический массив, который мигал множеством загадочных огней.

Возможно, это случилось из-за того, что они сюда пришли, но магический массив неожиданно
начал вибрировать. Затем со вспышкой света из него появился монстр.

Это был не один монстр, а группа монстров-скелетов. Их тела полностью состояли из костей. В
руках они держали короткие мечи, а их глаза, когда они смотрели на группу, горели пламенем
души.

Когда Балтер и другие увидели это, их тела напряглись. Они немедленно обнажили свои
короткие мечи и осторожно посмотрели на скелеты.

— Будьте осторожны! Это Массив Призыва Нежити, — тихо сказал Балтер.

Однако, Оккама и двух других это не волновало.

Джефф использовал заклинание и посмотрел на скелеты.

«Скелет Воин» (Элитный)

Уровень: 20

Здоровье: 2000

Защита: 200

Урон: 200-250 ед.

Навыки: «Резкий Удар», «Блок».

Введение: Нежить из ада. Отсутствие чувства боли делает их атаки невероятно свирепыми,
гораздо более ужасающими, чем у обычных монстров.

Если бы их было всего один или два, нормальные игроки их не боялись бы. Однако, это была
группа из, примерно, тридцати монстров.

Если бы не широкая тропа в пещере, они бы не смогли среди них протиснуться.

Однако, для Оккама это было ничто.



Прежде чем они смогли атаковать Оккама и остальных, немедленно сработал пассив «Жертва»
и каждые 5 секунд вражеским юнитам в радиусе 100 метров наносился 100% урон.

Оккам имел почти 70 000 НР. На каждый скелет мгновенно попало почти 70 000 урона, как
будто он использовал заклинание очистки HP.
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В одно мгновение все скелеты были уничтожены.

Когда Балтер и другие увидели это, они были чрезвычайно шокированы.

Балтер потрясенно посмотрел на Оккама. — «Этот Избранный Богом слишком силен». —
подумал он.

Но, магический массив все еще мигал. Примерно через десять секунд он призвал еще десятки
Скелетов Воинов.

— Черт, он использует тактику волн. Как нагло.

Джефф был в ярости, но не принял это так уж близко к сердцу, потому что считал, что в
присутствии Линли все это не будет проблемой.

В следующий момент снова активировался пассивный навык «Жертва».
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Все Скелеты Воины снова были уничтожены.

Но, вскоре после этого магический массив снова начал мерцать.

— И, что теперь? — Джефф знал, что это была прелюдия к появлению скелета монстра.

Он наложил на магический массив следственное заклинание.

«Магический массив»

Детали: Возможность призывать все виды монстров.

Введение: магический массив, созданный Магом Беллом для защиты своей резиденции.

Статус: Эффект теряется.

Джефф напрямую поделился этим в командном канале.

— Судя по всему, это должна была быть последняя волна монстров.

Когда магический массив вспыхнул, снова появились десятки Скелетов Воинов.

Однако, благодаря пассиву «Жертва» Оккама они не могли даже приблизиться.
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Все они превратились в опыт их троих.

После того, как скелеты снова умерли, магический массив начал мерцать, и свет быстро погас.
В конце концов, он разбился на кусочки, как зеркало.

Куски приземлились на землю, и появился шар света.

— О, это что, дроп? — удивленно моргнула Энни. Она никак не ожидала падения снаряжения
после того, как рассыпался магический массив.

— Может быть... а разве это возможно? — Джефф тоже не был уверен, его лицо было полно
сомнений.

— А что тут думать? Просто возьми и посмотри.

Энни кивнула и подошла, чтобы поднять дроп.

Книга навыков "Вызов Нежити"

Подробности: Призыватели и маги после использования предмета могут изучить навык
«Призыв Нежити».

Введение: после использования навыка вы можете вызывать Нежить из ада.

Энни поделилась интерфейсом атрибутов с командой.

— Тск-цк, нам очень повезло. Твоя профессия - Призыватель. Ты можешь ее использовать, —



ухмыльнулся Джефф.

— Тогда я использую? — Энни, особо не церемонясь, использовала книгу.

Затем она рассказала Оккаму и Джеффу о действии этого навыка.

— После использования навыка я могу случайным образом вызвать двух существ-нежить. Их
атрибуты эквивалентны 10% моих собственных атрибутов. Они могут существовать только 10
секунд.

— Дополнительные Очки Навыков могут увеличить количество, атрибуты и продолжительность
призыва.

Джефф потерял дар речи.

Хотя атрибуты вызванного существа нежити были очень низкими, этот навык сейчас был
только 0 уровня.

Обычно, после того, как навык будет доведен до максимума, атрибуты призванных существ
будут такими же, как у Энни, не говоря уже об увеличении количества призванных существ.

— Как и ожидалось от Призывателя. — печально вздохнул Джефф.

Энни хихикнула и показала свои серебряные зубки, она выглядела очень счастливой.

Ну, а Балтер и остальные стояли в оцепенении. Если бы им самим пришлось столкнуться с
этими монстрами, им определенно потребовалось бы много усилий, чтобы с ними справиться.
Возможно, им даже пришлось бы заплатить за это значительную цену.

Однако, трое Избранных Бога так легко с ними справились. Это их, несомненно, шокировало.

Балтер бросил на Оккама долгий взгляд.

Затем все двинулись вперед.

Дорога впереди со временем становилась все шире и шире. Затем перед ними появилось
огромное пространство.

В центре этого пространства находился огромный магический массив. Линии на нем сияли
черным светом, что выглядело очень загадочно.



Внутри стоял человек в мантии мага, он размахивал посохом, как будто проводил какой-то
неизвестный ритуал.

Он услышал позади себя шаги и медленно повернул голову. Это была их цель, Маг Белл.

Он со злой улыбкой посмотрел на Балтера и остальных .

— Не ожидал, что вы, охранники, так быстро найдете это место. Но, вы опоздали, уже слишком
поздно.

— Я уже связался с Богом Зла. Я просто волновался, что у меня нет ничего для жертвы, а тут
вы, ребята, постучались в мою дверь.

— А вы, ребята. — Говоря это, маг Белл перевел взгляд на Оккама и двух игроков. — Вы -
избранные Богом, верно?

— Избранный Бог последовал за мной сюда и умер за пределами Массив Призыва Нежити.

— Хотя я не знаю, почему исчезла душа Избранного Бога, в его теле остались следы жизни.
Если я принесу вас в жертву этому Богу, он будет очень доволен.

— Итак, умрите и принесите свои чистые души и тела Богу Зла!

…
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