
— О? Там кратер.

Они обратили взоры в том направлении, куда указывал Рафик, и увидели огромный обугленный
кратер.

Кратер был размером с баскетбольную площадку и находился на некотором расстоянии от
мертвых верблюдов.

Тахир достал из ямы горсть обугленного угля, раздавил его в порошок и пару раз посмотрел на
него.

— Красный дракон или синий дракон? Хм...

Как придворный маг, много раз сражавшийся с драконами, Тахир был уверен, что это был один
из двух драконов. Кратер возник в результате движения высокой температуры. Единственным
типом драконов, удовлетворявшим этому условию, были огнедышащие Синие Драконы и
дышащие молнией Красные Драконы.(прим.переводчика - типы красного и синего драконов -
так в оригинале)

Более того, поскольку в яме не было мертвых верблюдов, это означало, что дракон, который
выпустил взрыв, был неопытным, так как он был неспособен контролировать свои собственные
способности.

Скорее всего, это был детеныш дракона!

Детеныш дракона был не только чрезвычайно ценным, но его также было легко убить, и он
представлял небольшую угрозу.

Хотя взрослые драконы были намного дороже детенышей драконов, сражаться с ними было
гораздо опаснее.

Между тем, даже поимки дрейка хватило бы, чтобы он несколько лет прожил зажиточно.

Для сравнения, чистый труп дракона можно было продать за золотые монеты, превышающие
его вес в десять раз!

Как профессиональные авантюристы, все трое знали цену чистым драконам, как свои пять
пальцев.

— Я скажу сразу, прежде чем у кого-нибудь из вас возникнут какие-нибудь странные идеи.



Тахир постучал по земле посохом. — Глаза дракона - мои. Глаза дракона - незаменимый
магический материал.

Процесс разделения добычи уже начался, хотя им еще предстояло выследить детеныша
дракона. Естественно, Карвелла не отстала, и тут же вмешалась.

— Тогда мне нужны все когти дракона. Стрелы, сделанные из когтей дракона, сделают мою
баллисту неудержимой.

— Тогда... Тогда... — Рафик долго и усердно думал о той части тела, которую он хотел, но его
тут же отчитали двое других.

— Ты? Ты - дурак, который потерял верблюдов! Ты должен благодарить свою счастливую
звезду, что мы готовы разделить с тобой золото, полученное от продажи трупа дракона!

На этом троица уладила свой раздел добычи.

Глаза дракона, содержащие богатую магию, принадлежали Тахиру.

Когти дракона, способные разрывать себе подобных, были предназначены Карвелле, которая
хотела улучшить свою баллисту.

Остальные части будут проданы с аукциона за золотые монеты, и это будет единственная
часть, в которой Рафик может принять участие.

Закончив обсуждение, все трое начали преследовать их цель.

Тахир поднял руку.

— Дух ветра, прислушайся к моему зову и опиши то, чему ты был свидетелем!

Как бывший придворный маг, Тахир знал не только о магии молний. Скорее всего, он
использовал свою магию молнии только как орудие нападения.

Фактически, каждый квалифицированный маг, будь то люди или магические существа других
видов, определенно изучил бы для удобства практическую магию.

Заклинание, которое скастовал Тахир, называлось «Говорящий Ветер».

Это было заклинание ветра. Оно позволяло ему общаться с духами ветра в воздухе и
обнаруживать предметы, которые были в контакте с ветром.



Пустыня была настолько обширна, что сильный порыв ветра мог дуть из одного конца в другой.
Таким образом, заклинание «Говорящий Ветер» было для него идеальным заклинанием, так
как позволяло ему осматривать всю пустыню.

— Их двое!

Тахир внезапно открыл глаза и улыбнулся.

С помощью заклинания, которое он только что произнес, Тахир понял, что верблюдов убил не
один дракончик, а двое!

Несомненно, это были хорошие новости. Это означало, что они могли получить вдвое больше
наград!

Однако, когда дух ветра вернулся, его тело затрещало от звука электричества.

Это означало, что его противниками были Красные Драконы.

Это были плохие новости для Тахира, который преуспел в магии молнии. В конце концов,
Красные Драконы к магии молнии были особенно устойчивы!

Однако, они были всего лишь детенышами драконов. Какими бы могущественными они ни
были, их нельзя было сравнить с придворным магом королевства!

— Мы богаты! Это два детеныша Красных Драконов!!

Тахир громко рассмеялся, и побежал на север. Используя магию молнии для стимуляции своих
мускулов, он мог бегать быстрее обычного человека.

— Должно быть приятно знать магию. — Карвелла покачала головой. Только такой маг, как
Тахир, мог найти цель в такой огромной пустыне.

Тем не менее, пока они следовали за Тахиром, они были уверены, что найдут цель.

— Торопитесь, идиоты.

Карвелла и Рафик поспешно последовали за Тахиром.

Однако, проходя мимо трупов верблюдов, внимание Карвеллы привлекла небольшая деталь.



У большинства трупов верблюдов были сломаны кости. Их тела были разбиты под углом 90
градусов. Из уголков их рта хлынула кровь и внутренние органы, а по всему телу были синяки.

Казалось, что они были забиты до смерти.

По словам Тахира, двое детенышей драконов были красными драконами.

Красные драконы обычно предпочитали прятаться под землей и устраивать засаду, или они
использовали иллюзии, чтобы сначала заманить свои жертвы, а потом их атаковать.

Помимо этих деталей, их предпочтительный способ охоты заключался в использовании
скрытых атак.

При нормальных обстоятельствах такие воронки от молний не появятся в охотничьих угодьях
Красного Дракона.

Более того, Красные Драконы были довольно плохи в рукопашном бою. Для нападения на
добычу Красные Драконы предпочитали использовать магию, а не когти.

«В таком случае... Почему этих верблюдов забили до смерти...»

*****

«Теперь мы должны быть в безопасности, верно?»

Во время полета Макс оглядывался каждые несколько секунд. С тех пор, как он понял, что его
сестра укусила значок авантюриста, Макс постоянно был начеку.

«Авантюристы, должно быть, случайно потеряли своих верблюдов».

«Если бы эти авантюристы были богаты, они, вероятно, не стали бы их искать. Но, опять же,
если бы у них были деньги, зачем им становиться авантюристами? Этот мир - не видеоигра.
Приключения - очень опасная работа».

Из этого Макс решил, что авантюристы обязательно придут искать верблюдов.

Как у дракона, авантюристы были естественными врагами Макса.

На это было несколько причин. Например, были идеалисты, которые охотились на драконов
ради справедливости и порядка. С другой стороны, были жадные и они относились к драконам,
как к летающим мешочкам с золотыми монетами.



Короче говоря, если драконы и авантюристы пересекутся, неизбежно начнется смертельная
битва.

Макс не знал, насколько сильны были эти авантюристы.

Однако, он сомневался, что они новички. Большинство новичков уже давно были бы съедены
зверями в пустыне. Опираясь на свой 18-летний опыт видеоигр, Макс был в этом уверен.

Более того, он все еще был простым детенышем дракона.

Хотя он действительно был драконом, разница в силе между детенышами драконов и
взрослыми драконами была подобна разнице между велосипедом и космическим шаттлом.

Те, кто были на шаттле, даже не заметили бы особь на велосипеде, но, обратное не относилось
к велосипеду.

Вот насколько огромна разница между ними.
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