
Архангел поставил золотую коробку перед Пирсом и медленно открыл ее. В небе вспыхнул
золотой свет.

Перед Пирсом появился древний свиток из козьей кожи.

На этот раз ему не повезло. Это был не предмет родословной.

Пирс посмотрел на свиток, который постепенно появлялся перед ним, и взял его в руки.

Сразу же после этого в ушах Пирса зазвучало уведомление из мира Tower Defense.

[Поздравляем, вы прошли это подземелье Кровавой Луны и получили последнюю награду -
контракт с армией нежити!]

Контракт с армией нежити?

Пирс растерялся, когда увидел свиток из козьей кожи с напечатанными на нем непонятными
словами.

Была ли это финальная награда за это подземелье?

Пирс внимательно осмотрел предмет и убедился в отсутствии ошибок, после чего положил его
в рюкзак.

Великий князь Бат уже прекратил борьбу и передал Пирсу свое сокровище.

Пирс понял, что монстры в этом подземелье не были иллюзией, созданной в мире Tower
Defense.

Возможно, эта сцена была фантазией, но монстры внутри были мерными существами из других
миров.

Пирс не стал создавать трудности для Великого князя Бата. В конце концов, он уже передал
ему сокровища.

Он, Пирс, не был настолько неразумен, чтобы убивать невинных людей.

В этот момент Пирс услышал шум снизу. Звуки лязга оружия стихли.



Казалось, что монстры были полностью убиты элементальным оружием.

Пирс почесал голову и увидел Великого князя Бата.

Раз так, ему больше нечего было делать.

Пирс медленно пошел в сторону и вышел через окно.

"Прощай, могущественный соперник!"

В этот момент Пирс получил сообщение из мира Tower Defense.

[Обнаружено, что вы прошли подземелье. Хотите ли вы покинуть это подземелье Tower
Defense?]

Похоже, считалось, что он завершил миссию подземелья.

Поскольку он мог получить финальную награду, Пирсу не нужно было больше оставаться. Он
сразу же решил вернуться.

После решения вернуться, белый свет окутал их троих.

В этой темной обстановке они были очень заметны. К сожалению, другие участники не могли
их видеть, так как они уже должны были начать сражаться с Великим князем Батом.

Пирс вернул коробку Великому князю Бату и попросил его поставить ее перед собой.

Тем временем в подземелье Великий князь Бат смотрел на слабых участников и не знал, что и
думать.

Получив известие о том, что Пирс и двое других полностью прошли уровень, мир Tower
Defense не объявил о своем поражении.

Великий князь Бат все еще представлял угрозу для этих участников. Другими словами, смогут
ли эти участники полностью пройти уровень, зависело от усилий Бата.

Если бы он успешно защитил уровень, он все равно получил бы награду, но она не была бы
такой высокой, как раньше.

При мысли об этом в уголках рта Великого князя Бата медленно появилась мрачная улыбка.



Участники перед ним были подобны добыче.

Естественно, они были очень привлекательны для такого охотника, как он.

Пирс повернулся, чтобы посмотреть на высокий древний замок, и улыбка медленно
расползлась по его лицу.

Он почувствовал, что количество летучих мышей вокруг него увеличивается. Казалось, что они
начали сражаться.

В этот момент тела Пирса и двух других были похожи на зеркала, они разбились на десять
тысяч световых пятен и устремились в далекую бездну.

Медленно эти огни исчезали с этой темной земли, залитой кровью.

Для Пирса и остальных прошло всего несколько секунд.

Через несколько секунд они прибыли на свою землю.

Пирс все еще держал в руке рюкзак.

Награда за вход в это подземелье была для него не так важна.

Он не нашел ничего, что могло бы увеличить его силу. Вернее, уровень этого подземелья был
слишком низким.

Эти подземелья, вероятно, были созданы для обычных участников. Для такого участника, как
он, мир Tower Defense, вероятно, не знал, что ему дать.

Однако в этот раз из четырех наград Пирс получил две. По крайней мере, по его мнению, это
путешествие того стоило.

Более того, в дальнейшем таких подземелий будет больше. Пирс планировал позволить двум
своим марионеткам, Архангелу и Молнии Суре, принять в них участие.

В любом случае, в подземельях такого уровня они были просто бессмертными.

Архангелу, как и боссу-вампиру, достаточно было пошевелить пальцем, чтобы уничтожить его.



Это была уже не просто разница в силе, но и разница в родословной и классе.

Пирс медленно перевел взгляд на свиток из козьей кожи в своем рюкзаке. Он достал его и
расстелил на столе.

Остальные с любопытством окружили Пирса. Они знали язык, на котором был написан свиток,
но это не относилось к Королеве Эльфов.

Знающая Королева Эльфов видела этот язык раньше.

"Этот стиль относится к некоторым племенным языкам древних времен. В то время было
слишком много племенных языков. Я могу понять только некоторые части, так как никогда не
изучала эти языки".

Королева Эльфов внимательно прочитала свиток из козьей кожи и поняла, что может понять
только некоторые части.

Эти слова были из древних времен и использовались в основном в ритуалах. Королеве Эльфов
было трудно понять их...

http://tl.rulate.ru/book/63025/1715723


