
Небо становилось все темнее и темнее. Луна сегодня отличалась от других темных ночей.

Чистый белый свет полной луны был очень ярким в ночи.

Все в радиусе нескольких сотен метров было хорошо видно.

Когда последняя страна выбрала сложность, официально началась эта битва Tower Defence.

В других странах, выбравших нормальный уровень сложности, начал появляться густой туман,
а пустыню, горы и другие места окутала вязкая тьма.

Пирс выбрал адский уровень сложности, и в отличие от ситуации в других командах, он все
еще мог ясно видеть окрестности.

Рев!

Зомби 3-го уровня, прятавшиеся в тумане, громко закричали.

Все оружие, которое они приготовили, было повреждено во время предыдущего вторжения.

Но сегодня все было по-другому.

Несмотря на то, что они потеряли свое оружие, они купили башни элементальных стрел и все
виды семян оружия в магазине уникального оружия.

Это давало им чувство уверенности.

Все участники уже были на своих местах. Кто-то отвечал за башни со стрелами на вершине
городских стен, а кто-то - за ближний бой.

Казалось, все было в порядке.

Однако количество монстров на этот раз заставило их почувствовать себя очень беспокойно.

Купленные в магазине твердые железные копья вонзались в темных зомби, но застревали.
Этих бойцов ближнего боя зомби ловили и съедали, пока не оставались только окровавленные
кости.

Такая ситуация происходила на большинстве полей сражений.



На стороне Пирса.

Пирс, который только что вставил камень энергии элемента молнии в АК-47, внимательно
осматривал оружие.

Фиолетовые узоры покрывали весь корпус автомата, придавая ему ощущение взрывной силы.

Пули внутри автоматически превратились в пули элементаля молнии.

Их сила была сравнима со стрелой из башни элементарных стрел.

[Молниевый элементаль AK-47]

[Уровень: 2]

[Примечания: Интересно, какой гений придумал этот метод синтеза?]

Пирс улыбнулся, прочитав замечания.

С золотой подсказкой он мог сделать все, что угодно.

Вивьер сидела на земле и смотрела вдаль. В ее светло-золотых зрачках отражались звезды на
небе.

Это было чрезвычайно красивое зрелище.

Пирс не знал, было ли это заблуждением, но каждый раз, когда он выбирал адскую сложность,
монстры на его стороне появлялись немного медленнее.

Вспыхнули огни, а зеленый радар зазвонил в тревоге.

Все были в состоянии повышенной готовности.

Даже качающиеся, сонные горохострелы воспрянули духом.

Они настороженно смотрели на темный лес вдалеке.

Под светом ламп из леса показались три высокие и могучие фигуры.



Они ехали на высоких бронированных лошадях. У них были темные глаза, они были одеты в
доспехи и держали в руках копья.

Это была свита.

Существо 4-го уровня.

[Темный кавалерист].

Выражение Пирса не изменилось, когда он увидел три высокие и могучие фигуры, но его
выражение стало намного серьезнее.

"Монстры 4-го уровня? Похоже, что восьмиголовый змей - существо как минимум пятого
уровня, а то и шестого..."

Затем системный интерфейс мира Tower Defense показал Пирсу их соответствующие атрибуты.

[Темный кавалерист]

[Уровень: 4]

[Потенциал роста: уровень 4+]

[Навыки: Заметание во всех направлениях, Зарядка железных коней]

[Элементальный атрибут: Тьма]

[Замечания: Эти неукротимые всадники, бродящие по полю боя, являются лидерами армии
зомби. Пожалуйста, будьте осторожны с их скоростью... и тактикой!]

Тактика!?!

Пирс был ошеломлен. Это означало, что стоящий перед ним темный кавалерист обладал
значительным интеллектом.

Похоже, на этот раз мне придется быть более осторожным.

Похоже, что справиться с этими зомби-лидерами, способными сотрудничать, будет нелегко.



Затем, когда Пирс уставился на них, все их слабости были раскрыты.

[Поскольку при жизни они были кавалеристами, они могут сотрудничать со своими
товарищами и использовать различные тактики. Если возможно, сначала убейте их лошадей...]

[Без лошадей они станут такими же хрупкими, как обычные зомби 3-го уровня]

Пирс посмотрел на три высокие фигуры, которые парили вдалеке, внимательно наблюдая за
городом.

Он немедленно приказал грифону, который был измучен до полусмерти, пойти и провести
серию преследований, чтобы заманить их в зону действия горохострелов.

С низким рычанием грифон взлетел в ночное небо и скрылся в темноте.

Вслед за тихим летящим звуком грифон начал преследовать темных кавалеристов.

Но эффект был минимальным. Он не смог привлечь их внимание.

Атаки грифона были совершенно неспособны пробить их доспехи. Его атаки были похожи на
почесывание зуда.

Люди, смотревшие прямую трансляцию Пирса на Голубой планете, тоже были ошеломлены.

В конце концов, все они видели мощь грифона, когда он сражался с существом 5-го уровня.

Однако сейчас его воздушная пуля не могла пробить защиту этих всадников. На их доспехах не
осталось и следа.

Более того, таких монстров было трое!

Бесчисленные люди смотрели прямую трансляцию в недоумении.

"Что можно сделать? Даже грифон не может вскрыть эту штуку, башни со стрелами должны
быть еще более неэффективными, верно?"

"Черт, это должно быть существо четвертого уровня. Нет, нет, нет, даже у существа 5 уровня
нет такой сильной защиты".

"Это что, адский режим? Мне это нравится".



"Если бы это существо было помещено на любое другое поле боя, оно бы уже начало резню.
Никогда не сомневайтесь в силе кавалерии. Они - главная боевая сила на поле боя".

"Причина, по которой они не атакуют город босса Пирса, может быть в том, что они
наблюдают?"

"Вздохните, я действительно хотел убедить Большого Босса Пирса, но вы, фанатики, слишком
жестоко меня отругали. Вы просто кучка идиотов. Посмотрим, что вы сможете сказать теперь!"

"Что толку убеждать его? Разве ты не знаешь, что сэр Пирс никогда не читает комментарии в
прямом эфире?"

"Мой босс даже не читал комментарии, присланные страной. Зачем ему читать комментарии
такого ничтожества, как ты? Кем ты себя возомнил?"

Внезапно прямой эфир наполнился комментариями.

Все переживали за Пирса.

Однако они просто ничего не могли сделать.

Они не могли просто зайти и помочь Пирсу. В конце концов, внутри был мир Tower Defense.

И на Голубой Планете тоже было много людей, которые злорадствовали.

"Посмотрите, что называется глупостью? Наш спаситель, Пирс, успешно объяснил нам это".

"Ты действительно думаешь, что ты такой весь из себя только потому, что однажды играл на
Адской сложности?"

"Пирс из престижного университета. Мы не можем сравниться с ним".

"Он должен быть безмозглым и глупым. Я даже не знаю, как он поступил в известный
университет страны".
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