
Пирс вглядывался в ночное небо.

Только завтра утром он узнает, чем обернулись посеянные им семена.

Он терпеливо ждал.

Он прекрасно прошел первые два уровня Tower Defence.

В этот момент Пирс вдруг почувствовал, что игра Tower Defence оказалась не такой уж
сложной, как он себе представлял.

Самое главное сейчас было исследовать этот мир, который, казалось, таил в себе множество
секретов.

Кто знал, какие великие возможности скрываются в этом мире.

В предвкушении многих наступил рассвет.

Пирс проснулся на большой и мягкой кровати.

Первое, что он увидел, был грифон, круживший над его головой.

Пирс потратил некоторое время на расправление одежды.

Под пристальными взглядами многих ночных сов в прямом эфире он подошел к городским
воротам и стал наблюдать за ситуацией с семенами.

Первое, что увидел Пирс после выхода из городских ворот, было поле зеленых растений.

Они колыхались от ветра, как будто были живыми.

Пирс вдруг испугался.

Что он увидел!

Большое поле зеленого... Гороха???

Они были похожи на зеленые стволы ракетных установок.



На каждом растении было по два маленьких листочка, которые колыхались на ветру.

Они были похожи на горохострелы из игры "Растения против зомби", в которую Пирс играл в
своей прошлой жизни.

Пока Пирс недоумевал, появилась золотая подсказка.

[Золотой сундук с сокровищами, кажется, угадал, какое существо, по вашему мнению,
является наиболее подходящим для защиты городских стен. Вау, это так креативно!]

Когда он увидел уведомление, то сразу же все понял.

Оказалось, что золотой сундук с сокровищами мог материализовать формы жизни, которые
давали ему наивысшее чувство безопасности.

Это было именно так.

В начале вторжения в Tower Defense он не мог не вспомнить об этих странных растениях,
когда увидел сотню темных зомби.

Пока Пирс глубоко задумался, растения увидели его появление и радостно зашелестели.

Пирс принес железное ведро и полил их.

Увидев, что есть источник воды, их большие глаза не могли не сузиться от радости.

Пирс произвел приблизительный подсчет. Было тридцать горошин.

Они были разделены на два ряда и посажены по обе стороны городских ворот.

С каждой стороны было по пятнадцать растений.

После полива гороха грифонами было около восьми часов утра.

Комментарии в прямой трансляции также постепенно увеличивались.

Некоторые люди сразу же заметили гороховые пушки позади Пирса.

Они были шокированы.



"Что это за странные зеленые растения?"

"Это... разве можно назвать растениями!?"

"Должно быть, это семена, которые Пирс достал вчера из сундука с сокровищами!"

"Боже, эти растения выглядят все более и более очаровательно."

"Мир Tower Defense действительно удивителен".

У всех сложилось впечатление, что все существа в мире Tower Defense были уродливыми.

Их тела либо лишены конечностей, либо гниют.

Но грифон и эти маленькие зеленые растения Пирса были такими милыми.

Все без исключения существа освежили впечатление о мире Tower Defense.

В таком опасном мире было такое милое и сильное существо.

После некоторого времени исследования Пирс также увидел информацию о горохостреле на
панели статистики Tower Defense.

[Горохострел]

[Уровень: 3]

[Потенциал роста: 7+ уровень]

[Замечания: Не стоит недооценивать их боевую мощь из-за их внешнего вида. Кстати, у этих
растений должна быть сильная эволюционная ветвь].

Эволюционная ветвь?

Пирс не сразу обратил внимание на потенциал роста 7-го уровня.

Вместо этого его воображение разбудили слова об эволюционной ветви.

Ледяная горошина, огненная горошина, раздвоенная горошина, трехглазый...



Из того, с чем он был знаком, Пирс знал не менее четырех видов.

Пирс почувствовал облегчение. Эти маленькие существа имели потенциал роста седьмого
уровня.

Внезапно!

Пирс вспомнил о чем-то и быстро достал из рюкзака камень с символом молнии.

Этот камень был подарком от Страны G.

По их словам, чтобы добыть этот камень, им пришлось спрятаться в пещере огромной громовой
птицы 3-го уровня.

Они сидели на корточках пять дней подряд, не возвращаясь в лагерь.

Это почти заставило всех думать, что они не смогут вернуться.

В обмен на информацию, которую дал им Пирс, они согласились разделить с Пирсом половину
своей прибыли, то есть один камень.

Именно так, они получили только два камня с символами молнии.

Получив камень, Пирс проверил его с помощью подсказки.

Как и ожидалось, это был камень энергии элемента молнии.

Все знали, что сила молнии была самой сильной среди природных стихий.

Изначально он планировал обменять башню со стрелами из другой страны на очки Tower
Defense, установить ее, а затем улучшить ее до башни со стрелами из элемента молнии.

Но теперь...

Пирс протянул слегка электризующийся камень стрелку.

Грифон сбоку тоже испустил тихий крик. Судя по всему, ему тоже очень нравился этот камень.

Но волноваться было не о чем. Пирс уже договорился со страной G.



Если Страна G снова обнаружит этот тип камня, они немедленно отдадут половину Пирсу.

Если бы не напоминание Пирса о том, что камни могут обладать такой силой, они могли бы
уже пасть во время второго вторжения.

Чудовищная аберрация четвертого уровня могла ворваться в город, используя опасную
местность.

Пирс оттолкнул кричащего грифона и передал камень энергии элемента молнии горохострелу,
который моргал на него.

[Обнаружена новая формула. Хотите открыть ее?]

Как и ожидалось, горохострел был универсалом и мог вместить в себя все.

"Разблокировать!"

Пирс тихо ответил.

[Новая формула была разблокирована. Пожалуйста, проверьте список формул].

Пирс нашел чертеж на панели персонажей.

В огромном пространстве было только два чертежа.

Один был формулой башни элементальных стрел.

А вторым было растение, которое он только что разблокировал.

Элементальный горохострел!!!

[Горохострел + камень энергии элемента молнии = Горох молнии!]

Согласно формуле, Пирс коснулся несколько обрадованного горошка.

Затем он передал камень в пушечный рот горохострела.

http://tl.rulate.ru/book/63025/1653935


