
В Орландо я снял квартиру с двумя спальнями недалеко от пляжа и отправился в ближайший
Room To Go, чтобы украсить комнату Эмили. Что сказать, быть отцом - это как болезнь,
становится только хуже. Что касается Эмили, то я раздумывал, отдавать ее в школу или нет,
учитывая, что я все еще не знал, насколько мы в безопасности.

Кроме того, у меня не было документов, так что я не знал, как это сработает. Может быть, я
мог бы нанять частного репетитора, чтобы она училась на дому. Это может сработать.

- Мы можем пойти на пляж позже?", спросила Эмили, используя самое смертоносное оружие
для ребенка - ее щенячьи глаза.

К счастью для меня, у меня был иммунитет к этому, - "Нет, к сожалению, мы должны пока
держаться в тени, я понятия не имею, отслеживает ли нас Гидра, и я предпочту избегать
открытых мест некоторое время"

Эмили кивнула в знак понимания, - "Тогда я буду смотреть телевизор", добавила она с улыбкой.

- Давай", я улыбнулся.

Пока Эмили ушла в гостиную смотреть мультики, я прилег на кровать и начал думать,
планировать, мне нужен был способ получать уровни без множества флагов смерти на спине,
подземелье было бы неплохим вариантом прямо сейчас, но я понятия не имел, как его найти, и
есть ли у моего навыка геймера такая функция вообще.

Может быть, как в тех играх, например, в ванильном WoW, где для того, чтобы попасть в
нужное подземелье, нужно было пойти туда, где оно находилось, и найти вход, может быть, это
и было решением моих проблем.

Если бы это было так, получение карты было бы очень важно, потому что в тех играх
единственный способ найти вход в подземелье - это карта. То есть, в любом случае, мне нужно
было завершить открытие карты в моей системе, у меня была "открыта" только очень
маленькая часть, так что независимо от системы подземелий, карта была моим главным
приоритетом, но не любая карта, а карта мира.

///

Оставив Эмили дома смотреть "Том и Джерри", я отправился в ближайшую библиотеку в зоне,
чтобы купить несколько карт, и, возможно, поглотить книгу или две в процессе, если увижу
что-то, что привлечет мое внимание, по пути я следил за агентами Гидры, к счастью, я не
увидел ни одного.

Но по пути я заметил кое-что: большинство людей, гуляющих по улицам или едущих на
машинах, были от первого до пятого уровня, причем дети были первого и второго уровня, а
взрослые - от третьего до пятого.

Ничего важного, просто небольшая информация, ведь если я видел кого-то выше этих уровней,
я знал, что нужно быть... осторожным, потому что, скорее всего, что-то происходило.



- Это все, сэр?", спросил Том, продавец книжного магазина, в котором я сейчас находился.

- Да", я кивнул, расплатился с ним и вышел из магазина.

Оказавшись вне поля зрения посторонних, я воспользовался картами, увеличив исследованную
область своей карты с 0% до 100%, и я был рад сказать, что оказался прав. В Орландо было два
подземелья, я мог видеть их на карте в моей голове, их иконки были с белыми черепами, и
если я наводил на них курсор, появлялась надпись "Подземелье", черт, одно из них было очень
близко.

- Пора повеселиться", я усмехнулся, садясь в свою новую машину, о да, я купил машину после
того, как бросил другую в очень, очень, очень заброшенном районе.

///

Я поехал туда, где находилось предполагаемое подземелье, и тут же появилось всплывающее
окно со следующим сообщением.

[ПОДЗЕМЕЛЬЕ = ЗОМБИ-АПОКАЛИПСИС

РЕКОМЕНДУЕМЫЙ УРОВЕНЬ = 5-25

ИНФОРМАЦИЯ = Будь то волшебство или рукотворное творение, вам предстоит столкнуться с
апокалиптическим событием катастрофических масштабов. Чума захватила всех, а вместе с
ней и весь мир. Ничто не является таким, каким должно быть, поэтому имейте в виду, что
жизнь, какой вы ее знаете, прекратила свое существование.

НАГРАДА = Пройдя подземелье, вы получаете доступ к этому подземелью в любое время через
меню. 1000$, 5000 опыта

ОТВЕТИТЬ = ДА/НЕТ]

Уровень 5-25, вероятно, это означает, что подземелье расширяется в зависимости от уровня,
даже тогда... Я уверен, что перестреляю всю нежить внутри, но это будет отличное место для
тренировки моих способностей, возможно, развития новых, и, наконец, решить, кем я хочу
быть, воином, магом, или, может быть, боевым магом, кто знает.

Улыбнувшись, я нажал кнопку ДА, и тут же мир вокруг изменился, и я оказался в месте, очень
похожем на стартовую площадку LEAF 4 DEAD 2, на вершине здания, с несколькими
пистолетами, лежащими на столе.

[Пистолет M1911 - Обычный]

[Мачете - Обычный]

- Если здесь есть гребаный зомби типа Бумера, я сойду с ума", я содрогнулся, я ненавидел



этого жирного взрывающегося ублюдка больше, чем Ведьму, вся его концепция была
отвратительна, на втором месте была Плевальщица.

Сделав глубокий вдох, я схватил один из пистолетов, оставленных для меня, вместе с мачете,
мачете были крутыми, не очень функциональными, но крутыми, - "Пора с этим покончить", я
разразился смехом, это была мечта каждого мужчины, оказаться в зомби-апокалипсисе без
последствий, то есть, я был на тридцать уровней выше максимального, это дерьмо будет
похоже на супер реалистичную игру про зомби, и я не мог дождаться.

Ухмыляясь в предвкушении, я открыл дверь перед собой и спустился по лестнице, пока что это
была копия L4D2, внизу лестницы была еще одна дверь, и я снова пнул ее.

За этой дверью стояли несколько зомби и начали идти ко мне, а я ухмылялся, вышибая им
мозги из пистолета и отрубая головы мачете, но пока я наслаждался этим, мои опасения
сбылись, жирное чудовище с короткими черными волосами в темно-синей рубашке и
коричневых штанах стояло в конце коридора, изрыгая желчь, его одежда была испачкана
потом, блевотиной и сильно растянута вокруг его огромного живота.

- Черт...", содрогнулся от отвращения, он был похож на гигантский прыщ, и это было
отвратительно.

Развернувшись, двойник Бумера начал бежать ко мне, или эквивалент того, что он мог сделать,
в то время как я принимал это как мужчина! Я... бросил в него свою самую мощную атаку в
панике, рвота и Алекс не сочетаются, я не позволю никому блевать на меня.

- Да еб...", прежде чем я успел закончить предложение, липкая, наполненная гноем субстанция
попала мне в лицо с громким звуком, похожим на всплеск, субстанция была липкой и вонючей,
пахнущей немного кислотой, она почти не причинила вреда, но... мысленно я получил шрам,
потому что некоторая её часть... попала мне в рот, - "Я убью вас всех до единого!", с боевым
кличем и маской закрывающей рот, я ринулся в бой, ибо эти зомби обидели не того геймера,
потому что я был мстителен.

http://tl.rulate.ru/book/62653/1651949


