
Глава 284.

"На первом месте «Star game company» и их последний шедевр: «Небесный город и девушка
-3»! И количество голосов, которые они получили..."

"Дзинь!"

Логотип "Star game company" и иконка "Небесный город и девушка - 3" вспыхнули на большом
экране, а число голосов 5998рядом с ними довольно сильно мигало.

Некоторые люди в зале были счастливы, а некоторые забеспокоились. Ведущий продолжал
транслировать результаты голосования. Тем не менее, с игрой «Небесный город и девушка -3»
никто не мог сравниться. Четырехзначное число против их логотипа создавало резкий
контраст с остальными показателями. Многие люди вздыхали, и один отечественный
производитель игр встал и вышел из зала.

Ван Тен, сидящий рядом с Му Цю, сказал: "На этот раз в голосовании приняли участие более
20000 игроков, и в пятницу почти треть голосов была отдана за три самые популярные игры.
Тем не менее, эта игра "Небесный город и девушка - 3" действительно впечатляет".

Му Цю ничего не сказал, когда услышал это. Со своего места он мог видеть людей из «Star
game company», сидящих неподалеку. Пак Буки выделялся на общем фоне. В это время он
счастливо смеялся и его нос поднимался к небу. Му Цю не верил, что Ван Тен сможет это
вынести. В конце концов, хотя Ван Тен никогда не сердился, наоборот, он всегда улыбается,
каждый раз, когда он смотрит на Пак Буки, его глаза вспыхивают.

Му Цю догадывается, что дело с Пак Буки было улажено, но как именно, Му Цю не знает. Ван
Тен только сказал, что Му Цю нужно показать свое лицо народу сегодня вечером.

Волна малоизвестных компаний набрала в пятницу меньше голосов, чем «Небесный город и
девушка-3», и большинство из них получили лишь десятки голосов. Что касается зарубежных
игр, то, хотя они и хуже, чем «Небесный город и девушка», общее количество голосов у них
выше, чем у отечественных игр. В это время китайцы скорбят. Даже Хэ Синьгуан, который
сидит на первом месте судейской коллегии, тоже полон печали.

"На втором месте еще одна мощная игра - "Город греха - 5", выпущенная известной компанией!
В пятницу она набрала 3328 голосов! "

Раздался еще один взрыв аплодисментов.

"Это действительно одна из трех самых популярных игр года. Несмотря на то, что ее нельзя
сравнить с "Небесным городом и девушкой", новая работа "Город грехов" также достигла
приятных результатов и сохранила неизменно хорошую репутацию, поэтому вполне понятно,
что она получила такое количество голосов".

"Следующая игра из Китая..."

"Это игра из страны Банцзы..."

"Далее идет долгожданная игра - "Кризис смерти - 6"! В пятницу она набрала 3211 голосов".

"Вы можете видеть, что эти три игры разделили между собой почти половину от общего числа
голосов игроков, и это только данные за пятницу. Если не произойдет несчастного случая,



возможно, чемпион этой выставки находится в этой тройке".

"Хорошо, вот еще одна игра из Китая. Название этой игры - "Побег из храма". Это мобильная
игра. Что еще более удивительно, так это то, что она полностью независима от своего автора.
По мнению многих профессионалов, создать такую игру несложно, но в ней есть креативность
и инновации, о которых другие люди и подумать не могут, И никто бы не подумал, что человек,
создавший эту игру в одиночку, все еще студентка колледжа".

"И в пятницу эта игра набрала 1121 голос!"

"О, о, о!"

"Отлично, отлично!"

"Это первая китайская игра, набравшая более 1000 голосов, и к тому же это мобильная игра!"

"Девушка, студентка колледжа!"

"Я слышал, что эту игру очень хвалят. Я надеюсь, что она сможет стать черной лошадкой этой
выставки".

"А как насчет "Солнечной Луны"? Почему ее до сих пор нет?"

“Я не знаю".

" Как все мы знаем, в этом году Хуася запустил новую мобильную игру. И как только она
появилась, то быстро стала популярной по всей стране и легко побила множество рекордов
мирового уровня. И вот компания «Sun game company» выпустила еще две новые игры -
«Растения против зомби» и «Злые птицы» ".

"Хотя использовать две игры для участия в выставке можно редко, в прошлом такое уже
случалось, и для такого рода ситуаций количество голосов приписывается одной игре, поэтому
способ, которым эти две игры получают голоса, такой же, как у игр других людей, и
количество голосов, набранных этими двумя играми в пятницу, составляет 889!"

Услышав эту цифру, у людей на сцене появляются какие-то едва уловимые выражения лиц.
Они качают головами и вздыхают, некоторые злорадствуют, некоторые хмурятся и
медитируют, а некоторые бездействуют.

Софи и ее подруги давно отдали свои сердца «Riyue game company».

"Вау, всего 889 голосов за такие веселые игры? Это шутка?"

"Я действительно не думаю, что на этой выставке есть какие-либо игры, которые могут быть
более увлекательными, чем "Растения против зомби" и "Злые птицы". Если они и есть, то это
может быть только "Побег из храма". Даже игра "Небесный город и девушка" должна
держаться подальше. Я не ожидала, что голосов будет так мало".

Сотрудник игровой компании «Riyue» сказал с улыбкой: "Друзья мистера Му, вам не нужно
беспокоиться. Хотя количество голосов невелико, вы должны знать, что общее количество
игроков, пришедших поиграть в наши игры в пятницу, составило всего около 1000 человек".

Девушки на мгновение остолбенели. Общее число участников составило около 1000, но они
получили почти 900 голосов, то есть... Процент набранных голосов достигал 90! Эти данные



так ужасны, что невообразимы для других игр.

Затем Ван Тен внезапно сказал: "Да, более того, мы еще не применили наш способ. Не
волнуйтесь".

Способ? Что это такое?

Как раз в тот момент, когда женщины были в замешательстве, ведущий начал объявлять
результаты второго тура голосования за субботу.
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