
Глава 243.

Му Цю и Му Цинчэн сидят на диване, слушая Ван Тена.

" Эта игра может быть онлайн-игрой, автономной игрой, мобильной игрой или даже
головоломкой. Пока она инновационная, уникальная и совершенная, самое главное для нее-
быть популярной. В конце концов, популярность и креативность - это самые важные данные
для измерения качества игры .

Выставка продлится три дня. В течение этих трех дней все участвующие игровые компании
будут стараться изо всех сил сделать свои игры наиболее популярными, или выпускать
продолжения некоторых блокбастеров IP, или использовать производственные уловки для
привлечения игроков. Короче говоря, они должны сделать все возможное, чтобы привлечь
игроков к игре в свои собственные игры. Через три дня авторитетные игровые обозреватели со
всего мира дадут оценку всем играм, участвующим в выставке. Оценка игроков составляет
50%, а остальные 50% находятся в руках этих рецензентов.

Если игра сможет выделиться, она за короткое время будет распространена во многих странах,
и ее популярность быстро возрастет за короткое время. Можно сказать, что это будет
настоящий бум, и игровая компания, разработавшая ее, заработает много денег. Но это не то,
что нас волнует. Что важно, так это репутация лучшего участника грандиозной выставки. В
конце концов, это событие мирового масштаба, и его рейтинг и трофеи также имеют
определенный авторитет. Если мы сможем получить отличный рейтинг, это сыграет
решающую роль в будущем развитии нашей игровой компании ".

После долгих разговоров Ван Тену немного захотелось пить. Он расслабился и взял чашку чая.

Воспользовавшись этим чаепитием, Му Цю задал свой собственный вопрос: "А если просто
взять «Славу короля», чтобы принять участие в соревновании?"

Му Цинчэн поддакнула: "Да, «Слава короля» стала самой популярной игрой в стране вскоре
после того, как появилась на рынке. Несмотря на то, что это мобильная игра, ее популярность
уже резко возросла. Те крупномасштабные онлайн-игры, которые изначально занимали первые
строчки игровых рейтингов, ею обойдены. Независимо от того, какие игры представят другие
страны, для них все кончено! "

Она полна уверенности в игре своего брата. С одной стороны, это происходит от ее слепого
доверия к нему. С другой стороны, это, естественно, связано с фактическими данными. «Слава
короля» побила ряд рекордов мобильных игр с момента своего появления, и это рекорды
мирового уровня. Она также была оценена многими зарубежными СМИ как самая
инновационная и оперативная игра за последние годы.

Многим просто жаль, что это мобильная игра. Если она выйдет как крупномасштабная онлайн-
игра, она может достичь лучших результатов и статуса.

Ван Тен криво улыбнулся и сказал: "Конечно, я понимаю, что вы сказали. Благодаря
популярности «Славы короля», если выставить ее на соревнование, мы могли бы легко
победить конкурентов и завоевать первое место. Жаль, что на выставке можно показывать
только новые игры. Это делается для обеспечения справедливости. В конце концов, если вы
берете для соревнования уже популярную игру, то это уже с самого начала несправедливо в
глазах противников".

Услышав это, Му Цю поднял брови и спросил: "У вас такая большая игровая компания, и вы не



можете создать игру?"

Ван Тен сказал с еще одной горькой улыбкой: "Дело не в том, что мы не можем этого сделать, а
в том, что мы не можем делать хорошие игры... Мистер Джун доверился нам и основал для нас
игровую компанию. Естественно, мы обладаем выдающимися способностями в этой области, но
наш опыт все еще относительно невелик. В конечном счете, компания все еще находится в
стадии разработки, за исключением «Славы короля», вряд ли у нас есть какая-либо игра,
которая может победить. Поэтому у нас нет шансов обойти игровые компании других стран,
особенно игровые компании Японии и Кореи

Вот почему я попросил вас прийти. В конце концов, это шоу проводится раз в год, и в этом году
оно проходит в нашей стране. Если мы сможем получить отличный рейтинг, это будет большим
шагом вперед для нашей игровой компании. Мы сможем не только завоевать хорошую
репутацию, но и получить долгосрочные выгоды".

Му Цинчэн покачала головой: "Но это не значит, что вы не можете сделать хорошую игру".

"Э-э... - Ван Тен смутился, дважды горько улыбнулся, а затем сказал: - Но это правда. Мы не
можем делать хорошие игры... Мы старались изо всех сил. Вся наша компания была
привлечена к разработке новых игр, которые могут участвовать в выставке. Все основные
проекты были опробованы и протестированы многими игроками после их создания. Тем не
менее, если эти игры будут выставлены на продажу, они не смогут принести прибыли.

В конце концов, в области игр иностранные производители игр всегда были лучше, чем мы. Мы
уверены, что сможем конкурировать с другими производителями игр, но тремя лучшими... С
нашими нынешними способностями мы пока не можем с ними сражаться, поэтому нам
остается только просить вас".

Ван Тэн встал и искренне поклонился Му Цю: "Пожалуйста, ради развития китайских игр,
помогите нам!"

Му Цю улыбается и качает головой: "Вам не обязательно быть таким формальным. Поскольку
это идея мистера Джуна, я, конечно, помогу вам. Но это слишком неожиданно для меня.
Сегодня вторник. По вашим словам, игровое шоу состоится в пятницу, а в воскресенье вечером
начнется финальное соревнование. То есть у нас есть всего три дня до начала соревнований.
Неужели вы ожидаете, что я смогу сделать игру всего за три дня?"

Ван Тен торжественно сказал: "Если это вы, я верю, что вы сможете это сделать! Если вам что-
нибудь понадобится, просто скажите об этом. Все сотрудники компании в эти дни в вашем
распоряжении! Если вы сможете сделать хорошую игру, вы можете делать с нами все, что
угодно".
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