
Глава 64.

Хуася, Шэньчжэнь, недавно созданная игровая компания «Riyue group».

Ван Тен, как первый человек, который соприкоснулся с игрой "Слава короля", и человек,
который помог Цзюнь Риюэ возглавить команду, естественно, стал главным человеком,
отвечающим за эту кампанию. Сейчас 0:30 утра, но со вчерашней полуночи Ван Тен не спал,
просматривая ежечасное обновление данных в фоновом режиме. Он почти каждую секунду
находился в состоянии крайнего возбуждения.

В конце концов, как лидер команды разработчиков игр и человек, который искренне любит
игры, Ван Тен больше, чем кто-либо другой, с нетерпением ждал выхода этой игры, чтобы
сотворить чудо, и еще больше, для того, чтобы помочь «Riyue group» плавно занять первое
место на рынке игровой индустрии. В этот момент он узнал точные новости о том, что все идет
успешно.

"Тен! Слушай! Все данные первого дня были подсчитаны! - Техник взволнованно покраснел. Он
встал перед Ван Теном с листом бумаги и взволнованно воскликнул. - Тен, наши загрузки в
первый день превысила 21 миллион! Это больше 20 миллионов! Не говоря уже о внутренних
загрузках, даже если мы посмотрим по всему миру, данные о загрузках в первый день - это
абсолютно невозможное число!"

Лица всех присутствующих покраснели от возбуждения, и Ван Тен почувствовал, что его мозг
дрожит, а все его клетки танцуют.

Он схватил мужчину за плечо и настойчиво спросил: «Что-то еще?»

"Это еще не все, - мужчина посмотрел на бумагу в своей руке и сказал. - В дополнение к
объему загрузок более 20 миллионов, число наших активных пользователей также достигает
14 миллионов, что составляет более 70% активных пользователей! Можно сказать, что это
тоже чудо! Кроме того, только в первый вчерашний день количество наших подписчиков
достигло 40 миллионов! Это действующий аккаунт! Мы зарабатываем 40 миллионов в день!"

"С точки зрения данных и результатов, наша игра определенно может занять первое место в
мире!"

Люди, сообщившие эти данные, были взволнованы, и их голоса дрожали.

Ван Тен не может удержаться, чтобы не засиять глазами. В первый день запуска «Слава
короля» принесла кампании до 40 миллионов юаней благодаря различным льготным
мероприятиям, запущенным в первый день запуска игры. Это человеческая природа - быть
жадным до мелочей и дешевых вещей. При поддержке огромной базы пользователей то, что он
создал, - это такое ужасное число, которое может шокировать весь игровой мир.

Как только базовое число этих пользователей станет устойчивым, зарабатывать деньги будет
легче. Все виды операций по пополнению счета ограничивают возможность выхода в
Интернет, а таинственные магазины предоставляют скидки в течение ограниченного времени.
Зарабатывать деньги не так-то просто.

Однако Ван Тен знает, что все это не имеет никакого отношения к нему и его команде. Эта
игра была прислана боссом. Все - от самой игры до всевозможных данных и бизнес-плана -
было четко написано в электронном письме Цзюнь Риюэ, и она просто попросила команду



следить за процессом.

В конце концов, эта игра совершенна. Они планировали всесторонне проанализировать ее и
выявить некоторые проблемы, но после трехдневной проверки обнаружили, что в игре нет
ничего плохого, даже небольшой баг обнаружить не удалось, поэтому они смогли так быстро
запустить игру в продажу.

И эта игра также дала результат, который может шокировать каждого. Пока они не
опубликовали точные данные, но как только эти данные будут опубликованы, они определенно
мгновенно взорвут мировой игровой мир и привлекут внимание всех любителей игр и
профессиональных команд разработчиков.

"Все, помолчите. Я сообщу эту новость госпоже. Она еще не должна спать", - Ван Тен достает
свой мобильный телефон и набирает номер Цзюнь Риюэ.

Вскоре женщина ответила. На самом деле, она действительно ждет результатов продаж этой
игры, не ожидая, что ее группа займет место в игровом мире, а чтобы посмотреть, может ли
игра ее сына привести к удовлетворительному результату.

Новость, которую сообщил Ван Тен, не разочаровала ее.

«Миссис, все данные первого дня после того, как "Слава короля" была выставлена на полки,
были подсчитаны. Количество загрузок в первый день игры достигает 21 миллиона, количество
активных пользователей составляет более 70%, а поток подписчиков в первый день достигает
40 миллионов! Эти данные побили рекорды всего мира мобильных игр! Это настоящий успех!»

Счастливого смеха не было, просто слабая улыбка озарила лицо Цзюнь Риюэ: "Хорошо, я
поняла".

Повесив трубку, Цзюнь Риюэ набирает номер мобильного телефона Му Цю. Однако, к ее
удивлению, телефон просто звонит и внезапно замолкает.

Цзюнь Риюэ смотрит на телефон с безмолвным лицом... Этот мальчишка смеет сбрасывать ее
звонок!

Через несколько секунд раздался телефонный звонок от Му Цю. Цзюнь Риюэ ответила, а затем
услышала смущенный голос сына: "Ах, маленькая мама, прости. Только что я играл в «Славу
короля» и случайно повесил трубку".

"Пуф, - Маленькая мама усмехнулась. - Я вижу, что у тебя все еще есть потенциал интернет-
наркомана. Ты играешь в игры, когда не спишь посреди ночи?"

"Эй, разве не скучно, что раньше ты мог играть только один? Мне было трудно дождаться, пока
игра выйдет в сеть, и, наконец, оскорбить этих начинающих игроков. Я должен заставить их
почувствовать любовь к этой игре".

"Ах, ха-ха... И получается?"

"Ну, все не так уж плохо. Давай не будем упоминать конкретные данные. Одним словом, можно
сказать, что хотя мобильная игра всегда была самой простой игрой для зарабатывания денег,
редко можно увидеть такую популярную игру".

И тут Му Цю сказал с улыбкой: "Когда ты придешь ко мне в гости? Теперь я живу в этом доме



один. Хотя дом большой и красивый, мне одиноко жить здесь одному".

Маленькая мама сказала с улыбкой: «Разве ты там один? Это не в твоем стиле!»

"Эй, эй, люди меняются".

"Хорошо... В последнее время мне больше нечем заняться. Однажды я приду к тебе повидаться.
Я не скажу тебе конкретное время. Я преподнесу тебе сюрприз".

"Хорошо", - Му Цю улыбается.
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