
После ужина с семьёй я пошёл в свою комнату. Сказал им что сегодня раньше лягу спать из-за
скуки. Обычно я в глубокую ночь спать лягаю. А к этому времени я делаю уроки. А если их не
задали, или я знаю что их могу завтра их сделать, то я смотрю видео про животных или читаю
мангу, манхву, фанфики.

А сейчас хочу пораньше лечь, чтоб было больше времени провождения в мире Сован. Так что
приготовив кровать, раздевшись, выключив свет и закрыв дверь я лиг на кровать и укрылся
одеялом.

— Джарвис, активируй "Путешествие между мирами" и выбери точку появления по таким
характеристикам: кровать, хижина, лес.

— Будет сделано ,сэр. — И после слов Джарвиса, я как будто отключился. Хотя краем сознания
я увидел свое тело, хотя точнее духовное тело которое путешествует по какому-то тёмному
туннелю. Это значит что система "вырывает" мое сознание и перенося его в другой мир,
создает там тело идентичное моему, а потом вселяет туда мое сознание. А мое истинное тело
остается в мире с которого я путешествовал.

Система молчит, значит моя теория не верна. Хм...

Неужели мое сознание просто быстрее на несколько миллисекунд, или даже меньше
телепортируется туда, чем мое тело?

+1 Интеллект

Ха-ха. Наконец верная теория. Ещё и плюс один интеллект, это хорошо. Но что-то сознание
спать хочет.

И после моих мыслей мое сознание погрузилось во тьму.

Проснулся я от того что мне что-то щекотало лицо. Открыв глаза увидел что на моем носу
стоит Райко. Увидев что я открыл глаза он начал махать мне лапкой.

Не выдержав этой милоты, я начал гладить его голову пальцем. От этого он стал ещё больше
радоваться чем от того что я проснулся, и начал прыгать но моём теле и кровати.

— Доброе утро Райко. А где Рух? — Поинтересовался я, а то за окном его не видно, а также я не
слышу его. А слух у меня был хороший и до появления системы, а так после появления
системы он перешёл на совсем другой уровень.

Райко остановился и посмотрев на меня показал лапкой на дверь, а потом на потолок. а если
убрать потолок получается что Рух сейчас в воздухе.



— Ладно пошли на улицу. Только сейчас одеться надо бы. — После моих слов Райко спрыгнул с
меня на кровать, а я оделся в одежду снятую с зомби. А Райко как всегда запрыгнул мне на
плечо, как будто я пират, а он мой попугай.

Открыв дверь на улицу я начал щурится из-за солнца, а то в хижине полу-мрак, а тут светло
очень. Быстро привыкнув к нему, я начал осматривать окрестности на предмет чего-то. Не
увидев ничего посмотрел на небо и увидел как Рух патрулирует окрестности. Сначала он
несколько раз машет крыльями, а потом видимо нашедши поток тёплого воздуха, летит по
нему. Это он делает наверное чтоб медленнее лететь, и лучше осматривать окрестности.

+1 Мудрость.

Только я хотел по ментальной связи сообщить ему чтоб он спускался, я увидел что он повернул
в мою сторону голову и видимо заметив меня, начал пикировать вниз. Прижал крылья как
можно ближе к телу, чтоб снизить сопротивление воздуху, клюв выставил вперед, для
ускорения. И падает как ракете. И вот расстояние в 100 метров таким способом он "проходит"
за секунды.

Наконец когда осталось несколько десяток метров до земли, он расправил крылья, поднял
голову и грациозно приземлился. И поднял кучу пыли. Смахнув крылом вся пыль полетела в
стороны.

Посмотрев на меня и видимо ожидая что я буду в восторге от его трюка он ещё больше поднял
голову и выпрямил грудь, как индюк.

— Доброй утро Рух. Хватит фигнёй страдать и пыль поднимать, лучше займись делом. — После
моих слов его крылья опустились как и грудь, а рот открылся, как будто он был удивлён. А вот
Райко видимо понравился трюк. А то он подошедши к Руху хлопает лапками.

И пока Рух думает почему я такой жестокий, а Райко прыгает вокруг него и успокаивает, я
призвал максимальное количество скелетов, а это 43 скелета.

Их я разделил на несколько групп. Всего их четыре. Первая группа "Фермеры" в количестве 6
скелетов. Двое копают ямки с помощью мотыг, ещё двое наливают в них воду с помощью ведра,
а воду берут с бочки. А с тех двух один ставит семена, а последний закапывает ямки с
семенами.

Вы можете спросить у меня "Откуда у меня семена?", а также "Смогут ли эти действия сделать
скелеты? Они ж тупые." Семена у меня с системного магазина. Их я купил по цене 5 ОТ за 50
семечек. С овощей я купил: огурцы, картошку, лук, капусту, кукурузу и помидоры. Всё кроме
кукурузы для себя, а кукурузы для моих будущих курей. А также купил семена пшеницы и
ячменя. Это для кур и для хлеба. С деревьев решил купить саженцы: яблока, лимона,
мандарина, сливы и груши. Они стоят также 5 ОТ вот только за один саженец. Каждого
саженца дерева я купил по два, кроме лимона. И всего я потратил ровно 100 ОТ. Кукурузу,
пшеницу и ячмень я взял по 100 семечек.



А скелеты хоть умом не блещут, но они не такие тупые как в аниме. Что если им скажешь идти
вперед, а там стена но рядом дверь, а они будут тупо в стену идти. Нет они не такие тупые.
Хоть заклинания выполняет система, но я всё таки некромант и немного понимаю их.

Так вот вторая группа это "Собиратели органики" в количестве 8 скелетов. Их я отправлю в лес
собирать растения. Любые растения, ну кроме травы. Они будут носить их на буза, а
желательно ещё их семена. Их я отправлю парами. Чтоб если они встретят врага и поймут что
не смогут победить, то один задержит врага, в другой должен будет дать сигнал мне или
другим скелетам.

Третья группа "Собиратели ресурсов" в количестве 12 скелетов. Они также пойдут в лес
собирать но не растения, а камни, железную руду, а также будут искать какие-то необычные
места. И также как вторая группа будут ходить парами.

Думая над тем что задать остальным 17 скелетам, я увидел что Рух и Райко идут ко мне.

— Что такое? Наигрались уже? Что-то хотели. — Спросил я с улыбкой.

После моих вопросов они почему-то опустили головы.

— Ой та ладно чего это вы. Всё забыли, так что хотели? —

Подняв головы они показали то на скелетов, потом на меня и на лес.

— Вы тоже хотите чтоб я вам давал поручения? —

Согласно помахав головами они начали внимательно стоять и ждать приказов.

— Ладно слушаем мои приказы, солдаты. Сейчас вы идёте по дальше от дома и охотитесь. Не
забывайте что жизнь важнее уровня. Поняли меня салаги? — Отдав честь они ушли/полетели
выполнять мой приказ. От дома подальше я сказал им охотиться потому что они скоро всех тут
поубивают. А когда я захожу жаренного кролика придётся покупать его, или искать за десятки
километров от хижины.

Улыбнувшись от того как они отдали честь, я повернулся к скелетам и начал тупо ржать.

— Ха-ха-ха! Вы серьёзно?! — А увидел я то что они стали в ряд и отдали мне честь.

— Ладно солдаты слушайте мою команду. 10 из вас парами пойдут в лес и будут осматривать
территории, недалеко только. Чтоб если что вы успели сюда прийти когда услышите тревогу.
Выполнять! —



10 скелетов с одной стороны ушли маршируя парами в разные стороны.

— Так один из вас залезает на хижину и будет постоянно смотреть по сторонам. Остальные 4
пойдут на концы очищенной территории и будут смотреть в оба. Выполнять! —

Оторвавшись с одной стороны в форме звезды, они пошли выполнять задания.

— А вы двое будете типа мои телохранители. Хотя я сильнее вас, так что скорее будете делать
мелочи которые я скажу вам. — Отдав ещё раз мне честь, они пошли и стали с заде меня.

— Ну, а я пойду делать стены вокруг нашей территории. А также надо будет убрать брёвна и
ветки. А то главное пни я убрал в инвентарь, а их нет. —

Походив 10 минут и собрав весь мусор, я решил делать стены. Сначала хотел сделать их с
дерева и камня и с помощью навыка "Создатель", но потом решил создать навык что-то типа
каменной стены, и с помощью него сразу их и сделать.

Сказано, ну точнее подумано, сделано.

«Навык создан особым действием!

Название: «Каменная стена»

Тип: Активное.

Уровень: 1

Стоимость: Вариативно.

Кулдаун: отсутствует.

Описание: Создает на расстоянии 4 метров перед вами каменную стену.»

+1 Сила

+1 Выносливость

!Маскировка Ур.23>Маскировка Ур.27!

!Орлиный взгляд Ур.35>Орлиный взгляд Ур.36!



!Частичное усиление Ур.29>Частичное усиление Ур.31!

!Аура страха Ур.19>Аура страха Ур.21!

!Призрачные узы Ур.28>Призрачные узы Ур.29!

!Поднятие скелетов Ур.13>Поднятие скелетов Ур.14!

!Управление ЭН Ур.19>Управление ЭН Ур.20!

!Тактик Ур.36>Тактик Ур.37!

!Настоящий управленец Ур.27>Настоящий управленец Ур.28!

!Фермерство Ур.76>Фермерство Ур.77!

!Интуитивное управление внутренними энергиями Ур.47>Интуитивное управление
внутренними энергиями Ур.48!

— Хм, значит если работают мои призывы и у меня есть этот навык, то у меня он повышается
тоже. Я это про навык "Фермерство", он повысился хотя я ничего не делал связанного с ним, а
скелеты делали. А это значит если они что-то делают то я повышаю уровень навыков. Ладно
хватит разговоров пора делать стены. —

+1 Интеллект

И вот так за примерно 46 минут я доделал стены. Они были высотой 4 метра, толщиной 50
сантиметров. Если бы не моя бешенная регенерация ЭН я б не смог за один заход их сделать, а
так управился. Также я оставил несколько пустых мест. Одно такое место как главный вход,
туда я сделаю врата в толщину где-то 5 метров. А ещё одно пустое место в противоположной
стороне от ворот, там будет железная дверь. Типа запасный выход. Посидев несколько минут и
восстановив ЭН до максимума, я решил с помощью навыка "Создатель" создать и сразу
вставить железные врата и дверь. Представив врата в голове я дал команду создать. И вот
секунда и там где было пустое место между стенами, появились большие, могучие железные
врата. А стоили они мне 4460 ЭН. Многовато конечно, но ничего, восстановиться. Также я
сделал и железные двери, которые стоили мне 580 ЭН.

!Каменная стена Ур.1>Каменная стена Ур.16!

!Управление ЭН Ур.20>Управление ЭН Ур.22!



!Интуитивное управление внутренними энергиями Ур.48>Интуитивное управление
внутренними энергиями Ур.49!

!Создатель Ур.32>Создатель Ур.35!

— Ну, а теперь можно и отдохнуть. — Сказав это я сел на травку, а скелеты как стояли с заде
так и стоят.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/62123/1680110


