
Подразнив несколько MMS-сообщений, я был в отличном настроении, наблюдая, как несколько
маленьких красавиц выходят в офлайн, но у меня не было никакой сонливости. В это время,
держа в руке лук, гоняющийся за звездами, я чувствовал себя непобедимым миром!

Игроки, которые выравнивались всю ночь, сразу же посмотрели на лук в погоне за звездами в
моей руке. Я немного подумал и тут же выключил световой эффект оружия. Лучше было быть
сдержанным человеком.

Затем я потратил 12 золотых монет на ремонт всего оборудования, а затем я закричал на
площади и крикнул: "Продается улучшенная броня уровня черного железа!"

В результате я сразу же окружил группу игроков. Когда я показал оборудование, бесчисленное
множество людей презирали меня по сравнению с моим средним пальцем: "!Зная, что у нас
меньше 30-го уровня, мы фактически продали партию оборудования 40-го уровня. Ты
презираешь мудрость и иерархию народа?"

Я потерял дар речи и долгое время не продавал его. Похоже, мне придется подождать два дня,
и на 30-м уровне будет больше игроков, прежде чем этот вид оборудования выйдет на рынок.

Итак, я отправился прямо на склад, запасся двадцатью предметами элитного оборудования из
черного железа, а затем отправился в аптеку, чтобы купить посылку с синими и красными
зельями, и отправился на восток Сумеречного города!

Цель этой поездки на самом деле - героическое кладбище, на которое Линьюэ водила меня
днем. Днем я обнаружил, что в глубине кладбища есть крупномасштабные монстры-нежить
высокого уровня, и, возможно, пойду туда, чтобы выровнять Его более подходящим. В конце
концов, мой текущий уровень настолько высок, что легко снизить скорость прокачки до
обычной точки прокачки, и до лучших точек прокачки, таких как призрачный древний храм, я
не смогу победить его в одиночку. В конце концов, хотя сила атаки Сейчас тяжелая, но защита
совсем небольшая, даже если это несколько воинов-призраков, я легко могу покончить с собой!

Потребовалось почти полчаса, чтобы пересечь обычную зону выравнивания. Хотя было раннее
утро, и за окном белел восток, многие игроки боролись в этих местах выравнивания. В конце
концов, в течение дня многие организованные команды будут занимать здесь точку прокачки,
и только в этот период времени, когда птица не дерьмо, одиночные игроки могут наслаждаться
безмятежным прокачкой здесь.

Моя цель - не те мобы 30-го уровня, которые прошли прямо через лес к задней части
героического кладбища и все еще шли далеко. Этот уровень 35 **** скелеты, убитые Лин Юэ
днем, больше не могут удовлетворить мою практику. Нужен уровень, теперь монстров, которых
я хочу убить, как минимум должно быть не менее 40, так что бонус к опыту будет больше!

Когда я убрал кучу опавших листьев, передо мной появилось огромное кладбище. Здесь это
уже было недоступно. Один за другим надгробия были опрокинуты на землю. Многие могилы
были выдолблены, очевидно, грабителями могил, и еще больше нежити бесцельно бродило по



кладбищу!

Недалеко от меня стоит скелет воина, которого тащат с железным мечом, он шатается и
движется очень медленно!

[Поврежденный череп] (обычный монстр)

Уровень: 42

Атака: 280-370

Защита: 200

Ци и кровь: 5000

...

У самых обычных монстров защита немного выше, но сейчас для меня защита в 200 очков -
ничто!

Открывая список снаряжения, неудивительно, что первым в списке снаряжения является лук
для погони за звездами в моей руке, вторым - лента Лин Сюэ, за которой следует плащ лунной
тени Лин Сюэ, а затем пламя Посоха Лин Юэ, я должен сказать, что десять лучших
экипировок, три золотых и семь серебряных, три из них находятся в Китае, и пять из семи
серебряных также находятся в Китае. В начале игры это уже был Китай. Мир игроков!

Думая об этом, я слегка улыбнулся, выпустив ледяную стрелу в тело поврежденного скелета, и
увидел ужасное количество плавающих ран—

"1276!"

Это был не смертельный удар, но он также нанес такие повреждения. Моя сила атаки сейчас
действительно значительна!

Начиная с еще одной пробивающей броню стрелы, на этот раз все было еще более
преувеличено, и это действительно повредило 1889 году. Сразу после огненной стрелы
испорченный скелет вырвался из связки серебряных монет, прежде чем сделать несколько
шагов!

Я не мог сдержать легкой улыбки, кажется, что эти скелеты движутся со скоростью, подобной
тем, что были поражены днем раньше, и я могу привлечь кучу убийств в фильме!



Как раз когда я собирался двигаться, я обнаружил, что на далеком невысоком холме стоит
прогнившая хижина!

"Может быть, есть какая-то миссия!"

Я не мог удержаться от движения, но подошел с луком в погоне за звездами. Когда я толкнул
деревянную дверь, в лицо мне внезапно ударил прогорклый запах, но я также услышал слабый
стон.

Я увидел человека, лежащего на грязной деревянной кровати, в черном халате, чьи ноги были
гнилыми и костлявыми, ужасающего, к счастью для меня, если бы Лин Сюэ был здесь, он бы
испугался. Вызывать.

Этот человек, очевидно, один из них, над ним парят слова "Хранитель могил". Он взглянул на
меня слабым голосом: "Ты... солдат из Светлого Альянса?"

Я сразу же кивнул и сказал: "Да, что здесь происходит?"

Могильщик стиснул зубы: "Я был ополченцем, который охранял кладбище в течение 20 лет.
Кто знал, что полгода назад сюда внезапно явился злой волшебник. Он распространил
смертельную чуму и воскресил мертвых в могиле, точно так же, как вы видите, на героическом
кладбище воцарилась мертвая тишина. Только те **** нежить бродит. Молодой человек, я стар
и заражен чумой. Ты можешь сделать мне одолжение?"

"Динь~!"

Система запрашивает: Принять задачу?

...

Я подумал и не хотел подтверждать--

Система запрашивает: Вы приняли задание [по заказу хранителя могил]! (Текущая сложность
задачи: 280)

Содержание задания: Хранитель могил заражен чумой нежити. Он не в состоянии осмотреть
кладбище. Я надеюсь, что вы сможете убить испорченные черепа на кладбище, собрать 400
ребер черепа, измельчить эти ребра в порошок и использовать лекарственные материалы для
их очистки. Рана хранителя могилы!

...



Я не мог не слегка улыбнуться, единственная сложность этой задачи состоит в том, чтобы
собрать много материалов, 400 ребер скелета, если вы убьете их одного за другим, по оценкам,
вы должны убить 2000 поврежденных скелетов, чтобы иметь возможность выполнить задание.
Однако сейчас для меня это не проблема.

Я сразу же вернулся на край кладбища. Когда я вошел на кладбище, несколько испорченных
скелетов вдалеке уже были настороже. Я не колебался, я ворвался и нарисовал множество
следов движения в группе монстров. Быстро принес большой кусок испорченных черепов на
кладбище, и когда я оглянулся, я обнаружил, что кусок испорченных черепов, за которым
последовало черное давление!

Поэтому, немедленно развернувшись, лук, гоняющийся за звездами, выпустил стрелы с
тысячей лезвий и увидел, как разноцветный свет падает, как дождь. Мгновенно бесчисленные
числа повреждений вспыхнули над головами этих поврежденных черепов, все выше 500. Кроме
того, сила атаки после лука "звездная погоня" уже давно исчезла!

Менее чем за несколько минут испорченные скелеты развалились на куски. Десять минут
спустя сотни испорченных скелетов были превращены в опыт, а блестящее снаряжение и
золотые монеты, а также предметы квеста были на месте. Лежи там тихо!

Итак, я с радостью начал собирать вещи с поля боя. Я собрал предметы с земли в пакет, и был
приятно удивлен, что почти каждый поврежденный скелет мог разорвать около 50 серебряных
монет. Это было всего за десять минут. Я заработал почти 200 золотых монет в одиночку! А
потребляемое зелье оценивается менее чем в 10 монет!

Я посмотрел на предметы квеста [ребра скелета], сложенные горизонтально и вертикально в
упаковке. Их уже более 40. 400 человек - это вообще не проблема, и есть также семь или
восемь единиц оборудования. За исключением одного бронзового священника и пастора, все из
черного железа, через несколько дней это оборудование можно будет продать за деньги.

Итак, я продолжал работать ****, привлекая незнакомцев и убивая фильмы.

В одно мгновение прошло два часа, и когда несколько разлагающихся черепов на
близлежащих кладбищах были опустошены, я, наконец, собрал 400 ребер черепа. К моему
удивлению, мой уровень также вырос до 37. Уровень, наконец-то догнал уровень Лин Юэ в
первый раз!

Откройте рейтинговый список, рейтинг Китая——

1. Ветерок на Луне (37 уровень), ученик мага

2, легкомысленный ученый 37, лучник с испытательным сроком



3, призрачный огонь меча сжигает ученика темного мага 36 уровня

4. Гордая Душа Войны 35 Стажер-Берсеркер

5. Чай со льдом 35 ученик фехтовальщика

6, ветерок, летящий снег, фехтовальщик-стажер 35 уровня

7, безмолвный падающий дождь 34, ученик лучника

8. Убийца-стажер 34-го уровня Цзыюэ

9. Меч и Огненная Душа Дракона 34-й уровень Обучаемый Фехтовальщик

10, гордый небом (34 уровень), ученик мага

...
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