
 

 

Айрин взяла на себя инициативу и повела Джейка и остальных к месту, где находилось
подземелье. Попасть туда оказалось не так просто, как Джейк предполагал. Он полагал, что
это будут просто очередные врата, а потом - бац, и они телепортируются прямо перед входом.

Однако реальность оказалась несколько иной. Они прошли через врата и оказались на
небольшой станции внутри огромной сырой пещеры, а сами врата находились в структуре,
вырезанной в каменных стенах.

— Сейчас мы находимся в первом слое Изначальной-4. Обычно в этой части слоя безопасно, и
нам не стоит ожидать появления существ С-ранга. Само подземелье находится в глубине этой
пещеры. Если кому-то из вас интересно, то не размещать подземелья в естественной среде,
более подходящей для данного подземелья, было бы просто идиотизмом и неоправданной
тратой ресурсов. Плотность маны тоже должна достигать определенного уровня, чтобы ядро
подземелья работало правильно. К тому же это подземелье более старое, поэтому его
расположение несколько неудобнее, чем обычно", - объяснила суккуба, как только они вышли
из небольшой станции. Джейк увидел, что в скрытой медитационной камере находится всего
один человек. Хотя он не мог быть уверен, у него было ощущение, что этот человек
принадлежал к ранга С и выступал в роли своеобразного защитника.

Не задумываясь над этим вопросом, Джейк последовал за Айрин, углубляясь в пещеру. Место
было просто огромным, и когда они выбрались из небольшой пещеры, то попали в еще
большую, похожую на расщелину, полость, где Джейк даже не мог разглядеть потолка. Под
ними были голубые бассейны с водой, в которых повсюду сновали чудовища и монстры всех
мастей, сражаясь и купаясь в воде.

Джейку казалось, что вода - это какое-то природное сокровище или, возможно, его побочный
продукт. Но это путешествие было не для того, чтобы черпать воду или сражаться с
чудовищами, а для того, чтобы отправиться в подземелье. К тому же звери внизу были всего
120-140, так что они совсем не стоили его времени.

— Голубая вода в бассейнах выглядит привлекательно, но на самом деле сама по себе
совершенно непригодна для алхимии. Вместо этого мы позволяем зверям впитывать ее и
перерабатывать энергию, чтобы потом, когда они будут убиты, можно было собрать их ядра", -
пояснила Айрин, пока Рейка и Бастилла с любопытством смотрели на происходящее далеко
внизу. "Время от времени сюда заглядывают и члены Ордена с наследием, позволяющим им
пользоваться бассейнами, так что будьте осторожны, если отправитесь сюда на охоту. Было бы
прискорбно убить другого члена Ордена".

Айрин еще немного рассказала о местной природе и о том, что здесь можно встретить, если в
тот или иной момент решиться на исследование. Джейк подумал, стоит ли ему отправиться
туда в какой-то момент, но, скорее всего, не станет.



Что касается того, как им добраться до подземелья, то они решили лететь туда, так как это
было быстрее. В пещере тоже было несколько летающих существ, но они не представляли
угрозы. Ни один из летающих монстров даже не побеспокоил их по одной простой причине -
Джейк вовсе не пытался скрыть свое присутствие. Все звери избегали их, инстинктивно
понимая, что с ними лучше не связываться. Впрочем, Джейку и не требовалось отпугивать их.
Аура Драскила и сама по себе была достаточно пугающей.

— Подземелье находится в конце этой пещеры, практически прямо по курсу. Дорога займет у
нас не более получаса", - с улыбкой сказала Айрин. "Я не ожидаю, что нам встретятся какие-
либо звери или враги, представляющие для нас опасность".

Услышав это, Драскил повернулся к Джейку и улыбнулся. Зубасто ухмыльнувшись, он
произнес: "И какова же скорость твоего полета?"

Джейк ничуть не удивился и ухмыльнулся в ответ. " Желаешь погоняться?"

Драконид даже не ответил, его крылья начали светиться энергией. Джейк в ответ слегка
приподнял ногу и приготовился шагнуть вперед. "Никто ведь не говорит, что нужно летать,
верно?"

Драскил покачал головой. "Проигравший задолжает выпивку".

С этими словами он взорвался энергией и унесся прочь. Джейк бросил взгляд на Айрин и,
получив в ответ кивок, шагнул вперед и искривил пространство. Он появился на расстоянии
более полукилометра, а затем снова шагнул вперед. Медленно набирая скорость, он погнался
за Драскилом, имевшим небольшое преимущество.

Увидев, как эти двое несутся, словно двое детей, отпущенных на волю, Айриниксис вздохнула.
Она уже давно работала в Ордене и управляла многими людьми... но впервые ей достались
такие значимые персоны, как двое черных жетонов, среди которых был даже драконид с
Божественным благословением.

Честно говоря, это была просто удача. Потом Гуманоидные ресурсы назначили управляющих
из девяносто третьей вселенной; группы, которыми им предстояло управлять, были выбраны
совершенно случайно. Большинство тех, кто управлял группами из новой вселенной, получали
посредственные или чуть более чем посредственные группы. А вот получить несколько золотых
жетонов считалось чем-то исключительным, и некоторые из ее коллег этим хвастались.

Поэтому, когда Айриниксис получила два черных жетона, она была в экстазе. Не поймите
неправильно, ей все еще хотелось стать их основным контактным лицом. Для нее это была
огромная возможность. Но была одна небольшая проблема: она чувствовала себя совершенно
не в своей тарелке с ними обоими. Она привыкла к тому, что могущественные молодые
магистры разбрасываются своим авторитетом и заботятся прежде всего о лице, но эти двое
просто делали все, что им вздумается. Они были больше похожи на детей, чем на талантливых
гениев, благословленных Малефиком.



Возможно, их спокойное отношение - часть причины их развития, подумала Айрин, не
уверенная, что это может быть так. В любом случае, понять Драскила в данный момент было
невозможно, а что касается человека? Ей представилась прекрасная возможность прямо здесь
и сейчас.

— Итак, девочки, похоже, до подземелья мы останемся одни. Лучше поторопиться, чтобы не
заставлять этих двоих ждать слишком долго", - с улыбкой обратилась к ним Айрин.

— Давайте, - согласилась та, которую звали Рейка. Она начала создавать ледяную платформу,
на которой стояла как на средстве передвижения, а до этого летала с помощью чистой маны.
Зверолюдка последовала за ней, напитав энергией крылья, и Айрин сделала то же самое.

Втроем они отправились в полет, причем Айрин была самой быстрой, но не намного. Она была
удивлена уровнем магии этой девушки-человека, особенно если учесть, что у нее было мало
времени на обучение. Она скоро станет серебряным жетоном, просто благодаря своему
таланту в магии, подумала Айрин. Я не должна сомневаться в суждениях черного жетона...
Джейк считал, что ее стоит взять с собой, и он знает то, чего не знаю я.

Что касается ее спутницы-зверолюдки, то из-за своего кошачьего наследия она явно была
ориентирована на ловкость, что делало ее более быстрой. Она была примерно такой же
быстрой, как Рейка, что, собственно, и доказывало талант Рейки, учитывая, что она твердо
принадлежала к категории магов.

Пока они летели, не было причин не знакомиться друг с другом, ведь в подземелье они все
равно будут проводить время вместе. Джейк и Драскил могли просто побыть своей компанией
парней, в то время как они проведут время в обществе девушек.

— Эти двое, конечно, нечто", - прокомментировала зверолюдка, глядя на Айрин. "Кстати, меня
зовут Бастилла; приятно познакомиться. Ты одна из тех демонов-управленцев?"

— Да", - ответила Айрин, не сочтя нужным дальше рассказывать.

— Блин. Этот драконид - один из тех, кем ты управляешь? Он что, золотой жетон, как Джейк?"
спросила Бастилла, сбивая Айрин с толку.

— У них обоих нет золотых жетонов!" - воскликнула она, заметив, что Рейка выглядит немного
смущенной.

— Подожди", - сказала Бастилла, глядя на Рейку. "Ты же говорила, что у него золотой. У него
своя резиденция и все такое".

— Я... не хотела... ну, ты понимаешь..." Рейка пробормотала что-то невнятное, и Айрин
улыбнулась, сразу поняв ситуацию.



— Она не хотела показаться хвастуньей и преуменьшила свои связи. Джейк и Драскил имеют
черные жетоны и оба благословлены Малефиком, а драконид - как вы правильно заметили -
имеет Божественное благословение, - пояснила Айрин.

Бастилла на мгновение задумалась, прежде чем открыть рот. " Реально? Разве это не... что-то
крутое? Прям очень-очень крутое?"

— Любой человек с черным жетоном считается экстраординарным и очень важным, как ты
красноречиво выразилась", - подтвердила Айрин.

— Я уже начинаю чувствовать давление", - вздрогнула Бастилла. "Скажите-ка почему я вообще
вхожу в эту группу?"

— В этом я не уверена", - ответила Айрин, глядя на Рейку, у которой было немного времени,
чтобы собраться с мыслями.

— Как уже говорила Айриниксис, я не хотела выпендриваться, понимаешь? К тому же мне
немного неловко, что он намного опытнее меня, несмотря на то, что мы проводим одинаковое
количество времени, занимаясь алхимией и изучая контроль энергии", - призналась Рейка.
"Это бесит..."

Айрин лишь покачала головой. "Слушать все ваши жалобы просто невыносимо. То, что вам
удалось получить бронзовые жетоны, - это уже больше, чем может достичь подавляющее,
огромное большинство жителей Мультивселенной, а вы обе еще только начинаете свой Путь.
Так что продолжайте упорно трудиться, и вы сможете далеко пойти. А я тем временем
надеюсь, что эти два черных жетона станут моим билетом в С-ранг, так как сейчас еще не
решено, попаду ли я туда".

И это было правдой. Айрин уже почти сто лет была D-рангом и только недавно получила один
уровень. Путь к С-рангу был еще сложнее, и хотя у нее была некоторая доля убежденности, она
не была в этом уверена. В разговоре с двумя девушками она немного преуменьшала свои
заслуги, но честно призналась, что хочет сделать Джейка и Драскила - или хотя бы одного из
них - своим билетом в С-ранг. Ведь именно в этом заключалась ее профессия. А вот будет ли
она при этом развивать свою расу суккуба... это уже совсем другой вопрос.

— Так и не ответила, почему меня попросили присоединиться", - пробормотала Бастилла,
заставив Айрин переключиться на разговор.

Рейка только вздохнула. "Если честно? Думаю, главным фактором была непосредственная
близость. Джейку нужен был пятый, и вот ты здесь".

Услышав причину, Айрин чуть не навернулась в полете. Мне действительно не понять этих
гениев... но я должна воспользоваться шансом.



— Рейка, мне было интересно узнать, с какой планеты родом вы с лордом Тейном, - начала она
с улыбкой. "Я стремлюсь узнать больше о тех, кого мне поручают, поэтому мне бы хотелось
побольше узнать о вас двоих и вашем происхождении".

Это было идеальное время, чтобы узнать хотя бы об одном из двух гениев, пока его нет в
пределах слышимости.

 

 

 

 

Двум "гениям" удалось превратить то, что должно было занять полчаса, в менее чем
пятиминутную вылазку. Джейк использовал "Один шаг в тысячу миль", а Драскил владел
легендарным навыком передвижения, связанным с полетом. Джейк превосходил его в навыках,
когда речь шла о передвижении, поскольку "Один шаг" - это линейка навыков, используемых
для передвижения и не обязательно для боя, в то время как навыки Драскила были более
ориентированы на бой, с упором на мгновенное перемещение для побега и атаки.

Однако из-за разницы в уровнях Драскил смог наверстать упущенное. Он просто был быстрее,
и Джейк не смог догнать его за то короткое время, которое потребовалось, чтобы добраться до
подземелья. Если бы не преимущество Драскила, Джейк, скорее всего, смог бы его догнать.

Но Джейк все равно победил. Гонка шла до подземелья... и Драскил пролетел прямо мимо
него, в то время как Джейк уловил уникальную сигнатуру маны, исходящую из дыры в земле.
Драскил быстро заметил, что Джейк не последовал за ним, и сложил два и два.

В результате чего они и оказались в такой ситуации.

— Я был быстрее", - сказал Драскил.

— Но мы соревновались не в скорости. А в том, кто первым доберется до подземелья. И я это
сделал первым", - возразил Джейк.

— Какая разница, кто первым доберется, если я быстрее", - усмехнулся Драскил, явно
недовольный.

— Если бы дело было не в том, кто доберется первым, то зачем было бы так спешить? И разве я
не догонял тебя потихоньку?" продолжал спорить Джейк, чувствуя, что загнал Драскила в



угол.

— Неважно. Я проскочил мимо входа быстрее тебя и победил", - не сдавался Драскил.

— Ты пробежал мимо финишной черты, это не считается", - ухмыльнулся Джейк. "И если бы не
я, ты бы сейчас все еще летел".

— Она сказала полчаса", - решил обвинить третью сторону Драскил.

— Звучит как плохое оправдание", - рассмеялся Джейк. "Просто прими поражение".

— Я не проиграл".

Джейк начинал верить, что это не тот спор, который можно выиграть, поскольку другая
сторона просто решила отрицать реальность.

Решив не спорить дальше, он как следует осмотрел пропасть, в которую вела дыра, ведущая в
подземелье. Вход в подземелье выглядел невероятно необычно: это была просто черная
металлическая дверь, вделанная в каменную стену, и казалось, что ее можно легко сломать
или забрать. Однако при дальнейшем осмотре выяснилось, что ворота каким-то образом
полностью зафиксированы.

Джейк осмотрел их: Драскил все еще хмурился, что доказывало, что он осознал свое
поражение. Просто он был слишком застенчив или горд, чтобы признать это. По крайней мере,
именно так Джейк решил интерпретировать действия драконида. Почувствовав себя хорошо,
Джейк принялся обдумывать, как скоротать время в ожидании остальных участников
экспедиции.

До прихода остальных в подземелье прошло около сорока минут, и за это время Джейк успел
изготовить партию зелий здоровья. Драскил тоже заскучал и принялся медитировать.

— Извините за ожидание, - извинилась Айрин, когда вместе с Бастилой и Рейкой добралась до
подземелья.

Драскил лишь издал недовольный звук, а Джейк махнул рукой. Без лишних слов они подошли к
воротам, и, когда Джейк приложил к ним руку, появилось системное сообщение.

 

 



Подземелье: Девять этажей Пещер Индиго.

Требования для входа: D-ранг

Требования для входа выполнены

ВНИМАНИЕ: В подземелье могут войти только 5 претендентов.

Войти в подземелье?

ДА/НЕТ

 

 

Ни один из них не колебался, все пятеро вошли в подземелье. Джейк почувствовал волнение,
когда его телепортировала система, но его волнение мгновенно угасло, стоило ему появиться в
подземелье.

Его улыбка померкла, глаза в ужасе выпучились, глядя на первый этаж и на то, что их ожидало
в этом подземелье. "Пресвятой Вилли твою ж мать!, - воскликнул Джейк, понимая, что вся эта
затея была ошибкой. Потому что он увидел их.

Грибы.

Охренеть какое количество ебучих грибов!
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