
Уклонившись от атаки, девушка отпрыгнула назад, несколько прядей ее длинных волос все еще
были пойманы острыми когтями зверя. Согнув спину, словно пытаясь выиграть чемпионат
мира по лимбо, она замерла в неудобной позе, когда еще один коготь метнулся к ее телу.

Невозможным движением все ее тело качнулось в сторону, как будто у нее не было костей.
Одновременно она оттолкнулась от земли рукой и нанесла сильный удар ногой по огромному
трехметровому медведеподобному зверю, стоявшему перед ней.

Зверь почти не отреагировал на удар, но это позволило ей создать между ними некоторое
расстояние. Она тяжело дышала, несколько ран уже покрывали все ее тело. Все они заживали
с почти видимой скоростью, но она все еще была далеко не в оптимальном состоянии.

Ее противником было медведеподобное существо, которое, оглядываясь назад, больше
походило на росомаху. На самом деле это был ленивец.

[Ленивец Надзиратель - lvl ???].

Это был последний босс ее обучения, существо, до которого ей не удалось добраться... но
теперь, два с лишним месяца спустя, она встретится с ним и победит.

Это был не первый раз, когда Кармен сражалась с чудовищем... но это будет последний.

Она снова бросилась на зверя, не давая ему времени расслабиться. Она знала, что зверь
восстанавливается так же быстро, как и она сама, поэтому тактика "бей и беги" не сработает. У
зверя было два режима - медленный и быстрый.

В медленном режиме он двигался невероятно медленно, но его защита была просто
смехотворной, и он невероятно быстро залечивал раны. В быстром режиме он был гораздо
более уязвим и совсем не восстанавливался, но зато становился сверхбыстрым. Этому знанию
она научилась, потеряв несколько конечностей.

Зверь снова двинулся, оставаясь в быстром режиме. Она уклонилась назад, не решаясь
сражаться с ним лицом к лицу. Она наклонялась и уворачивалась от когтей, пока наконец не
увидела свой шанс. Она нанесла удар правой рукой по морде зверя, заставив его попятиться
назад.

Хотя ее удар был намного слабее, чем у D-ранга, ей удалось попасть в подбородок и немного
встряхнуть мозг. Дезориентировав его, она быстро переместилась вперед и успела нанести еще
десять или около того ударов, прежде чем он использовал навык, чтобы отстранить ее.

Его длинные волосы внезапно увеличились в длину, и длинные пряди, как усики, попытались
схватить ее. Она со всей силы отпрыгнула назад, едва избежав их. Оба ее кулака были
охвачены оранжевым свечением, которое уже распространялось по ее телу, исцеляя раны.



С каждым ударом она отнимала жизненную энергию у противника, исцеляя себя. В то же
время, чем меньше было ее здоровье, тем сильнее она становилась. Она была берсеркером, но
без элемента берсеркинга. Ее разум был спокоен, она снова стремительно двинулась вперед,
видя, что Ленивец Надзиратель вот-вот перейдет в медленный режим. На этот раз он тебе не
поможет.

Она не позволила ему регенерировать.

Ее кулаки сыпались как град, каждый из них оставлял за собой небольшой отпечаток энергии.
Существо пыталось защищаться, но получалось гораздо медленнее, чем раньше. Атаки Кармен
не причиняли ощутимого вреда, но они посылали энергию в тело зверя с одной целью -
остановить его исцеление.

Вынужденное снова двигаться быстро, оно вышло из своего медленного режима и вернулось в
быстрый, и они вернулись к своей схватке. Кармен расчетливо уклонялась от каждого удара
чудовища, а оно размахивало руками со все возрастающим отчаянием.

Спустя почти полчаса настало время перейти ко второй фазе. Кармен уже сталкивалась с этим
и чуть не лишилась жизни... но теперь она была готова.

Зверь взорвался силой, его шерсть выросла и стала светиться красным. Оно выросло еще на
метр в размерах, сила переполняла его тело.

Кармен воспользовалась этим временем, чтобы сделать свои собственные приготовления,
готовясь к финальной стадии битвы.

Прижав оба кулака к земле, она произнесла: "Священное поле битвы".

По всей территории распространилась аура, и на долю секунды по земле прокатилось эхо
предыдущих битв. Животные дрались и охотились до системы, и даже отголоски войны,
случившейся в прошлые эпохи, возможно, еще в каменном веке.

Видения исчезли так же быстро, как и появились, но земля осталась освященной. Теперь это
было благословенное поле битвы, где Кармен должна была сразить своего врага.

Она почувствовала, как сила земли вливается в нее, активируя свой навык усиления.

" Привод разрушения".

Все тело Кармен словно горело, оранжевая энергия вытекала из каждой поры ее кожи. Она не
колебалась, когда двигалась, столкнувшись с D-рангом в последней битве, из которой только
один из них выйдет живым.



Ее кулак обрушился на зверя, но в то же время он тоже атаковал. Ее правая рука была
оторвана одним движением, но в тот момент, когда ее кулак коснулся зверя, из кулака хлынул
поток оранжевой энергии, одновременно вытягивая очки здоровья зверя.

Отрубленная рука регенерировала менее чем за секунду, в то время как она уклонилась от
удара Ленивца Надзирателя и нанесла удар ногой. Вылетевшие волосы взметнулись в воздух, и
она отбила удар регенерированной рукой, едва избежав удара по голове.

Стиснув зубы, она вцепилась в волосы и подтащила чудовище ближе. Его руки были длиннее,
чем у нее, что давало преимущество в том, чтобы подтянуться ближе. Правда, волосы то и дело
норовили уколоть ее... но для этого и нужна была ее регенерация.

Гигантский ленивец начал использовать еще несколько умений то тут, то там, но она уже
сталкивалась с ними раньше. Едкого дыхания, которое конусом уничтожало пространство в
сотни метров перед ней, удалось избежать, так как атака была достаточно телеграфируемой, а
от серповидных лучей, которые он выпускал из своих когтей, было легко увернуться, если
избегать или отклонять его удары.

Ее тело неоднократно разрывалось на части, но за каждую потерянную конечность она
наносила ленивцу сильный удар. Ее регенерация была доведена до предела, ее сила только
росла, пока ее огромный запас здоровья медленно истощался. Если бы она сражалась за
пределами Священного поля боя или без своего усиливающего навыка, она была бы уже
мертва.

Кармен знала, что вся эта борьба была очень напряженной. Она шла по натянутому канату от
начала и до конца, не имея никакой гарантии победы, даже если она не облажается. Она могла
бы сражаться с другими или попытаться получить больше уровней... но она хотела победить в
одиночку и сделать это до того, как ее класс достигнет максимума.

Когда зверь, казалось, был на грани смерти, он сделал последнюю стойку, и энергия хлынула
из него как никогда раньше. Кармен ожидала этого... поэтому она была готова.

В воздухе она призвала шесть предметов, отступая от зверя: меч, копье, набор когтей, два
черепа зверей и, наконец, зеркало. Ее аура разгорелась, как только она произнесла.

"Эхо войны".

Вокруг каждого предмета сгустились фигуры, и появились золотистые призрачные образы. Это
было то, что она готовила последние две недели, сражаясь с сильными противниками.
Объединив свой класс и профессию со Священным полем боя, она призвала отголоски тех, кого
убила.

Ленивец увидел эти фигуры и без колебаний атаковал. Человек с копьем упал почти
мгновенно, а тот, что с мечом, успел заблокировать одну атаку, после чего тоже рассеялся. Два



волка, вызванные из черепов, впились зубами в одну из рук ленивца, а пантера, вызванная из
набора когтей, рассекла ему бок.

Кармен тоже бросилась в атаку, не заботясь о собственной безопасности. Обе руки она
держала за спиной, наращивая темп. Вызванные призраки тоже начали рассеиваться, так как
не могли оставаться активными более нескольких секунд, а предметы, которые их вызывали,
рассыпались в пыль вместе с призраками.

Ее правый кулак пылал от всей ее энергии, когда она в безрассудной атаке нанесла правый хук
прямо в лоб зверю. Ленивец увидел ее безрассудную атаку и выставил вперед когти, готовый
оторвать ей голову.

Коготь опустился, как только она сделала первый выпад вперед. Коготь ударил первым из-за
длинных рук ленивца, но в тот момент, когда он соприкоснулся с ее волосами, он не попал в
человека, а вместо этого вонзился в зеркало, которое внезапно появилось.

Вместо того, чтобы добить человека, удар отразился обратно на него самого: кровь разлетелась
повсюду от его собственного когтя, оторвав ему вторую руку. Зеркало тоже разлетелось на
куски, его силы хватило только на то, чтобы блокировать один удар. Это была регалия,
полученная после убийства монстра-босса пика Е-ранга, призрак, который был связан с самим
зеркалом.

Поскольку его атака была отражена, а ленивец сильно поврежден, он не смог правильно
среагировать, когда Кармен нанесла удар кулаком вперед. Кулак ударил ленивца по голове,
лицевые кости и череп разлетелись вдребезги. В округе раздался мощный взрыв - все в радиусе
10 метров было снесено взрывом.

В кратере осталась лишь Кармен, стоявшая в одиночестве, ее Разрушительный привод был
деактивирован, правой руки не было, а все тело было в крови. Перед ней лежал безголовый
труп Ленивца, последнего босса того, что когда-то было ее обучением.

*Вы убили [Ленивца надзирателя - lvl 108] - Получен бонусный опыт за убийство врага выше
вашего уровня*

*ДИНГ! Класс: [Свирепый Боксёр] достиг 98 уровня - распределены очки характеристик, +5
свободных очков*

*ДИНГ! Раса: [Человек (E)] достигла 79 уровня - распределены очки характеристик, +5
свободных очков*

*ДИНГ! Класс: [Свирепый Боксёр достиг 99 уровня - распределены очки характеристик, +5
свободных очков*



"Хехе...", - хихикнула она, увидев сообщения, прежде чем начать смеяться во весь голос. "
Блядь, я офигенна".

Она пнула ногой ленивца надзирателя, показывая ему средний палец. "Пошел на хер, и на хер
все, за что ты когда-либо боролся!"

Кармен впервые за долгое время почувствовала себя по-настоящему свободной. Ей казалось,
что только сейчас она по-настоящему вырвалась из тюрьмы, в которой находилась до
появления системы, так как теперь от нее не осталось и следа. Все ее тело болело, но она
чувствовала небывалый восторг.

Она достала из пространственного хранилища зелье восстановления и быстро выпила его. Оно
помогло бы справиться с последствиями навыка усиления, а также быстрее восстановить
ресурсы. Оно было всего лишь низшей редкости, но все равно впечатляло.

Получив возможность хоть немного двигаться, она приступила к следующему делу. Она
подошла к трупу зверя, опустилась на колени и положила на него руку.

"Я воздаю эту победу Вальхалле".

Труп мгновенно превратился в золотую пыль, оставив после себя лишь один набор длинных
когтей. Она тут же положила их в хранилище и отметила, что получила еще один уровень.

*ДИНГ! Профессия: [Ученица Валькирии Гудрун] достигла 61 уровня - распределены очки
характеристик, +4 свободных очка*.

*ДИНГ! Раса: [Человек (E)] достигла 80 уровня - распределены очки характеристик, +5
свободных очков*.

Честно говоря, эта профессия была мошенничеством. Все, что Кармен нужно было делать, это
приносить Вальхалу дани за убийства, и она получала уровни в этой профессии. Конечно, ей
также нужно было готовить предметы для вызова эха и проводить некоторые другие ритуалы,
но это было намного проще, чем те профессии, которые были похожи на работу с полной
занятостью по созданию всякой дряни.

У нее ни за что не хватило бы на это терпения.

Именно поэтому она уже нашла другого человека, чтобы разобраться с проклятым пилоном, о
котором только что получила квест. Она не собиралась тратить свое время на игру в
конструктор городов или что-то в этом роде.

У нее было больше вещей, которые нужно было разрушить, и больше уровней, которые нужно
было получить. Она мельком взглянула на другой новый квест, связанный с титулом



"Совершенная эволюция", и пожала плечами. Она могла подождать с эволюцией, если это
означало стать более крутой.

Она не собиралась прекращать сражаться... в любом случае, ей нужно было больше
соперников.

 

 

 

 

Миранда вошла в долину, чтобы отчитаться перед Джейком за неделю. Это стало обычным
делом: она приходила с вкусной едой, и они обсуждали все новые события в городе. Поначалу
ничего не казалось необычным, но она заметила одну вещь... двух ястребов не было в гнезде.

Отсутствие одного из них было вполне нормальным, но не обоих. Хотя птицы не позволили
Миранде увидеть это, Джейк упомянул, что они ухаживают за яйцом. Но яйца не было.

Немного поколебавшись, она прошла через постоянно действующий барьер и постучала в
дверь. Дверь открылась через секунду или около того, ее умение чувствовать ману подсказало
ей, что это было сделано с помощью манипуляции чистой маной. Он становится намного лучше
с каждым разом, когда я прихожу...

"Я принесла новое блюдо; оно немного напоминает мне кебаб, но..."

Миранда едва успела войти и начать представление сегодняшнего блюда, как увидела Джейка,
сидящего на стуле с книгой, и была мгновенно ошарашена. Не самим мужчиной - он выглядел
как обычно, с маской на лице и всем остальным.

Нет, ее ошеломил маленький пушистый белый клубочек пуха, сидящий у него на голове. Он
выглядел спящим или, по крайней мере, полусонным и ничуть не беспокоился о ней. Она не
могла удержаться, чтобы не идентифицировать его из чистого любопытства.

[Сильфийский Эйас - lvl 3]

"Кебаб? Звучит здорово", - ответил Джейк, сделав свою маску невидимой, и с улыбкой
посмотрел на нее.



"Это...?"

"Да, это Сильфи, ребенок Мисти и Хоуки. Сегодня я сижу с ребенком, так как они оба ушли на
охоту", - бесстрастно ответил Джейк.

"Я... ну, по крайней мере, это настоящее имя..." пробормотала Миранда, подойдя и поставив
еду на обеденный стол.

"Вылупилась несколько дней назад. Обычно она энергичная, но мне удалось ее утомить", -
усмехнулся Джейк, поднося палец и слегка щекоча птицу. Маленький ястребок радостно
прижался к пальцу, даже не открывая глаз.

Это невероятно мило, подумала Миранда, доставая тарелки и столовые приборы и расставляя
их на столе.

Джейк встал со своего маленького уголка для чтения, подошел к столу и помог ей. Он
притянул две тарелки и столовые приборы, поставив их с каждой стороны стола.

"Сегодня у нас открылся второй ресторан; еда оттуда. Ну, это скорее гриль, чем что-то другое",
- сказала Миранда. "На этой неделе прибыло два новых каравана, в каждом по несколько сотен
человек, так что мы постоянно отстаем по жилью. Хэнк и Луиза загребают уровни быстрее,
чем когда-либо, со всеми новыми строительными проектами".

Они сели за стол, и Миранда продолжила объяснять, пока они ели.

"Четверо с профессиями торговцев из форта хорошо поработали, пытаясь облегчить
нормализацию с помощью кредитов. Несколько человек, недавно получивших повышение
профессии, тоже стали торговцами или получили профессии, связанные с экономикой, помогая
делу.

"Хотя большинство не особо заботится о кредитах или не имеет возможности их использовать,
это все равно лучшее, что у нас есть. Производить собственную валюту было бы просто глупо".

"Поскольку система является гарантом Кредитов, это делает их гораздо лучшей валютой.
Мультивселенная в целом также использует кредиты, поэтому делать что-то другое было бы
просто глупо", - согласился Джейк.

"Именно, поэтому мы начали некоторые инициативы по нормализации использования
кредитов. Рестораны принимают их, и большинство ремесленников тоже, хотя трудно оценить,
насколько ценным является или не является что-то. У нас нет никаких ориентиров, кроме
стоимости вещей в Обучающем магазине... и большинство из них мы все равно не можем
изготовить.



"Учитывая это, мы начали выполнять некоторые официальные квесты, чтобы пожертвовать
снаряжение и дать зарплату тем, кто работает над строительными проектами. Это очень
помогло, но..."

"Вам не хватает средств", - сказал Джейк, поедая еду, явно наслаждаясь ею.

"Да, мы практически на мели, но я поговорила с Филиппом, и у него осталось почти 800.000
после обучающего магазина, и мы можем занять их на время, и это поможет нам продержаться
хотя бы первый месяц, а к тому времени у нас должна быть налажена система
налогообложения или какой-нибудь другой источник дохода", - объяснила Миранда.

Мысль о том, чтобы просить денег у владельца, не приходила ей в голову. Хотя он и был
официальным лидером Хейвена, его работа заключалась только в защите, а не в
финансировании. Ей предстояло преодолеть это препятствие.

"Я мог бы дать тебе взаймы..." начал Джейк, но был мгновенно прерван.

"Только если это станет абсолютно необходимым", - быстро ответила она. Она ожидала этого
предложения, но не хотела его. "Вместо этого... подумай, может быть, город может что-то
сделать для тебя. Сделай несколько просьб и вознагради за это Кредитами".

"Это... на самом деле хорошая идея. Я подумаю над этим", - ответил Джейк с таким видом,
будто задавался вопросом, какого черта он не подумал об этом раньше.

Остаток ночи прошел в обсуждении нескольких других ключевых моментов. В итоге она
задержалась на несколько часов дольше обычного, в основном из-за того, что проснулся
ястребок. 

Он был слишком милым, чтобы оставить его одного, и они играли с ним всю ночь, вынудив ее
уйти только на рассвете.

Она вышла из долины, слегка разминая шею. В руках у нее была бумага с просьбой Джейка, а
на губах сияла улыбка после общения с ястребом-малюткой. Несмотря на то, что впереди был
еще один полный рабочий день, она была довольна. Для Хейвена все складывалось хорошо.

Ее настроение немного испортилось, когда она вошла в свой кабинет и увидела огромную
стопку бумаг с просьбами и запросами... Что ж, похоже, впереди еще одна 72-часовая смена.
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