
На маленьком островке облака сидел Джейк и медитировал с ястребом, лежащим рядом с ним,
раскинув крылья в стороны. Ястреб даже не удосужился сесть на хрустальное дерево позади
них, он был слишком измучен, чтобы заботиться о своем достоинстве.

Джейк использовал Идентификацию на нем по пути на их маленький остров и увидел, что их
борьба окупилась для птицы. Всего за один бой она получила еще один уровень.

[Ястреб штормовой песни - lvl 92].

Он тоже получил немало достижений. Не считая, конечно, удовлетворения, которое он
получил от первого отличного боя после выхода из обучения. Просматривая уведомления, он
также успел получить еще один уровень.

*Вы убили [Пламенный Ворон - lvl 92] - Получен бонусный опыт за убийство врага выше вашего
уровня*

*Вы убили [Пламенный Ворон - lvl 95] - Получен бонусный опыт за убийство врага выше вашего
уровня*

*Вы убили [Пламенный Ворон - lvl 94] - Получен бонусный опыт за убийство врага выше вашего
уровня*

*Вы убили [Облачный Элементаль - lvl 99] - Получен бонусный опыт за убийство врага выше
вашего уровня*

*ДИНГ! Класс: [Амбициозный охотник] достиг 86 уровня - распределены очки характеристик,
+4 свободных очка*

*ДИНГ! Раса: [Человек (E)] достигла 78 уровня - распределены очки характеристик, +5
свободных очков*.

Полученный уровень был неожиданным, так как он только что получил один уровень в
предыдущем бою. Но, тем не менее, он все еще был на несколько уровней ниже тех, с кем
сражался. Даже если его опыт уменьшился из-за боя с ястребом и урона, который вороны
нанесли элементалю до того, как вмешались.

Ему также пришлось вспомнить о своей Метке Амбициозного Охотника, увеличивающей его
опыт, когда он сражается с врагами выше своего уровня. Как всегда, он использовал этот
навык почти инстинктивно на любой цели, с которой сталкивался. Ему было немного
неприятно признавать это, но после первой встречи с Хоуки он пометил его.

Закрыв меню, он решил пока сосредоточиться на восстановлении. Со смертью ворона пламя
погасло, но его тело все еще было в беспорядке. Он потерял больше здоровья, чем думал, а



запасы энергии и маны были сильно истощены.

Подождав еще немного, он открыл глаза и выпил целебное зелье. Хоуки выпил целебное зелье,
а также зелье энергии и маны. Он не боялся, что тот выпьет все три зелья сразу, ведь даже
звери знают, что так делать нельзя.

Помедитировав снова, он почувствовал, как ястреб через несколько минут открыл глаза и
принял целебное зелье, поскольку во время боя он также явно потерял немало очков здоровья.

Короткая передышка продолжалась несколько часов, пока он выпивал еще несколько зелий, а
ястреб тем временем прикончил все три своих напитка. Когда оба вернулись в почти
идеальную форму, он повернулся к ястребу с вопросительным взглядом.

"Готов снова отправиться в путь?"

Ястреб мгновение смотрел на него, а затем покачал головой. Джейк был озадачен, но увидел,
что его взгляд обращен к земле далеко под ними. Тогда он вспомнил, что ястреб имеет
обыкновение улетать каждый день на несколько часов.

Что он делал, он мог только предполагать. Он хотел последовать за ним, но каждый раз ястреб
отказывал ему. И он не был настолько любопытен, чтобы разрушить их партнерство ради того,
чтобы узнать его секрет.

Вот и сегодня он попросил его не следовать за ним. Джейк лишь кивнул в знак согласия и
сказал:

"Тогда я останусь здесь. Полагаю, ты сможешь найти меня снова?"

На что получил короткий кивок и сердитый порыв ветра, спрашивающий, как он посмел
усомниться в его чувстве направления.

Джейк только рассмеялся, увидев, как ястреб соскочил с облака и полетел вниз. Когда он
скрылся из виду, Джейк тоже поднялся и призвал свои крылья. Охотиться с ястребом было
безопаснее и удобнее, но нехорошо полагаться на других. Кроме того, ему хотелось еще
немного поэкспериментировать со своими новообретенными магическими способностями.

И невинные облачные элементали как нельзя лучше подходили для этого. Подростковая часть
его души наслаждалась тем, что после смерти каждый из них превращался в маленькую сферу
сгущенной облачной маны. Он чувствовал себя так, словно получал награду за свои охоты.
Бесполезную для него в данный момент, но которой он обязательно найдет применение в
какой-то момент.

Даже если и нет, коллекционировать вещи было весело. Похоже, Хоуки они тоже нравились,



так что он мог просто подарить их своему пернатому другу. В его пространственном
хранилище все еще было много ненужных вещей, которым он не находил применения. Два
разных вида воды с магическим сродством, и это только некоторые вещи, которые он не раз
ставил себе под сомнение, собирая их. Так что есть шанс, что эти шары будут просто брошены
в угол и забыты.

Приземлившись на облачный континент, он быстро нашел свою цель и начал заряжать три
болта. Бедный облачный элементаль даже не успел понять, что его сразило, как получил удар
трех болтов. За ними последовали еще три. А затем еще три.

 

 

 

 

Миранда сидела, уставившись в пустоту, и выглядела потерянной для любого постороннего. На
самом деле она читала системную панель, которая была частью ее профессии главного
городского лорда. До получения профессии система выдавала минимум информации, но
обычно что-то давала.

Знания, связанные с навыком, давались при его получении. Эта профессия, однако, была
другой. Знания, которые предоставлялись при ее получении, были минимальными, а вместо
этого перед ней открывалась совершенно новая часть системы.

Множество информации, доступной только ей, как городскому лорду, было связано с
функциями города. Несколько панелей, к которым у нее были особые новые навыки. По ее
мнению, там были и другие панели, но в настоящее время они были недоступны для нее.
Вероятно, потому что у нее не было необходимых навыков.

Накануне Марк присоединился к ней, чтобы обсудить новую городскую систему, причем
молодой человек поначалу проявлял большую энергичность. Однако эта энергичность быстро
сошла на нет, когда он понял, насколько ограничена ее власть как городского лорда.

Он полагал, что она может создавать вещи, как в стратегической игре в реальном времени.
Однако реальность оказалась куда более разочаровывающей. Хотя она могла придавать
определенные свойства зданиям и территориям, она не могла создать ничего как такового.

Городу нужны были жители. Для создания города нужны были другие люди. В противном
случае, какой смысл в существовании профессий строителей?



Однако в многочисленных информационных панелях было много скрытой информации -
выводов, которые она могла сделать на основе чистого предположения о том, что было
написано.

Во-первых, существовали профессии торгового типа. Несмотря на множество людей, с
которыми она познакомилась во время обучения, она никогда не слышала об этом раньше. С
другой стороны, торговля и бартер - это не совсем та практика, которой занимаются люди.
Считалось постыдным пытаться воспользоваться преимуществами других в трудную минуту.

Она также стала лучше понимать другую часть системы. Одной из таких вещей были кредиты
или системные кредиты. Это валюта, используемая системой, которая выдается каждому в
ходе обучения, когда после покупки наград в магазине обучения остаются лишние очки
обучения.

И поскольку она не могла понять, как кто-то может купить что-то за точное количество баллов,
каждый должен был иметь хотя бы немного кредитов. Дело в том, что... кредиты действительно
были просто валютой. Они не были похожи на баллы обучения и не могли быть использованы
для покупки вещей из системы. А если и могли, то она не знала, как получить доступ к такому
магазину.

Однако, как экономист, она понимала важность наличия сильной валюты. Бумажные деньги
уже давно отошли от привязки к стоимости золота и до появления системы были как никогда
цифровыми. Как говорили некоторые экономисты, вера в деньги - самая распространенная
религия на Земле. Доллар или евро имеют ценность только потому, что люди в это верят.

С предполагаемым крахом каждой отдельной страны и правительства рухнула и эта иллюзия
денег. Бумажные деньги теперь стоят не больше, чем бумага, на которой они были
напечатаны. Все деньги, которые люди держали в акциях или на банковских счетах, исчезли
навсегда, а вся электроника и почти все предметы, связанные с технологией, были изъяты
системой.

Так что для системы обеспечить валюту было просто находкой для любого вида торговли. Это
был гарант, гораздо более надежный, чем любая структура до системы. Всемогущая система,
которая, по ее мнению, не могла просто исчезнуть из этого нового мира.

Это также должно было значительно упростить торговлю. А поскольку деньги были частью
самой системы, их нельзя было так просто украсть. Здесь не было банковского счета, который
можно было бы взломать, или финансовой системы, которую можно было бы использовать в
своих целях. Однако она была уверена, что кто-то в мультивселенной все же нашел способ
взломать систему.

Человек в маске, имя которого она так и забыла спросить, рассказал ей о том, насколько
незначительной была Земля в огромной Вселенной. Они были всего лишь птенцами перед
миром, превосходящим их нынешний уровень развития.



То, что кто-то или что-то найдет способ использовать валюту системы, было само собой
разумеющимся. Но какая-то часть ее души заставляла ее не пытаться, опасаясь возмездия со
стороны самой системы. Она до сих пор не была уверена, есть ли у нее какое-то собственное
эго или нет, особенно после встречи с гуманоидным существом в магазине введения и
обучения.

Покачав головой, она вернула свое внимание к меню перед собой. В нем описывалась
возможность налогообложения в городе. Несколько видов налогообложения, ни один из
которых она еще не открыла для себя. Но она и не собиралась этого делать.

Хотя мысль была немного забавной. Обложить налогом "город", состоящий из одного
строящегося домика, кучи деревьев и двух стульев. А еще водопада и пруда, за доступ к
которым, естественно, придется платить особый налог!

Честно говоря, тут было слишком много всего. Пока что Миранда чувствовала себя так, будто
едва поцарапала поверхность и еще не использовала ни одного из своих новых навыков. Лишь
пыталась лучше сформировать область, затронутую Пилоном Цивилизации, и считывала
информацию.

Она поняла, что эти пилоны были краеугольными камнями новых поселений на Земле. А
возможно, и всей их вселенной. Они открывали доступ ко множеству новых систем, и в ее меню
была даже целая вкладка "дипломатия", которая все еще оставалась серой.

Девушка уже давно просмотрела все доступные ей меню, и большинство из них пока были
пустыми. Первым был обзор города:

Информация о городе

Название города: N/A

Население: 4

Владелец города: [?]

Городской лорд: Миранда Уэллс

Уровень города: Граф

Не на что смотреть, правда? подумала она. У города еще даже не было названия. Население
показывало всего 4 человека, так как по какой-то причине система не учитывала человека в
маске. Она знала, что он был владельцем, но даже система не показывала его имени.



Пока это было довольно бесполезно, но она была уверена, что это будет расширяться. Тем не
менее, часть о городском уровне была хотя бы немного информативна. От владельца она
получила дворянский титул: Виконт. Значит, по ее предположению, его нынешний титул
должен быть дворянским: Граф. Она понятия не имела, хорошо это или нет, или что это вообще
значит.

Далее была карта города. Она тоже была довольно пустой, просто показывала область,
затронутую пилоном. В каждую сторону от пилона было по несколько километров, 200 метров
вверх и сто метров вниз. Впрочем, все это лишь приблизительные оценки.

После этого была панель, которую ей очень хотелось исследовать в будущем.

Панель квестов:

Текущие городские квесты: Н/Д

Текущие открытые квесты: Н/Д

Текущие контрактные квесты: Н/Д

Текущие обязательные квесты: Н/Д

Это была система для создания квестов. К сожалению, у Миранды пока не было необходимых
навыков для взаимодействия с ней. В текущем меню отображались только текущие квесты, а
их, разумеется, не было, поскольку именно она должна была их создавать. В системе было
гораздо больше неизвестных, чем достоверных знаний, но, тем не менее, она с нетерпением
ждала новых возможностей.

После этого последовало еще несколько панелей, все они были бесполезны. Некоторые из них
касались предоставления людям официальных должностей, распределения земель,
голосования, военного дела, создания округов, оборонительных мер и т.д. Это была просто
колоссальная куча, брошенная на нее разом.

*ДИНГ! Профессия: [Главный Городской Лорд Земли] достигла 46 уровня - +18 свободных
очков*.

Уведомление вывело ее из задумчивости. Это был уже пятый по счету уровень, полученный с
момента получения профессии всего несколько дней назад. Это означало, что она получала
почти два в день. Она не знала точно, почему она их получает, но и с хорошим не спорили.

Она просто хотела как можно скорее достичь 50 и получить навык - в надежде, что он позволит
ей получать квесты. У нее было чувство, что это может принести пользу как ей самой, так и
другим. Это также поможет узаконить ее положение для всех новых потенциальных граждан.



Конечно, для этого ей нужны были граждане, что само по себе было непросто, учитывая, что
их "город" находился далеко в лесу, окруженном зверями. То, что они с семьей Хэнка нашли
его, было само по себе чудом и больше зависело от ее интуиции, чем от чего-либо еще.

Достав небольшой блокнот, который она получила от человека в маске, она просмотрела свои
планы, написанные на бумаге, о том, что делать, если придут другие люди. Она была
дотошным человеком по натуре и предпочитала иметь заранее разработанные планы.

В плане было описано несколько сценариев в зависимости от размера группы выживших и их
силы. Она прекрасно понимала, что если их будет слишком много или если они будут слишком
сильны, то им придется блефовать или как-то обманывать их. По крайней мере, на время,
достаточное для возвращения Владельца города.

Кстати говоря... никто не знал, куда, нафиг, он уехал. Хэнк попросил его дать им возможность
поработать, а тот почему-то истолковал это как просьбу исчезнуть насовсем. По меньшей мере,
полный провал в общении. Она просто надеялась, что он будет здесь, если придут другие люди.
У нее было предчувствие, что он им понадобится.

Хэнк сказал, что на создание домика уйдет около недели, и она искренне надеялась, что он
понял это как просьбу вернуться через неделю. У нее было много вопросов к нему. Один из них
- его имя.

Пока она записывала, ее взгляд переместился на другую часть системы. Она могла видеть его
только из-за близости к пилону.

Инициировать процесс получения права собственности на Пилон Цивилизации?

Требования для получения права собственности: Убейте нынешнего владельца города ИЛИ
оставайтесь неоспоримым в своих притязаниях не менее 30 дней, сохраняя поддержку не
менее 51% всего населения.

Предупреждение: Владелец города будет предупрежден о начале процесса.

Она смотрела на меню несколько секунд, прежде чем снова убрать его. Она попыталась
полностью скрыть меню. Интуиция подсказывала ей, что если она согласится, то ничего
хорошего не выйдет. Хорошо, что они строят дом владельца на вершине пилона, если
остальные тоже могут начать этот процесс, несмотря на то, что Хэнк и остальные еще ничего
не говорили.

Вздохнув, она вернулась к своему блокноту и начала записывать заметки. Позже в тот же день
она встретилась с Луизой, чтобы помочь ей составить планы хотя бы подобия планировки
города. Конечно, это было забегание вперед, но у нее было чувство, что они недолго останутся
городом из пяти человек.



Скорее даже не чувство, а желание. Миранда очень скучала по другим людям и вообще всегда
была очень общительным человеком, так что она с нетерпением ждала прихода любого
человека. Она просто надеялась, что они будут добрыми.
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