
Настоящее время. Игра. Локация: Кладбище.

Владимир и его подручные не сразу заметили Сайлента. Скелет-разведчик к удивлению
ученого не стоял посреди кладбища, а засел в высокой траве неподалеку от могильных плит,
где они прежде восстанавливались. Владимир сходу предположил, что Сайлент мог во время
слежки получить некий навык скрытности и отныне успешно им пользовался. Подойдя ближе
Князев краем глаза заглянул в панель умений скелета и оказался прав. Там и правда
красовался навык “скрытность” первого уровня.

 

Скрытность - позволяет скрываться от вражеских взоров, используя окружение. 

 

Поднялся сильный ветер и высокая трава стала хлестать скелета-разведчика по лицу.
Свинцовые тучи шли со стороны болота и не предвещали хорошей погоды. Ветер быстро
нагонял облака и вскоре начался дождь. Тяжелые капли неприятно барабанили по черепушке
Владимира. Этот звук сильно раздражал его, напоминая о том, кем он на самом деле является.

Владимир посчитал, что такая погода не подходила для штурма деревни гоблинов. С одной
стороны у живых намокала одежда, заставляя мерзнуть и двигаться медленнее, да и дождь в
принципе доставлял неприятности. Но с другой стороны у скелетов нет кожи, что также было
большим минусом. Кости под дождем мгновенно становились скользкими и держать оружие
костями были сложнох. К тому же площадь стопы была небольшой и ноги буквально тонули в
размокшей земле, словно в зыбучих песках.

- Отдыхаем, ребята, - скомандовал Владимир и улегся на одну из могильных плит, подложив
руки под голову и уставившись в дождливое небо. 

Когда солнце окончательно скрылось, дождь ударил с новой силой. В голом черепе Владимира
начала скапливаться вода. Чувство нереальности происходящего все усиливалось. Владимиру
это был крайне неприятно, словно кто-то щекочет его мозг своими склизкими щупальцами.
Чтобы отвлечься он решил проверить свои характеристики.

 

Имя: Владимир

Уровень: 5

Очки опыта: 2/50



Тип существа: Скелет-сержант

Открытые характеристики:

Сила - 4

Ловкость - 3

Интеллект - 1

Способности:

Сильный удар - 1 ур.

Рывок гуля -1 ур.

Лидерство - 1 ур.

Очки эволюции: 7/20

Мутаторы 0/2:

Отряд 3/3:

Скелет - 3

 

Помимо этого в инвентаре у Владимира лежало два одинаковых мутатора - “рывок гуля”. Очки
эволюции перестали начисляться после убийства десятка гулей после эволюции. Очков опыта
тоже стало значительно меньше. Из чего Владимир сделал вывод, что нет смысла продолжать
фармить гулей. Они уже были слишком слабы и не превышали третьего уровня. Так же он
посчитал неразумным использование мутаторов, поскольку они не добавляли новых
возможностей. По его мнению эффективнее было бы выбить мутаторы с других существ и
закрепить их эволюцией. 

После изучения себя, Владимир открыл меню отряда. Он ожидал, что Игра наблюдает за
каждым действием, но не ожидал того, что все три скелета будут подписаны именами, которые
он им даровал.



Сайлент, как и предполагал Владимир, повышал в основном ловкость. Она отлично сочеталась
с навыком скрытности. Князев бросил взгляд на своего подручного. Тот вальяжно развалился
на соседней плите, копируя позу хозяина. Чуть дальше лежал Пухляш. Здоровяк лежал
наоборот - на пузе, уткнувшись лицом в могильный камень. Его спина периодически
вздымалась, имитируя дыхание. Будь у него живое тело, то сейчас определенно храпел бы на
все кладбище. Его характеристики, напротив, были вложены в силу, на ловкости была лишь
одинокая единичка.

Вторник лежал с противоположной стороны. Его пустые глазницы смотрели четко на хозяина.
Владимир поежился от слегка жутковатого наблюдателя и тут же отвернулся. Вторник в плане
характеристик старался держать баланс. Ему была нужна ловкость, чтобы быстро обходить
соперника, а сила, чтобы наносить урон.

На следующий день Сайлент проводил Владимира до места, где располагалось убежище
низушек. Входом оказалась узкая расщелина между двух высоких красных скал. Чем-то это
место Владимиру напоминало коричнево-красные каньоны США. Сразу после небольшого
участка пустыни шла каменистая местность. При этом вход был настолько хорошо
замаскирован, что его при первом взгляде можно было и не заметить. Не проследуй Сайлент
за девушкой, то Владимир никогда бы не узнал об этом месте. Тревожить их сейчас и тем более
налаживать контакт было глупо, ведь при первом взгляде Игра выделит скелетов красной
рамочкой и низушки не задумываясь нападут. Другое дело, если тело полностью закрыто
одеждой, включая лицо. В этом случае Игра не будет отображать принадлежность
скрывающегося и тогда появится шанс поговорить. Зная это, Владимир планировал выведать
нужную информацию до того, как его раскроют. К вечеру они уже вернулись на кладбище

Штурм деревни гоблинов Владимир запланировал на раннее утро. Весь день светило солнце и к
ночи просушило землю, так что проблемы вызванные влажностью исчезли. Владимир
планировал штурм утром по нескольким причинам. Во первых скелетам не требовалось спать в
отличии от гоблинов и утром враги будут еще сонными. Во вторых утром достаточно светло.
Особенность гоблинов в том, что они имели отличное зрение и ночью у них было бы
преимущество. 

Наблюдая, как на соседней с ним травинке постепенно растет росинка, Владимир размышлял
над природой этого процесса. Да, он знал по какой это причине происходит, но в то же время
это таинство оставалось для него чем-то волшебным. Подул легкий ветерок, теребя верхушку
высокой травы. Владимир закрыл глаза. Хоть он и не чувствовал дуновения ветра, но все же в
голове всплывала картина и он ощутил прикосновение знакомой ласковой мягкой руки. Он
коснулся своей черепушки пальцами, пытаясь поймать руку Лены, но ее здесь не было. Она
была там, на Земле, а он здесь - в непонятной локации у черта на куличках. Чирикнула первая
утренняя птица, пролетев над логовом скелетов. Владимир подскочил, услышав знакомые
нотки голоса своей возлюбленной, но это вновь была не она.

- Просто птица…, - едва слышно шепнул Владимир, опустив голову вниз. 

Росинка за которой он ранее наблюдал исчезла, а травинка качалась из стороны в сторону,



встревоженная им же. Его взгляд дернулся в сторону далекого горизонта. Словно застенчивая
дева, солнце осторожно выглядывало из-за зеленого лесного покрывала, заставляя краснеть
небеса.

- Братья, пора, - достаточно громко произнес командир скелетов.

В тот момент, словно что-то щелкнуло в голове Владимира. Назвал он своих подручных
братьями вовсе не потому, что они скелеты, как и он, а совершенно по иной причине. Хоть и
прошло не так уж и много дней с их появления, но Владимир с самого начала чувствовал
симпатию к ним. Словно невидимая нить связывала их судьбы. По этой же причине он дал им
прозвища вместо имен. Такова была сущность души Владимира. Прозвища он давал лишь тем,
с кем чувствовал особую связь. 

Скелеты поднялись с могильных плит и последовали за своим командиром.

http://tl.rulate.ru/book/62066/1680158


