
Здрасте, автор очень любит вставлять разные отсылки на аниме и игры, которые я не понимаю,
а ещё специфично вести повествование, поэтому довольно сложно донести до вас суть. Но
оставляю всё как есть.

Если проиллюстрировать, то это были горы мяса. Нет, это было больше похоже на зефир.

Они были мягкого телесного цвета, и хотя по форме напоминало возвышающуюся гору, оно
было достаточно мягким, чтобы формы прогибались при прикосновении.

Тянущаяся шкурка... ощущение, что она прилипает к руке. И объем, который поглощает, когда
ваша рука касается его.

Прямо сейчас я ощущаю эти великолепные оппай. (П.п.: сиси:d)

Ох, это великолепное ощущение.

Инцидент с заложниками, инсценированный Фарой-сан, закончился благодаря мускульной
силе Вернелла.

Что это за развитие событий? Я не узнаю это.

В первоначальной схватке с Фарой-сан, если бы Этерна не участвовала, Вернелл активировал
бы свою Силу тьмы (лол), а если бы Этерна участвовала, она бы использовала свою святую
силу, чтобы победить ее.

В любом случае, это должно было быть событие, чтобы Протагонист и Героиня осознали свою
скрытую силу.

Однако неожиданно! Это "Мускулы"!

Чтобы мускульная сила заставила разорвать веревки, а затем бросить демона в Фунсай!
Гёкусай! Дайкасай! Как развитие. Кто бы мог это предсказать?

У Цветов вечной россыпи были проблемы из-за подобного развития шуток.

Например, есть один маршрут благородной героини одзё-сама, где событие запускается, когда
вы повышаете свои мускульные показатели до достаточно высокого уровня. Вы будете
приглашены в ее особняк, но, если ваш показатель внешнего вида недостаточен, вам будет
отказано во входе.

Вы пригласили их, чтобы отказать им во входе. Что это такое?



Но в это время, если ваша мускулатура будет развита достаточно высоко, стражники будут
"очарованы" вашей мускулатурой, что позволит сделать исключение для входа.

И если вас пригласят в особняк более 3 раз, и вам удастся получить особый вход через
мускулатуру 3 раза... вы каким-то образом будете признаны стражником, а это событие никого
не обрадует.

Кстати, если вы примете его признание, то будете вознаграждены ужасной иллюстрацией, на
которой баффнутый Вернелл стоит бок-о-бок с гвардейцем и смеется, после чего игра
закончится.

Это даже не игра окончена, а в принципе конец игры. Настолько жестоко.

Это доказывает, что у Вернелла есть потенциал, чтобы перейти на эту сторону.....

В любом случае... как бы там ни было, я почувствовал оппай, так что все в порядке.

Ладно, вернемся к делу.

Хотя я хочу продолжать чувствовать сиськи, есть и другие мотивы для этого.

Очевидно, что чувствовать сиськи - это главная цель, а все остальное - лишь побочный бизнес,
но я должен это сделать.

Ведьма подбросила что-то внутрь Фары-сан, это что-то похожее на черную дымку, и она
манипулирует ею.

Поскольку такая вещь существует, я получил надлежащее оправдание, чтобы почувствовать ее
великолепный бюст.

Эта черная дымка очень способна.

Но я бы предпочел, чтобы дымка направилась к ее паховой области. Если бы эта игра была
эроге, то так бы и было.

Тогда бы понадобился БОЛЬШОЙ МАГНУМ Вернелла, чтобы выстрелить! Чтобы вылечить это
состояние, нужно было бы добавить такие настройки.

Черт, если бы только эта черная дымка работала усерднее, такие сцены были бы возможны.

Эта некомпетентная тварь.



Пока что, говоря "оно здесь", я использовал Темную Энергию (ЛОЛ) внутри меня, чтобы с
силой схватить черную дымку внутри Фары-сан.

Сила Святой необходима, чтобы отразить силу Ведьмы. Это означает, что Этерна необходима
для изгнания черной дымки, поэтому смерть Фары-сан в первом появлении неизбежна.

Но на самом деле это не так. Вы можете спасти ее, используя силу, отличную от силы Святой.

То есть, используя силу Ведьмы. Помимо силы Святой, сила Ведьмы также эффективна против
Ведьмы.

Кстати, кроме этих двух источников, Ведьма практически неуязвима. Даже если ее
бомбардировать магией, достаточно сильной, чтобы сравнять с землей город, она не получит
даже царапины.

Ну, возможно, на самом деле существует предел или что-то в этом роде. Возможно, если
использовать магию на уровне ядерной бомбы, она может быть убита, но в этом мире нет
такого уровня огневой мощи.

В заключение хочу сказать, что в рамках уровня силы этого мира, единственными
допустимыми вариантами являются "сила святой" и "сила ведьмы".

Что касается того, почему только эти два варианта действительны, так это потому, что корень
силы ведьмы и святой один и тот же... упс, это спойлер. Этот факт не должен быть известен на
данном этапе истории.

В любом случае, можно спасти Фару-сан, используя силу ведьмы.

Хорошо, отлично! У меня получилось!

Когда я отвожу руку назад, черная дымка, которая паразитировала на Фаре-сан, оказывается в
моей руке.

Когда я сжал ее, она распалась на частицы света.

— Э... Святая-сама. Что это было? — нервно спросил один из заложников.

Хм? Кто ты? Я никогда не видел тебя в игре, но ты симпатичная.

Вот что я подумал, но после вспомнил, что это девушка, чье лицо я лечил 3 года назад.



Да, я вспомнил. Ты та самая милая девушка.

— Ты выросла в красивую леди. Я рада.

Когда я говорю ей "Ты выросла в красивую леди", она как-то растроганно смотрит на меня.

— Подумать только, вы все еще помните меня... хотя мы встречались всего один раз.

Ну, я бы не забыл о такой милой особе, как ты.

Ах, да. Я должен сосредоточиться на черной дымке.

Это то, что заставило Фару-сан сделать все это. Она тоже жертва, так что не вините ее за это
слишком сильно.

Возможно, она совершила преступление. Но ради ее сисек, пожалуйста, простите ее.

— Святая-сама... прошло много времени. Я был солдатом, которого вы спасли тогда, меня зовут
Джон. Тогда... Учитель Фара делает все это не по своей воле?

А? Кто ты, черт возьми, такой?

Я бы ни за что не запомнил случайного парня.

...Или я хотел бы так сказать, но поскольку здесь есть и другие, я бы просто молчал и кивал,
чтобы обмануть их.

Да, я такой трусиха.

Пока мы продолжали разговор, раздались шумные звуки, словно кто-то бежал к нам с этажа
выше.

Затем появились люди, которые захлопнули подземные двери. Это были Стокко-чан и группа
рыцарей-гвардейцев.

— Святая-сама, вы в порядке?!

— Да, я в порядке. Все уже закончилось.



Как только я это сказал, Стокко-чан подбежала ко мне и расплакалась.

— Я так рада... правда... вы в безопасности. Святая-сама, пожалуйста.... Пожалуйста, не
делайте больше таких вещей.

Ах, так ты беспокоилась обо мне. Думаю, ты права.

Но это сделает вещи в будущем более трудными для принятия.

Само по себе предательство - это нормально. Скорее, это должно произойти, на мой взгляд.

Она была элитой, с детства обученной служить Святой. Можно сказать, что до сих пор она
жила только ради служения Святой.

В таком случае, человек, которому она должна была служить, - настоящая Святая Этерна, а
она все это время служила фальшивке.

Когда я играл в эту игру, я не мог не крикнуть вслух: — "Хватит, не нужно быть такой
терпеливой! Просто откажись уже от такой мерзкой женщины!".

Вот почему мне хочется, чтобы она в конце концов отделилась от меня и стала служить
Этерне, но как представлю, что она может сказать, когда правда откроется, это будет весьма
пагубно для моего психического здоровья.

Что ж, я буду ладить с ней до тех пор, пока истинная Святая не станет известна.

Ага, нехорошо называть ее Стокко-чан, так что давайте будем звать ее просто Лейла.

Пока я так думал, Лейла посмотрела на лежащую на полу бессознательную Фару с
выражением, полным ненависти, и выхватила свой меч.

— Ты, девка! Как ты смеешь так поступать со Святой-сама... ты позор Академии! Не нужно
ждать приговора! Сейчас же превратись в ржавчину на моем клинке!

ОЙ СТОККО!?
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