
Уставившись на сломанный нож, Хань Фэй все ещё был в шоке, он снова избежал длань смерти.
Глубоко вздохнув, он опустился на колени рядом с отрубленной рукой. Хотя Хань Фэй знал, что
сломанный нож оказался чрезвычайно опасен, но он не хотел уходить ни с чем. ‘Когда я
впервые столкнулся с ножом монстра со свиноподобной мордой, система сказала мне, что у
каждого полуночного мясника должен быть свой собственный клинок, и, возможно, я смогу
найти его здесь. Исходя из этой информации, чтобы получить доступ к скрытой профессии
Полуночного мясника, мне нужно заполучить собственный клинок в Скотном переулке.’

Большинством из них владели монстры, даже бесхозными клинками было трудно управлять из-
за населявших их духов. Однако этот нож для очистки костей дал Хань Фэю шанс. Поскольку
он спас жизнь Ван Шэну, духи внутри ножа, казалось, перестали быть враждебными.

‘Кажется, при таких случаях говорят “что посеешь, то и пожнёшь”.’

В Скотном переулке было невероятно трудно найти клинок, который можно использовать,
сделаешь неправильный выбор - и всё. Ты мёртв. Однако у Хань Фэя, похоже, появился шанс.
Собравшись духом, Хань Фэй снова потянулся за ножом для чистки костей. Заметив это,
черная змея отползла назад и прикрыла глаза хвостом. Когда кончики его пальцев во второй
раз коснулись ножа для чистки костей, леденящее душу ощущение поднялось по руке в
направлении мозга, заставив тело Хань Фэя задрожать.

‘6 духов не хотят меня убить!’

С таким хорошим началом Хань Фэй преисполнился еще большей смелости. Он медленно
разжал пальцы мертвеца и в конце концов схватил нож для чистки костей!

[Уведомление для игрока 0000! Вы успешно получили проклятый клинок в Скотном переулке,
хотите ли вы запустить миссию, чтобы разблокировать скрытую профессию “Полуночный
мясник”?]

— Да. — Хань Фэй не сомневался, ведь это была главная причина из-за которой он пришёл
сюда.

[Дополнительная миссия 1: Используйте клинок, который вы держите в руках, чтобы отнять
жизнь, это может быть любая жизнь, человека, призрака или животного.]

[Дополнительная миссия 2: Используйте клинок, который вы держите в руках, чтобы спасти
жизнь, это может быть любая жизнь, человека, призрака или животного.]

Ему было предложено два совершенно разных задания: убить или спасти.

— Если я решу “спасать”, то что может считаться спасением? Например, могу ли я избить
питомца Сюй Цинь, а затем вылечить его после этого?’ Если не выполнить миссию сегодня
вечером, то Хань Фэй не сможет выйти из системы и навсегда застрянет в игре.

‘Эх, не думаю, что это сработает. Эта змея - не человек, не призрак и определенно не
животное, даже система не может опознать её. Более того, она только что спасла меня, как я
могу навредить ей?’ Поразмыслив немного, Хань Фэй решил выбрать первое задание - убить
кого-то. По сравнению со спасением, убивать казалось намного проще.

Приняв первое задание, Хань Фэй попытался положить нож для чистки костей в свой
инвентарь, но как только ему пришла в голову эта мысль, его руку пронзила боль. 6
Оставшихся Духов внутри клинка все еще не полностью приняли его.



— Кто знал, что будет настолько трудно заполучить клинок, который я могу назвать своим?

Найти нож в загадочном мире было легко, но найти клинок, который мог бы пронзить
призрака, оказалось сложнее всего. Хань Фэй решил положить его в карман. Он не выбежал из
здания в кровавом безумии, чтобы начать охоту за добычей, вместо этого Хань Фэй решил
прождать в доме оставшиеся 3 часа. Однако его планам не суждено было сбыться. 10 минут
спустя шаги вновь направились к двери. Монстр с лицом свиньи, казалось, учуял что-то в
воздухе и решил вернуться.

‘Черт возьми, насколько же он упрям.’ Шаги становились всё чётче, он, казалось, сужал зону
своих поисков. Черная змея рядом с Хань Фэем беспокойно сжалась.

‘Здесь нельзя больше оставаться. Если я не уйду, владелец шагов в конце концов найдет меня.’

Его тело восстановилось достаточно, чтобы двигаться. Когда шаги раздались снова, Хань Фэй
затаил дыхание. После того как они затихли вдали, он увёл змею подальше от дома и повернул
в направлении, противоположном тому, откуда доносились шаги. Учитывая свой опыт, на этот
раз Хань Фэй двигался не спеша. Он шёл медленно, чтобы не создавать шума. Когда он
добрался до первой развилки, тяжелые шаги раздались снова. Появилась женщина с лицом
свиньи и поясом из нанизанных на нить человеческих зубов, казалось, она бродила здесь уже
долгое время. На этот раз чудовище остановилось перед дверью старого дома, который только
что покинул Хань Фэй.

Бах! Тесак тяжело опустился на дверь. С безжалостной улыбкой на лице она радостно
разрушила её. Уловив запах Хань Фэя, витавший в доме, слюна потекла по её подбородку. Вены
на ее руках вздулись, пока она яростно размахивала тесаком. Деревянная дверь рухнула, и так
она с ревом ворвалась в дом.

От этой сцены на лбу Хань Фэя выступили капельки холодного пота, в Скотном переулке не
было полностью безопасных мест. Хань Фэй не остался наблюдать, поэтому он поспешно ушел.
Но в этот момент роботизированный голос в его сознании внезапно объявил:

[Оценка профессии №1: Вы часто обращаете внимание на детали и быстро принимаете
решения, обладаете замечательной интуицией, острым умом и умеренным запасом удачи. Вы
подходите для многих профессий, включая полуночного мясника.]

‘Каждый выбор, который я сделаю после начала миссии, повлияет на конечный результат?’

Поскольку он только что спасся, Хань Фэй не осмеливался расслабляться. Он шел по
запутанным переулкам и старался запомнить их как можно лучше. Хань Фэй хотел сделать то,
чего никто никогда раньше не пробовал, а именно использовать свою совершенную память,
чтобы составить в уме карту Скотного переулка. Только так появится шанс найти выход.

Избегая монстров, Хань Фэй пытался открыть все двери, которые попадались ему на пути.
Следуя указаниям красной бумажной куклы, Хань Фэй влачил своё израненное тело всё
дальше и дальше. Пройдя 3 развилки с черной змеёй в качестве разведчика, Хань Фэй сумел
избежать встречи с двумя монстрами. Когда он дошёл до 4-ой развилки, услышал кошачье
мяуканье в необычайно тихом переулке. Хотя звук был тихим, но Хань Фэй слышал его
отчетливо. Он повернулся к куче мусора, сваленной на углу. Черную кошку зажало парой
мёртвых тел, а её лапа оказалась пронзена ржавым железным забором. Чем больше она
сопротивлялась, тем сильнее металлический осколок вонзился в её плоть.

‘Это ловушка? Или кто-то получал удовольствие от мучений этого бедного существа?’



Мяуканье кошки могло привлечь лишнее внимание, поэтому для него было бы разумно как
можно скорее уйти. Однако кое-что всплыло в памяти. В миссии, которую он принял ранее,
говорилось, что до тех пор, пока он использует нож, чтобы лишить кого-то жизни, его миссия
будет считаться завершённой. А тут представился простой способ выполнить “условие”.

‘Факт завершения миссии не должен быть самым важным. Главное - это выборы, которые я
сделаю на этом пути.’

Хань Фэй отправил вперед своего разведчика “чёрную змею”. Убедившись, что в мусорной куче
больше никого нет, Хань Фэй поднял проклятый нож и рассёк звено забора. Когда он помог
раненой кошке выбраться из ловушки, та кинулась прочь со скоростью, по которой и не
скажешь, что у неё были повреждены лапы.

‘Если это была ловушка, созданная кем-то, то, перестав слышать крики кошки, они скорее
всего вернулись бы сюда. Мне нужно скорее уходить.’

Убрав нож, он сделал всего пару шагов, когда роботизированный голос прокомментировал:

[Оценка профессии №2: Вы, решивший убивать, спасли кошку. Возможно, в глубине души вы
понимаете, что тот, кто жесток к животным, станет безжалостным к людям.]
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