
Глава 52. Четвертый уровень

Последняя фраза женщины заставило сердце Хань Фэя дрогнуть. Женщина открыто это
объявила, чтобы успокоить Хань Фэя, не подозревая, что лишь еще сильнее раздует его
тревогу. «Откуда она знает, что человеческое мясо невкусное? Она уже его пробовала?»

Под пристальным взглядом женщины Хань Фэй медленно взял палочки для еды. Он потянулся
к окровавленным потрохам и положил немного к себе на тарелку. Затем он притворился, что
небрежно провел по ним пальцем. Система обладала способностью определять, был ли это
уникальный предмет или нет. Прекрасным примером был Окровавленный Столовый Нож. Он
хотел повторить этот эксперимент, чтобы идентифицировать еду на своей тарелке. Если
система предоставит ему описание блюда, это будет означать, что эта еда была уникальной, и
тогда будет ясно, съедобно ли это. Если система не среагирует, тогда еда, наверно, была
просто ужасной на вид, но совершенно безопасной.

Когда палец коснулся потрохов, раздался роботизированный голос системы.

[Уведомление для игрока 0000! Вы обнаружили блюдо класса G – Проклятое Бычье Сердце!]

[Проклятое Бычье Сердце: Это сердце было пропитано злобой и ненавистью вскоре после того,
как оно покинуло свое еще живое тело. Игроки, которые съедят его в первый раз с 95% шансом
получат проклятье и с 5% шансом получат очко к случайной характеристике.]

Вкусная еда была одной из фишек Идеальной Жизни. Игра обещала воспроизвести деликатесы
со всего мира. Игроки с кулинарными амбициями даже могли принять участие в их создании.
В игре было много профессий, связанных с кулинарией, как например повара, кулинарные
критики и сомелье. Это была одна из главных фишек игры, но Хань Фэй до сих не имел
удовольствия насладиться этим. В конце концов, он был слишком занят, беспокоясь о том, как
бы его самого не превратили в еду.

Изучая бычье сердце и вдыхая его аромат, Хань Фэй решил довериться системе. Более того, не
похоже, что у него был особый выбор. Если он будет только хвалить, но так и не притронется к
еде, он вряд ли сможет расположить к себе соседку. Чтобы построить с ней хорошие
отношения, Ханю Фэю придется проявить твердость характера. Он демонстративно откусил
кусочек и начал жевать. Его вкусовые рецепторы немедленно заплясали от радости.

Эта еда словно околдовала его. Молодой человек отложил палочки для еды и схватил сердце
прямо руками.

«Это восхитительно! Какой вкус! Какой аромат! Насыщенный вкус и мягкая текстура!» Хань
Фэй выразил свою похвалу. Увидев, как Хань Фэй с жадностью поглощает ее стряпню, женщина
улыбнулась еще шире. Ее красные глаза задержались на Хань Фэе.

Хань Фэй вскоре покончил с бычьим сердцем. Тут же раздалось уведомление системы.



[Впервые попробовав Проклятое Бычье Сердце, вы получили очко характеристики. Ваше
обаяние уменьшено на 1!]

Услышав это, Хань Фэй был так ошеломлен, что перестал жевать.

«Очарование уменьшено на единицу? Я думал, что мои минус десять – это и так самое дно, но
мне еще есть куда падать?! Так это награда или проклятье?!»

Судя по описанию на сайте Идеальной Жизни, обаяние напрямую влияло на отношение NPC к
игроку. Однако Хань Фэй заметил, что в его версии Идеальной Жизни характеристика Обаяние
была совершенно другой. Его Обаяние действовало не на обычных людей, а на призраков и
монстров. Чем ниже было его Обаяние, тем лучше к нему относились призраки и монстры.

Увидев значение Обаяния минус одиннадцать, Хань Фэй решил, что ему не следует слишком
зацикливаться на этом. В конце концов, в этом было его собственное, неповторимое
очарование.

«Как тебе еда?» Пристальный взгляд женщины не отрывался от Хань Фэя. Она использовала
проклятый нож, чтобы отрезать маленький кусочек мяса и положить его в рот. Ее манеры за
столом были намного лучше, чем у Хань Фэя. Однако немного пожевав, улыбка исчезла с ее
лица, и она выплюнула мясо. «Я все еще не могу привыкнуть к такой еде. По сравнению с
этим…» Женщина взяла палочки для еды, чтобы взять несколько прядей волос с другой
тарелки. «Я предпочитаю есть призраков.»

То, что произошло дальше, потрясло Хань Фэя. Тихий вой вырвался из пряди волос. Услышав
это, улыбка вернулась на лицо женщины. Ее поведение было слишком странным. Интерес Хань
Фэя был задет.

«Это лучшая еда, которую я когда-либо ел! Могу ли я приходить к тебе на ужин в будущем?
Конечно, я принесу с собой новые подарки.» Хань Фэй моргнул, умоляюще глядя на женщину.
Он выглядел очень искренним, чтобы не получить отказ.

«Конечно. Я очень рада, что тебе понравилась моя стряпня.» Женщина кивнула. Она была
очень довольна Хань Фэем.

«Кстати, как зовут старшую сестру?» Хань Фэй все еще не знал ее имени. Пока он был здесь, он
хотел получить как можно больше информации.

«У меня много имен.» Женщина прикусила правый палец, и ее губы стали еще ярче. «Но в
последнее время я использую имя Сюй Цинь.»

[Уведомление для игрока 0000! Вы получили одобрение Сюй Цинь! Дружелюбие увеличилось
на 10! Формирование мирных добрососедских отношений – это первый шаг к идеальной



жизни!]

Воспользовавшись передышкой, Хань Фэй взглянул на системную панель.

[Вы успешно завершили скрытую миссию класса G – Не оборачивайся! Вы получили базовую
награду: 1 очко навыков!]

[Внимание! Различные показатели завершения миссии предполагают различные уровни
вознаграждения! Вы не только не оборачивались в течении пятнадцати минут, но и успешно
использовали свое окружение, чтобы уничтожить чужака, который пытался проникнуть в
жилой дом! Вы получили удвоенный опыт и уникальную награду! Поздравляем с открытием
потенциальной скрытой профессии – Полуночный Мясник!]

[Полуночный Мясник (скрытая профессия): Чтобы стать Полуночным Мясником, вы должны
уничтожить десять чужаков, которые проникли в многоквартирный дом, до момента
достижения десятого уровня.]

[Уведомление для игрока 0000! Скрытые профессии имеют свои собственные уникальные
профессиональные навыки и таланты! Они встречаются крайне редко!]

[Уведомление для игрока 0000! Вы успешно достигли 4 уровня! Вы получили одно очков
характеристик!]

Как обычно, Хань Фэй вложил очко навыков в актерское мастерство, а очко характеристик в
выносливость. По мере того, как его уровень продолжал расти, Хань Фэй чувствовал явные
изменения в своем актерском мастерстве и телосложении.

С точки зрения актерской игры теперь он мог использовать малейшие изменения мимики,
чтобы проявить самые глубокие эмоции, в то время как телосложение становилось лучше
благодаря его возросшей силе и выносливости.

Однако была и более глубокая причина, по которой Хань Фэй сосредоточился на своей
выносливости. Ранее, когда он соприкоснулся с проклятым ножом, он был почти подавлен
проклятьем. Его телосложение все еще было хрупким, поэтому он хотел стать сильнее как
можно быстрее. Когда он сможет орудовать подобным ножом, не опасаясь проклятья, только
тогда у него будет хоть какое-то средство, чтобы противостоять призракам.
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